
١

برنامه نويسي سوكت

يك- ، يك ارتباط با پروسه اي ديگر روي شبكه هر پروسه براي تقاضاي برقراري
 آدرس پـورت به اين شـمارة شناسـايي. شمارة شناسايي براي خود بر مي گزيند

.گفته مي شود

سازماندهي مـي شـود، آدرس TCPدر سرآيند بسته اي كه توسط پروتكل-
و آدرس پورت پروسة گيرندة آن درج مي شود .پورت پروسة فرستنده
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1

يك ماشين يكتا را در كل شبكه مشخص مي نمايد؛ شمارة پـورتIPآدرس- ،
نيز از بين پروسه هاي اجرا شده بر روي آن ماشين، يكي از آنهـا را بـه عنـوان

.تعيين مي كند) يا مقصد(مبدأ 
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برنامه نويسي سوكت

و واحـد را IPآدرس- يك پروسة يكتا و نوع پروتكل مي تواند ، آدرس پورت
در ادبيات شبكه بـه ايـن آدرسـها،. بر روي هر ماشين در دنيا مشخص نمايد

.گفته مي شود آدرس سوكت
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<TCP , 193.142.22.121 , 8080>

است سوكتسنگ بناي تمام برنامه هاي كاربردي لايه چهارم مفهومي بنام-
و تبـادل مفهوم به منظور برقراري ارتباط برنامه كه اين هـاي تحـت شـبكه

.جريان داده بين پروسه ها ابداع شد

نوع قراردادمحليIPآدرس پورت محليراه دورIPآدرس پورت راه دور
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انواع سوكت

.ناميده مي شونداتصال گرا كه سوكتهاي استريمسوكتهاي نوع•
.ناميده مي شوندبدون اتصال كه سوكتهاي ديتاگرامسوكتهاي نوع•
و ديگر تجهيزات شبكه بكار مي رود خامسوكتهاي نوع• .كه در روترها
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و بنـابراين TCPسوكتهاي نوع استريم همان روش روش ارسال براي- است
و داده ب ها با رعايت ترتيب خطاهاي احتمالي مبادلـهر مطمئن با نظارت كافي
. شوند مي

و هيچگونـه تضـميني در ترتيـب، سوكتهاي نوع ديتاگرام- نامطمئن اسـت
.ها وجود ندارد جريان داده
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مراحل ارتباط سوكتي

:يك سوكت را كه مشخصه يك ارتباط است، بوجود بياوريد:1

socket (domain , type , protocol)

:به سوكتي كه باز كرده ايد، يك آدرس پورت نسبت بدهيد:2

bind (sockfd , localaddress , addresslenght)

 TCPدر مرحله بعد به سيستم عامل اعلام مي كنيد كه كارش را براي پـذيرش تقاضـاهاي ارتبـاط:3
:شروع نمايد

listen (sockfd , queuesize)

از سيستم عامل تقاضا كنيد يكي از ارتباطات را در صورت وجود accept() نهايتاً با استفاده از تابع:4
:به برنامه شما معرفي كند

accept (sockfd , remoteaddress , addresslenght)
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مراحل ارتباط سوكتي

:اتصال به سرويس دهنده:5

connect (sockfd , remoteaddress , addresslength)

.براي مبادله داده ها استفاده نمائيد recvmsg()و sendmsg() از دستورات:6

sendmsg (sockfd , data , datalenght , flags)
recvmsg (sockfd , data , datalenght , flags)

:اين كار به دو روش امكان پذير خواهد بود. نهايتاً ارتباط را خاتمه بدهيد:7

و دريافت، توسط تابع• close() قطع ارتباط دو طرفه ارسال
shutdown() قطع يكطرفه يكي از عمليات ارسال يا دريافت، توسط تابع• 
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زبان برنامه نويسي جاوا

از- C++وCجاوا يك زبان برنامه نويسي شيء گراست كه مي تـوان گفـت بطـور مسـتقيم
و اهدافي مثل درعمـل نتوانسـتC++كـه” عدم وابستگي به ماشينِ اجرا“گرفته شده است

.بدان دست يابد را به نحو زيبايي پياده سازي كرده است
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-java.net و يك بسته از بسته  هاي جاوا است كه شامل كلاسهايي براي كار با شبكه، سوكتها
URL نويسي شبكه تعريف شده در اين بسته دو نوع كلاس سوكت استريم براي برنامه. هاست
:است
و مبادلة داده در سمت مشتري است: Socketكلاس• .كلاسي جهت برقراري ارتباط
و مبادلة داده در سمت: ServerSocketكلاس•  دهنده سرويس كلاسي جهت تعريف ارتباط

.است
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