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 کىیم. با ایه دستًر ما ديربیه مًرد وظر را فرخًاوی می .1

 
videoFileReader =imaq.VideoDevice('winvideo',1, MJPG_640x480'); 

 

 وًشتٍ شذٌ در داخل پراوتس مربًط بٍ تعذاد ديربیه َای مًجًد می باشذ. 1شمارٌ  .2

 کىیم.   باشذ کٍ در پريشٌ مًرد وظر از دي سایس استفادٌ می مربًط بٍ سایس تصًیر می ري  بٍ ٍ شذٌ ريتسایس وًش .3

MJPG_640x480' و   MJPG _1280x720 

 

 کىیم. خًاوی میَای تشخیص صًرت ي چشم را فرا دي دستًر زیر الگًریتمبا  .4

FaceDetect = vision.CascadeObjectDetector; 
EyeDetect = vision.CascadeObjectDetector('EyePairBig'); 

 

 کىیم.  با دستًرات زیر پًرت سریال را معرفی می .5

 شذٌ است( ارائٍسمت )در فایل پیًست شذٌ اطلاعات کامل در مًرد ایه ق
ss=serial ('COM3','BaudRate',19200,'DataBits',8); 
fopen(ss); 

 

 گردد. شًد ي سایس آن مشخص می با دستًرات زیر یک فریم از ديربیه گرفتٍ می .6

d= step(videoFileReader); 
[ns ,ms, vs] =size(d); 

 

 

 

 شًد. با دستًر زیر یک دایرٌ در يسط تصًیر اوذاختٍ می .7

b = insertShape(d, 'circle', [ms/2, ns/2, 20],'Color','black'); 

 

 

 

 شًد. با دستًر زیر صًرت پیذا می .8

 

BB = step(FaceDetect,d); 

 

 

 

 

 +کردٌ ي با علامت را معرفی کردٌ ي يسط صًرت را محاسبٍ  BBَای  اگر صًرت پیذا شذٌ دارای یک سایس باشذ دارای .9
 وذازیم. ريی آن یک کادر مستطیل شکل میي م دَی وشان می

if size(BB)==[1,4] 
f=BB(1,1);g=BB(1,2);h=BB(1,3);j=BB(1,4); 
p=h/2+f; 
o=j/2+g; 
u= insertMarker(b, [p o], '+', 'color','red' , 'size', 8); 
figure(1),imshow(u); 
rectangle('Position',BB,'LineWidth',2,'LineStyle','-','EdgeColor','r'); 
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ایم کٍ با تًجٍ بٍ آن ي يسط صًرت کٍ با  ما یک دایرٌ در يسط تصًیر اوذاختٍ .دَیم َا فرمان می با دستًرات زیر بٍ مًتًر .11

شذٌ آمذٌ  تَا در فایل پیًس ًٌ کارکرد مًتًردَیم.وح مشخص گردیذٌ دستًر )بالا، پاییه، چپ،راست( را می +علامت 

 است.
 

if p<=ms/2-20 
fprintf(s,'STEP,0,2'); 
elseif p>=ms/2+20 
fprintf(s,'STEP,0,1'); 
end 
if o<= ns/2-20 
fprintf(s,'STEP,1,0'); 
elseif o>=ns/2+20 
fprintf(s,'STEP,2,0'); 
end 

 

 

ريی آن یک کادر مستطیل شکل  پیذا شذٌ دارای یک سایس باشذ َا چشماگر  شًد. پیذا می چشم َابا دستًر زیر  .11

 کىیم. در غیر ایىصًرت حلقٍ را ديبارٌ تکرار میوذازیم.ا  می

 
eye=step(EyeDetect,d); 
if size(eye)==[1,4]  
rectangle('Position',eye,'LineWidth',2,'LineStyle','-','EdgeColor','r'); 
else 
continue;  
end 

 

 

 

شًد ما برای بالا بردن سرعت کار در محذيدٌ صًرت پیدذا شدذٌ در فدریم     فریم جذیذ گرفتٍ  قبل از ایىکٍ در ایه قسمت .12

 کىیم. صًرت ایجاد می یقبلگردیم.پس ابتذا یک محذيدٌ جذیذ در محذيدٌ  قبل بٍ دوبال صًرت می

 

m=f-40; 
n=g-40; 
mm=h+40; 
nn=j+40; 
mk=m+mm; 
nk=n+nn; 

 

 

 

ایم از کادر تصًیر خارج وشًد ي بروامٍ دچار وقص وگردد ایه دي شرط را تعریف  کردٌبرای ایىکٍ محذيدٌ جذیذ کٍ تعریف  .13

 کىیم. می

if n<=0 || m<=0 
break 
elseif (mk>=ms || nk>=ns) 
break 
end 
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 گردد. شًد ي در محذيدٌ تعرف شذٌ صًرت پیذا می فریم جذیذ گرفتٍ میبا ایه دستًرات  .14

yy= step(videoFileReader); 
s=yy(n:nk,m:mk); 
BBc = step(FaceDetect,s); 

 

 

 شًد. صًرت پیذا وشذ حلقٍ شکستٍ میاگر در محذيدٌ تعریف شذٌ جذیذ  .15

 
if size(BBc)==[0,4] 
break 
end 

 

  

 +کردٌ ي با علامت را معرفی کردٌ ي يسط صًرت را محاسبٍ  BBcَای  اگر صًرت پیذا شذٌ دارای یک سایس باشذ دارای .16
 دَیم. ي سپس تصًیر را ومایش می وذازیم ريی آن یک کادر مستطیل شکل میدَیم ي  وشان می

 
if size(BBc)==[1,4] 
ff=BBc(1,1);gg=BBc(1,2);hh=BBc(1,3);jj=BBc(1,4); 
p=hh/2+ff+m; 
o=jj/2+gg+n; 
as=m+ff; 
bs=n+gg; 
u= insertMarker(yy, [p o], '+', 'color','red' , 'size', 8); 
figure(1),imshow(u); 

rectangle('Position',[as,bs,hh,jj],'LineWidth',2,'LineStyle','-','EdgeColor','r'); 

 
 

 

ایم کٍ با تًجٍ بٍ آن ي يسط صًرت کٍ با  دَیم. ما یک دایرٌ در يسط تصًیر اوذاختٍ َا فرمان می با دستًرات زیر بٍ مًتًر .17

اگر يسط صًرت در محذيدٌ يسط تصًیر افتاد ي  دَیم مشخص گردیذٌ دستًر )بالا، پاییه، چپ،راست( را می +علامت 

 شذٌ آمذٌ است. تَا در فایل پیًس ًٌ کارکرد مًتًروح شًد. لیسر فعال می

 
 

if p<=ms/2-20 

fprintf(s,'STEP,0,2'); 
elseif p>=ms/2+20 
fprintf(s,'STEP,0,1'); 
end 
if o<= ns/2-20 
fprintf(s,'STEP,1,0'); 
elseif o>=ns/2+20 
fprintf(s,'STEP,2,0'); 
end 
if ms/2-20<p<ms/2+20 && ns/2-20<o<ns/2+20 
fprintf(s,'LASER'); 
end 
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ريی آن کىیم  َای آن را تعریف می مًلفٍ پیذا شذٌ دارای یک سایس باشذ َا چشماگر  شًد. پیذا می چشم َابا دستًر زیر  .18

 .کىیم در غیر ایىصًرت حلقٍ را ديبارٌ تکرار میوذازیم. ا یک کادر مستطیل شکل می
 

eye=step(EyeDetect,s); 
if size(eye)==[1,4] 
fff=eye(1,1); 
ggg=eye(1,2); 
hhh=eye(1,3); 
jjj=eye(1,4); 
lp=fff+m; 
lo=ggg+n; 
rectangle('Position',[lp,lo,hhh,jjj],'LineWidth',2,'LineStyle','-','EdgeColor','r'); 
else 
continue;  
end 

 
 

 

 

 

 
 

 

 


