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 2018برای نصب مایا  اشنایی با سخت افزار لازم 

 گیگا بایت  8مورد نیاز  RAMحداقل             

 

 2018اجزا اصلی نرم افزار مایا 
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 صفحه  

 

 

 

 

  نکته :

 را مناسب رنگ تا دهید انجام بار چند را اینکار.  کنید استفادهalt+b ترکیبی کلید از  صحنه رنگ تغییر برای-۱

 ببینید

 کنید انگلیسی انرا شده فارسی شما کلید صفحه حتما نمیکند کار فرمانها برای کلید صفحه های کلید اگر-۲

اگر به هر دلیلی تنظیمات اصلی مایا به هم ریخت ابتدا نرم افزار را ببندید و سپس با پاک کردن پوشه مایا در -۳

mydocument  ( 1فیلم شماره نرم افزار را به حالت اولیه بازگردانید) 
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 FILEمنوی  پر کاربرد های  گزینه معرفی 

NEW SCENE ایجاد صحنه جدید : 

OPEN SCENE  باز کردن فایلهای ذخیره شده قبلی : 

SAVE SCENE  ذخیره فایل : 

 ذخیره میشوند  MB.و  MA.فایلهای مایا به صورت استاندارد با پسوند 

SAVE SCENE AS  ذخیره فایل با نامی جدید در محل جدید 

IMPORT  وارد کردن فایل از نرم افزار های دیگر یا اضافه کردن فایلی که از قبل در مایا ذخیره کرده ایم به

 صحنه فعلی .

 ه صحنه فعلی اضافه کنیم با این کار می توانیم یک شکل را ترسیم کرده و ذخیره کنیم و ان را بارها و بارها ب
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EXPORT ALL  با پسوند    2017یا  2016برای  2018ذخیره فایل برای ورژن پیایین تر مایا مثلا ازEDITA  

 استفاده کنید  IMPORTتوجه داشته باشید که برای باز کردن این فایلها باید از فرمان 

PROJECT WINDOW . اگر در پروژه از بافت استفاده می کنید برای ایجاد یک پروژه جدید استفاده می شود

 (3فیلم شماره آموزش در   ( توصیه میشود که حتما ابتدا یک پروژه بسازید

SET PROJECT  معرفی مسیر پروژه به نرم افزار برای ذخیره درست فایلها 

EXIT  خروج از نرم افزار 

 

 ظاهر و پنهان کردن اجزا : طریقه 

 WINDOW…….UI ELEMENTروش اول : 

     WINDOW….SETTING AND PREFRENCES….PREFRENCESروش دوم : 

 

 

 استفاده می کنیم  prefrencesو همچنین فعال و غیر فعال کردن ان از پنجره  UNDOبرای تغییر تعداد 

 استفاده می کنیم  OUTLINERبرای نمایش ساختار سلسله مراتبی اشیا داخل صفحه از پنل 

 استفاده کنیم  WINDOW……OUTLINERبرای ظاهر کردن این پنل می توانیم از مسیر 
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 :  اجزا اصلی برنامه را پنهان کرده و سپس ظاهر کنید ۱تمرین 

 تنظیم کنید  500را  روی  undoتعداد  :2تمرین 

  2در فیلم شماره  تمرین ها ی بالا  پاسخ

 

 نکات اموزشی 

 کنید استفاده maya software رندر موتور از نورپردازی  بدون render یا خروجی مشاهده برای

 است soft selection حالت این شدید شکل روی نارنجی زرد خطوط متوجه شکل اجزا انتخاب هنگام در اگر

 گردید باز عادی بحالت تا دهید فشار بار یک را b کلید

 .شود می ظاهر آن متناسب های گزینه با و شئ هر روی کلیک راست با Marking منوی

 .کنیم می استفاده Ctrl+A از Attribute Editor ی پنجره به رفتن برای
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 sideو frontو  topو  perspectiveنماهای اصلی در مایا عبارتند از 

را از صفحه کلید  spaceنما موجود در جعبه ابزار استفاده کنیم یا کلید  ۴برای نمایش نماها می توانیم از کلید 

 فشار دهیم 
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 برای تغییر نماها می توانید از روشهای زیر استفاده کنید 

 را فشار دهید  spaceقرار بگیرید و کلید  ی مورد نیازنمانما روی   4در حالت  - ۱

کلیک کرده و نگه  MAYAظاهر شود سپس روی گزینه  hotboxرا نگه دارید تا  spaceکلید  – ۲

 دارید تا نما ها ظاهر 

 شود سپس نمای مربوطه را انتخاب کنید   

 

 

 عملیات زیر را انجام دهیم  ALTدر مایا میتوانیم با استفاده از کلید 

ALT+LEFT CLICK     گردش دور شکل ترسیم شده 

ALT+MIDLE CLICK     جابجا کردنVIEW PORT 

ALT+RIGHT  CLICK    ZOOM    کردن 

 نمایش داده میشود  VIEWPORTشکل ترسیم شده در بزرگترین اندازه قابل رویت در  Fبا فشردن کلید 

 نمایش داده میشوند  VIEWPORTبه اندازه قابل رویت در کلیه ترسیمات  Aبا فشردن کلید 
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ان را  PANEL MENUگفته میشود که می توان از طریق  gridاصطلاحا  viweportبه صفحه مشبک مرکز 

 ظاهر و پنهان کرد 

 وارد شوید  frontنما شده و سپس به نمای  4: با استفاده از روشهایی که می دانید وارد حالت 3تمرین 

 با روش مناسب وارد نمای سه بعدی شوید  :4تمرین 

 وارد منوی دلخواه خود شوید با استفاده از روش مناسب بدون استفاده از نوار منو  :5تمرین 

 کنید  zoomرا جابجا کرده بچرخانید و  view port   :6تمرین 

 )دو روش(را ظاهر و پنهان کنید  grid: 7تمرین 

  4پاسخ تمرین ها ی بالا  در فیلم شماره 

 ترسیم عناصر 

 قابل ترسیم هستند  POLYGONEو  NURBSشکل های اولیه و استاندارد مایا در دو گروه 

 

 تشکیل میشوند  VERTEXدر مایا از نقاطی به نام  POLYGONاشکال  

 یا لبه ایجاد می شود  EDGEیک  VERTEXاز کنار هم قرار گرفتن دو 

 تشکیل میشود  POLYGONEیا  FACEیک  VERTEX 4یا   EDGE 4از کنار هم قرار گرفتن 

برای انتخاب مولفه های تشکیل دهنده شکل روی شکل کلیک راست کرده و نگه میداریم و گزینه مورد نیاز را 

 انتخاب می کنیم

 استفاده میکنیم  OBJECT MODEبرای انتخاب شکل از حالت انتخاب 
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 استفاده کرد  CREATEبرای ترسیم اشکال استاندارد  میتوان از منوی 

 

 POLYGONبرای اشیا از جنس  POLY MODELINGو زبانه   SHELFروش دوم ترسیم عناصر استفاده از 

 میباشد 

 

 

 کاربرد بیشتری دارند به معرفی این اشکال میپردازیم  POLYGONاز انجایی که شکل های از جنس 
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 toolboxمعرفی ابزار های 

 

( تغییر کنند یا با کلیک روی مرکز تغییرات درهر سه محور همزمان X ,Y,Z) اشکال می توانند در یک محور

 تغییر کنند 

 گفته میشود  PIVOTتغییر شکل به مرکز 
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 را به محل دلخواه منتقل کنیم  PIVOTصفحه کلید می توانیم  Dبا استفاده از کلید 

 را به مرکز شکل باز گردانیم  PIVOTمیتوانیم  MODIFYدر منوی  CENTER PIVOTبا کلیک بر روی گزینه 

 

در داخل ان TAMRIN1بر روی میز کار ایجاد کنید سپس فایلی با نام  TEST1یک پروژه با عنوان :8تمرین 

  ذخیره کنید 

 نمایش دهید  TOPیک استوانه ترسیم کنید و ان را در نمای :9تمرین 

 ‘یک مکعب ترسیم کنید و انرا تغییر اندازه داده بچرخانید و بر روی صفحه جابجا کنید :10تمرین  

مرتبه بر روی این صفحه وارد کنید  ۳را   ۱یک فایل جدید ایجاد کنید سپس فایل تمرین :11تمرین 

(IMPORT) 

 5پاسخ این تمرینات در فیلم شماره 

 EDITمنوی  پر کاربرد گزینه های

UNDO  دستورلغو اخرین   CTRL+Z 

REDO   عکس عملUNDO   کلید میانبرCTRL+Y 

REPEAT ) تکرار اخرین دستور )بسیار مفیدG 

DELETE حذف شکل 

DELETE BY TYPE……HISTORY  پاک کردن تاریخچه دستورات .این دستور بسیار مهم است و توصیه می

کنیم پس از اتمام بخشی از ترسیم زمانی که نیازی به تاریخچه ترسیمات قبلی ندارید برای سبک شدن نرم افزار 

 از این دستور استفاده کنید 

DUPLICATE   یک کپی از شکل بر روی شکل اصلی ایجاد میکندCTRL+D 

 DUPLICATE SPECIAL  با تنظیمات میگیرد.برای وارد شدن به بخش تنظیمات یک یا چند کپی از شکل

 6آموزش در فیلم شماره       روی مربع جلوی فرمان کلیک کنید 

DUPLICATE WITH  TRANSFORM  این فرمان علاوه بر  شکل از تغییر مکان چرخش تغییر اندازه  ان نیز

   SHIFT+Dکپی می گیرد 
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GROUP  گروه بندی اشکالCTL+G میتوانیم از پنجره  ه برای انتخاب اشکال گروه بندی شدOUTLINER 

را فشار  ARROW KEYاستفاده کنیم هم یکی از اعضا گروه را انتخاب کرده سپس کلید فلش به سمت بالا 

 دهیم 

UNGROUP  برای خارج کردن اشکال گروه بندی شده از حالت گروه استفاده می شود  

PARENT  برای ایحاد ساختار سلسله مراتبی استفاده میشود بطوری که هر شکل زیر مجموعه شکلی دیگر

ولی می شود  یا فرزندان میشود ساختار پدر فرزندی .به طوری که تغییر بر روی والد موجب تغییر روی فرزند

 Pبرعکس ان صادق نیست  

UNPARENT  رابطه پدر فرزندی را از بین میبرد 

 (parnt و  groupیعنی فرمان )این قسمت  اموزش 7شماره   مفیل

 

 ایجاد کنید  DUPLICATEرا با استفاده از فرمانهای  مقابلشکل -: 12تمرین 

شکل جدید را کمی جلوتر برده بزرگتر کنید و کمی   SHIFT+Dراهنمایی: یک استوانه ترسیم کنید سپس 

 را دو مرتبه فشاردهید  SHIFT+Dبچرخانید و مجددا 

 مشاهده کنید  OUTLINERشکلها را گروهبندی کنید و در پنل  -13تمرین 

(و نتیجه را در پنل PARENTشکلها را ازحالت گروه خارج کرده و ساختار سلسله مراتبی دهید )-14تمرین 

OUTLINER مشاهده کنید 

 8در فیلم شماره   14تا  12تمرینات پاسخ 

 SELECTگزینه های پر کاربرد منوی 

ALL  کلیه اشکال روی صحنه انتخاب میشود 

ALL BY TYPE  اشیا بر اساس نوع انها انتخاب میشوند مثلا همه دوربین ها همه نورها همهPOLYGON  ها و

.... 
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DESELECT ALL  کلیه اشیا از حالت انتخاب خارج میشود 

INVERSE   اشیایی که انتخاب شده بوده اند از حالت انتخاب خارج میشوند و برعکس 

SIMILAR  مثلا اگریک  اشیا مشابه را انتخاب می کند(FACE  از یک کره را انتخاب کرده باشیم تعدادی از

FACE ) را انتخاب می کند 

 

 

 

 

 

 

 ها شکل جدید را ایجاد کنید  VERTEXمطابق شکل زیر یک سیلندر ترسیم کنید و با تغییر  15تمرین 

 

 

 را ایجاد کنید  مقابلشکل  : 16تمرین 

های بالایی را انتخاب  faceشده  frontبروید سپس وارد نمای  faceراهنمایی: یک کره رسم کنید به حالت 

 کرده و پاک کنید 

  9در فیلم شماره  16و 15 تمریناتپاسخ 
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CHANEL BOX 

 با ترسیم و انتخاب هر شکل تنظیماتی در این پنل ظاهر میشود  

 

 

 بسته به شکل ترسیمی گزینه هایی به شکل زیر قرار میگیرد  INPUTدر بخش 
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سانتی متر   20*15*10ابعاد ان را روی  CHANELBOXیک مکعب ترسیم کنید و با استفاده از : 17تمرین

 تنظیم کنید سپس 

 تنظیم کنید  15های ان را روی  subdivisionتعداد –: 18تمرین 

 برابر بزرگ کنید  1.5شکل را  – : 19تمرین 

 بچرخانید  yدرجه در راستای محور  25شکل را  -: 20تمرین 

 شکل را پنهان کنید  – : 21تمرین 

 10پاسخ این تمرینات در فیلم شماره 

 (11در فیلم شماره با جزییات کامل   ) اموزشرنگ امیزی اشکال در مایا

 matterialدر مایا میتوانیم اشکال ترسیم شده را رنگ کنیم . برای رنگ امیزی اشکال ابتدا باید به ان یک 

 رنگی را نسبت داد  colorدر زبانه مربوط به نوع متریال در بخش   atributeنسبت داده سپس در پنل 

است رنگی را نسبت بدهیم از این به بعد  lambert1نکته بسیار مهم : اگر به متریال پیش فرض مایا که با نام 

 شکل ها با رنگ جدید ترسیم خواهد شد  

 را ترسیم کنید  مقابلشکل -:22تمرین 

 21پاسخ تمرین در فیلم شماره 

 

 طریقه نمایش دادن اشکال در مایا

 در مایا میتوان به چند جالت شکل رانمایش داد 

Wireframe  4قاب سیمی . در این حالت شکل با خطوط محیطی نمایش داده میشود .کلید میانبر 
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Shooth shade all   در این حالت که حالت استاندارد است شکل به صورت کامل نمایش داده میشود .کلید

 5میانبر 

Wireframe on shaded  ترکیب دو حالت قبل است 

Textured  6شکل به همراه بافت نمایش داده میشود کلید میانبر 

Smooth  1.برای نمایش شکل با لبه های تیز از کلید 3شکل با لبه های نرم نمایش داده میشود کلید میانبر 

 استفاده می شود  

 نیز استفاده نمود  panel toolbarان از برای استفاده از این حالت های نمایش علاوه بر کلید میانبر میتو

 نیز وجود دارند  shadingاین گزینه ها در منوی 

 

 : میتوانیم برای راحت تر شدن ترسیمات یک شلف جدید به دلخواه برای خودمان بسازیم  نکته

 (13)اموزش در فیلم شماره 

 MESHگزینه های منوی 

BOOLEANS  : گزینهUNION گزینه غییر ساختار اشکال به کار میرود  .برای ترکیب دو شکل به همراه ت

DIFFERENCE  وINTERSECTION دو شکل به کار میرود به مثل زیر توجه کنید  و تقاطع  برای تفاضل 
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Combin ترکیب اشکال . برای اینکه اشکال با هم یکی شود تا در جابجایی و ... راحت تر باشیم از این فرمان 

 استفاده می کنیم 

Separate  عکس فرمانcombine  است 

Fill hole   میتواند  در جایی که نیاز داریم یکface  مثلا یک شکل که جدید بسازد و یک حفره را پر کنید

 کف ان باز است بپوشاند 

Smooth  برای نرم کردن اشکال استفاده می شود هر چه مقدارdivision  بیشتر باشد شکل حاصل نرم تر

 در تصویر زیر از یک مکعب شکل سمت راست ایجاد شده است است 

 

 

 

 

 

         کنیدرا ترسیم  مقابل  شکل23تمرین 

 41پاسخ تمرین در فیلم شماره 

 EDIT MESH گزینه های منوی 

BEVEL :CTRL+B   گرد کردن لبه های اشکال با تنظیم میزانFRACTION  برای میزان گردی لبه و تعداد

SEGMENT ها این عمل را انجام میدهد 
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تنظیم کنیم می  1-را روی  depthتنظیم کنیم و مقدار  patchرا روی  MITERINGاگر در بخش تنظیمات 

 توانیم حالت فرورفتگی ایجاد کنیم 

 

Bridge ایجاد پل ارتباطی بین دو :edge  یاface  اگر اشکال از هم جدا باشند باید ابتدا.combine  شوند 

 15در فیلم شماره  این فرمان  اموزش

به شرط   smoothیا یک مسیر منحنی در حالت  linearدر حالت این فرمان می تواند یک مسیر خطی 

 ایجاد کند  divisionافزایش 

سپس ان را افزایش داده و یک کپی از ان تهیه می کنیم  subdivisionرسم کرده و تعداد  cubeمثال: یک  

 می کنیم  combineهر دو شکل را انتخاب کرده 

 

روبرو را انتخاب می کنیم سپس فرمان را اجرا می کنیم در حالت  faceقرار می گیریم و دو  faceبه حالت 

 خطی نتیجه به شکل زیر خواهد بود 

 

 مقابلبه شکل  smoothو در حالت 

 

 را ترسیم کنید  زیرشکل   brigeبا استفاده از فرمان  -24تمرین 
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 16در فیلم شماره  این تمرین اموزش

Extrude  کلیدمیابنرCTRL+E  این فرمان برای گسترش دادن اشکال استفاده میشود .هر سه مولفه شکل قابل

 گسترش دادن می باشد 

اگر در راستای مناسب نباشند میتوانید با تکرار فرمان محور را در راستای  EXTRUDEتوجه کنید محورهای 

 مناسب مشاهده کنید 

گسترش می یابد و اگر روی مکعب های در راستای مولفه خود  اگرروی فلش ها کلیک کرده و درگ کنیم شکل 

وی دایره ها درگ کنیم کوچک کلیک کرده و بعد درگ کنیم شکل تغییر اندازه داده و گسترش می یابد  اگر ر

 شکل چرخیده و گسترش می یاد 

 

سمت راست و  EDGEشده و  EXTRUDEبالای ان  FACEدر شکل بالا یک مکعب ترسیم شده و سپس 

VERTEX  سمت چپ 

MERGE  برای اتصال نقطه به نقطه یا اصطلاحا جوش دادن نقطه به نقطه اشکال استفاده می شود .توجه کنید

 شوند  COMBINEاشکال باید ابتدا 

 8ان را روی عدد  SUBDIVIONسپس تعداد  یک سیلندر ترسیم کرده   17در فیلم شماره اموزش در مثال زیر

رفته و دو  VEERTEXکردیم و به حالت  COMBINEو از ان کپی گرفته درامتداد هم قرار داده و تنظیم کرده  

 کرده ایم  MERGEنقطه مقابل هم را انتخاب کرده و 
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DELETE EDGE/VERTEX  برای پاک کردن به روش صحیح نقطه و لبه باید از این فرمان استفاده کرد 

DUPLICATE  برای کپی گرفتن ازFACE  ها از این فرمان استفاده می کنیم 

EXTRACT  برای جدا کردن عناصر یک شکل استفاده میشود مثلاFACE را  مانند یک دیوار یک بخش از شکل

 ذخیره کنیم جدا می کنیم تا در لایه دیگر مثلا به عنوان در 

POKE  از یکFACE 4  عددFACE  تولید می کند 

 ترسیم کنید  به شکل مقابل  یک کلبه:  25تمرین 

 18در فیلم شماره  این تمرین اموزش

Wedge  این فرمان از یک :face  و یکedge  استفاده کرده و ازface  به سمتedge  یک منحنی ایجاد

و یکی از  faceمی کند که میتوانیم زاویه تولید این منجنی را تنظیم کنیم .توجه کنید برای انتخاب همزمان 

edge   های ان باید از حالت انتخابmulti  استفاده کنید 

 

 را ترسیم کنید  مقابلشکل مبلی شبیه به -:26تمرین 
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 19پاسخ تمرین در فیلم شماره 

 را ترسیم کنید  مقابلشکل -:27تمرین 

توجه کنید بخشهایی در فیلم از قبل ترسیم شده که در اموزشهای بعدی فیلم   (20پاسخ تمرین در فیلم شماره 

 انها را مشاهده خواهید کرد (

 را ایجاد کنید مقابل  شکل:28تمرین 

 21پاسخ تمرین در فیلم شماره 

 MESH TOOLگزینه های منوی 

CREATE POLYGON  با درج :VERTEX  روی صفحه یکPOLYGON  به شکل دلخواه رسم میشود 

 GRIDبا کلیک کردن در نقاط درست شکل زیر را با کمک  ایجاد می کنیم 

 

 

INSERT EDGE LOOP :  این فرمان بسیار کاربردی است و میتواند حلقه هایی ازEDGE  را در محل کلیک

بین میرود در این  لبه های شکل کاملا از SMOOTHروی شکل ایجاد کند .بیشتر اوقات با اجرای فرمان 

اضافه کرد و شکل مناسب تری تولید نمود به  EDGEشرایط با استفاده از این فرمام می توان در لبه های شکل 

همان شکل شده و شکل سمت راست  SMOOTH  یک مکعب  مثال زیر دقت کنید شکل سمت چپ شکل

 فرمان  اجرای  ازاست پس 



 تهران 17منطقه کاری از مهندس لیلا سعید        2018جزوه مایا 

22 
 

INSERT EGGE LOOP در لبه های شکل 

 

 

 

 

با  FACEرا تعیین می کنند )داخل  FACEهستند که جهت داخل یا بیرون  FACEط عمود بر نرمالها خطو

 رنگ تیره و بیرون ان با رنگ روشن نمایش داده میشود 

 می توان از مسیر زیر استفاده کرد POLYGONبرای نمایش نرمالهای یک شکل  از جنس 

DISPLAY……POLYGONE…….FACE NORMAL   

 FACEاگر به هر دلیلی نیاز داشته باشیم که نرمالهای شکل را معکوس کنیم تا محل نمایش تیره و روشن 

 MESH DISPLAY…….REVERSتغییر کند به این روش عمل می کنیم   

ها با بقیه همراستا نباشد که سبب میشود هنگام رنگ  FACEاگر در یک ترسیم نرمالهای بعضی از 

 مناسب نمایش داده شود باید نرمالهای شکل را همراستا کنیم امیزی رنگ به شکل نا 

MESH DISPLAY………CONFORM 

 

 در شکل سمت چپ نرمالها نمایش داده شده و در شکل سمت راست نرمال همان شکل معکوس شده است 

استفاده  TWO SIDE LIGHTINGگزینه  LIGHTINGدیده شدن هر دو سمت شکل از منوی  برای روشن

 کنید 

اموزش در نکته : بعضی از فرامین مایا کلید میانبر ندارند و میتوانید خودتان کلید میانبر برای ان ایجاد کنید )

 (22فیلم شماره 

به نکاتی اشاره شده است که اشکالات رایج در نرم افزار مایا است.لطفا این فیلم را به دقت  23فیلم شماره در 

 مشاهده نمایید 

 24اموزش در  فیلم شماره  :ذخیره فایل به شکل تصویر 
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برای اینکه اشکال را در مایا به شکل تصویر ذخیره کنیم لازم است ابتدا صحنه را رندر کنیم . تا زمانی که نور 

 استفاده کنیم  maya softweareپردازی  در صحنه انجام نداده ایم باید از موتور رندر 

کلیک می کنیم سپس موتور  status lineدر  open render viewبرای رندر کردن صحنه بر روی دکمه 

گزینه  fileدر نوار ابزار کلیک می کنیم پس از اتمام رندر از منوی  renderرندر را تعیین کرده بر روی دکمه 

save را انتخاب کرده در هنگام ذخیره دقت می کنیم که پسوند مناسبی مانند jpeg  را انتخاب کنیم 

را انتخاب کرده  panel toolbarدر بخش  camera attributeبرای تغییر رنگ زمینه تصویر برای رندر باید 

 رنگ مناسب را انتخاب کنیم  environmentو سپس در بخش تنظیمات در قسمت 

 

 به همراه پاسخ سوالات تستی و تشریحی نمونه 

 نرم افزار مایا جزء کدام دسته از نرم افزار هاست؟-1

 ب(کپچرینگ    الف(مدل سازی سه بعدی

 د(ویرایش متن     ج(ویرایش تصویر

 است؟ چند گیگا بایت 2018حداقل رم مورد نیاز برای نصب مایا -2

 ۱د( ۸ج ۴ب( ۲الف(

 پسوند فایل های مایا کدام است؟-3

 mb.ب(      ma.الف(

 د(گزینه های الف و ب      .mayج(

 چه نام دارد؟ …, new , saveنواری که در زیر نوار منو قرار دارد شامل منو ست و ابزار های -4

 panel barد(  status lineج(  menu barب(  shelfالف(

 ابزار های مفید و پر کاربرد در کدام بخش از مایا قرار گرفته اند؟-5

 time lineد(   linestatusج(  menu barب(  shelfالف(

 قرار گرفته چه نام دارد؟ view portکه در مرکز  مشبک صفحه  -6

 shelfب(     work spaceالف(

 pivotد(      gridج(
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 میگویند.           ارتوگرافیک  به نماهای دو بعدی در مایا -7

 میگویند.              ایزومتریک  به نمای پرسپکتیو در مایا-8

 ص  پرسپکتیو تصویری سه بعدی نمایش داده میشود.در نمای -9

 نما از کدام کلید صفحه کلید استفاده میشود؟ 4برای تغییر وضعیت از تک نما به -10

 ctrlد(  shiftج(  spaceب(  altالف(

 چیست؟ create A new sscene  کار گزینه -11

 ب(باز کردن صحنه طراحی شده   ایجاد یک صفحه جدیدالف(

 د(ذخیره فایل   جدیدabjectج(ایجاد یک 

 برای چرخش دور موضوع از کدام گزینه استفاده میشود؟-12

 altب(کلیک وسط +    altکلیک چپ +الف(

 ctrl + spaceد(   altج(کلیک راست +

 چیست؟ rotateء ایکلید میان بر برای چرخش اش-13

 Rد(   Eج(   Wب(   Qالف(

 چیست؟ Scaleکلید میان بر برای تغییر اندازه -14

 R(د   Eج(   Wب(   Qالف(

 چیست؟ move toolکلید میان بر برای تغییر مکان اشیاء -15

 Rد(   Eج(   Wب(   Qالف(

 از کدام کلید میان بر استفاده میشود؟ selectبرای انتخاب اشیاء -16

 Rد(   Eج(   Wب(   Qالف(

 توسط موس از کدام گزینه استفاده میشود؟ view portفحه برای جا به جایی ص-17

 altب(کلیک راست+    altالف(کلیک چپ+

 alt+shiftد(    altکلیک وسط+ج(

 برای تغییربزرگنمایی اشیاء در صحنه از کدام کلید ها استفاده میشود؟-18

 altکلیک راست+ب(    altالف(کلیک چپ+
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 alt+shiftد(    altج(کلیک وسط+

 قابل رویت از کدام کلید استفاده میشود؟zoomبرای نمایش یک شی در بزرگترین -19

 wد(   eج(   fب(   aالف(

 به صورت همزمان از کدام کلید استفاده میشود؟ view port برای نمایش کل ترسیمات در-20

 wد(   eج(   fب(   aالف(

 از کدام کلید استفاده میشود؟  hot boxبرای نمایش -21

 altد(   ctrlج(  Shiftب(  spaceف(ال

 از کدام کلید استفاده میشود؟ pivotبرای تغییر محل -22

 Fد(   Eج(   Aب(   Dالف(

 چیست؟ Set projectکار گزینه -23

 برای تنظیم  محل پوشه پروژه برای قرارگیری مناسب فایلها در پوشه های از قبل تعریف شدهجواب : 

 استفاده میشود.        IMPORT   افزار مایا از فرمانبرای ورود فایل به نرم -24

 استفاده میشود.             برای لغو آخرین دستور از فرمان-25

 cutد(  deleteج(  undoب(  redoالف(

 برای گروهبندی اشیاء از کدام فرمان استفاده میشود؟-26

 ungroupد(  parentج(  duplicateب(  groupالف(

 استفاده میشود.      UNGROUP       گروهبندی شده از فرمانبرای جدا کردن اشیاء -27

 استفاده میشود.     CTRL+SPACE   به صورت تمام صفحه از کلید میان بر  view portبرای مشاهده -28

29-hot box وقتی کلید   جواب: چیست؟SPACE را نگه داریم امکان دسترسی به کل منو ها فراهم می شود 

 های صحنه به شکل ساختار سلسله مراتبی از کدام پنجره استفاده میشود؟ objectبرای نمایش کلیه -30

 attributeب(       chanelالف(

 view cubeد(       out linerج(

 ود.گفته میش         به نقاط تشکیل دهنده اشکال در مایا-31

 polygonد(  faceج(  edgeب(   vertexالف(
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 ایجاد میشود.  edge  یک  vertexبااستفاده از دو -32

 4 جواب : تشکیل میشود؟ edgeاز چند معمولا استاندارد در مایا  faceهر -33

  برای انتخاب عناصر یک شکل چگونه عمل میکنیم؟-34

 روی ابجکت کلیک راست کرده و نگه میداریم از منوی ظاهر شده عناصر را انتخاب می کنیم جواب : 

 VERTEX  EDGE  FACE.جواب : عناصر تشکیل دهنده یک شکل را نام ببرید-35

 استفاده میکنیم.         SHIFT    برای افزودن به ناحیه انتخاب از کلید -36

 استفاده میکنیم.           CTRL   برای کاستن از ناحیه انتخاب از کلید -37

38-      VOTiP      یک نقطه قرار دادی است برای تعیین موقعیتobject .ها استفاده میشود 

 از کدام منو استفاده میشود؟ polygonترسیم اشکال هندسی از نوع -39

 meshد(  modifyج(  create(ب  fileالف(

 استفاده میشود؟ objectبرای درج شکل کره از کدام -40

 coreد(  sphereج(  prismب(  cubeالف(

 ها استفاده میشود؟ objectبرای درج مکعب از کدام -41

 coreد(  sphereج(  prismب(  cubeالف(

 از کدام فرمان استفاده میشود؟ polygonبرای ترکیب کردن دو یا چند -42

 intersecitionد(  separateج(  combinب(  groupالف(

 برای جدا کردن اشکال ترکیب شده از کدام فرمان استفاده میشود؟-43

 intersecitionد(  separateج(  combinب(  groupالف(

 گزینه استفاده میشود؟ مبرای ایجاد یک کپی از شکل از کدا-44

 pasteد(   cutج(  duplicateب(  copyالف(

 ctrl+Dواب : جاست؟ duplicateکدام کلید ترکیبی معادل فرمان -45

استفاده    SHIFT+D            برای ایجاد یک کپی از شکل به همراه تغییر مکان یا چرخش یا تغییر مقیاس از کلید ترکیبی-46

 میشود.

 استفاده میشود. modifyدر منوی    CENTER PIVOT       به مرکزشکل از گزینه  pivotبرای بازگشت محور -47
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 استفاده میکنیم؟ selectبرای انتخاب اشیاء مشابه از کدام گزینه در منوی -48

 hierarchyد(  malarisج(  inverseب(  allالف(

 غ    استفاده میکنیم. object modeبرای انتخاب مولفه های شکل از حالت -49

 ص        میتوانیم یک شکل را ظاهر و پنهان کنیم. channel boxدر قسمت -50

 


