
شناسنامۀاثر)بازیهایرایانهای(

جنسیتپایۀ تحصیلیعنوان بازینام و نام خانوادگی صاحبان اثراستانردیف

-1
-2

  
نمونبرگداوریبازیهایرایانهای)حضوریوغیرحضوری(

   

ک های ارزشیابیدستهردیف کثر ملا حدا
امتیاز

امتیاز 
دریافتی

1

فنی

5اجرا شدن بدون مشکل بازی

5کنترل روان و ساده2

گیم پلی3 ع  5پیاده سازی سیستم ارتقا و تنو

5پیاده سازی قابلیت آنلاین4

5

هنری

5جلوه های صوتی و بصری

6UI-UX 5طراحی

کتر و بک گراند7 کارا 5طراحی 

5تناسب مدل هنری با ایده و مخاطب بازی8

9

طراحی بازی

گیم پلی بازی و نوآوری 5ایده ای 

5طراحی مکانیک های اصلی و فرعی بازی10

5طراحی سیستم ارتقا، مهارت آموزی11

5طراحی توتوریال مناسب12

5برنامه مناسب برای توسعه13

کار و مدل تجاری14 10طراحی صحیح مدل درآمدزایی برای بازیکسب و 

5مخاطب سنجی و پاسخ صحیح به نیاز مخاطب15

5طراحی برنامه مشخص برای پایداری بزار و وفاداری مشتری16

5ارتباط بازی با مفاهیم و ارزش های ملی مذهبیفرهنگی و محتوایی17

5ارزش آموزشی بازی18

5داستان بازی19

کل 100جمع 
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