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[ سین تقی زادهیا مهندس ] 
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 :  چکیده

ز سربرگ ها این نرم افزار سپس به معرفی جامعی ا مراحل نصب نرم افزار ماکرو استیشن معرفی شده استدر این گزارشکار ابتدا 

سی نویسی و ... به طور رافارسی خوانی و ف ،اتصال مدلها به یکدیگر ،شبکه بندی سپس مراحل مختلف شیت بندی،پرداخته شده است 

کامل توضیح داده شده است.

http://www.geospatialeng.ir
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 فتوگرامتریتعریف  .1

یزیکی تکنولوژی کسب اطلاعات مطمئن درباره ی پدیده های محیطی وف، هنر، عبارت است ازعلم

 لکترومغناطیسصورت ها ی بازتابش انرژی ا دیگر یا اندازه گیری وتفسیرازروی عکسهای هوایی و ازطریق

 مزایای فتوگرامتری .2

 استفاده برای مناطق وسیع

 نیازبه حضورکمتردرمنطقه

 کمترهزینه 

 سرعت بالاتر

 زمان کمتر

 امکان کنترل بیشتربرپردازش ها

 ماکرواستیشن نصب نرم افزار .3

 ا میکنیم.نرم افزار را اجر setupفایل   MicroStation برای نصب نرم افزار

 

 

 

 .نرم افزار را برای نصب آماده میکنیم continueبا زدن 



 
 

    272 صفحه  
  

 
حالا که  میزنیم.( را installگزینه نصب). همه پیش فرضها را فعال کرده completeسپس با انتخاب 

 Cd keyز داخل انرم افزار را  License و   Serial numberبرنامه برنامه را نصب کرده ایم با باز کردن

 میکنیم که حالا از  نرم افزار می شود استفاده کرد. وارد

بق پنجره زیر ایجاد طابتدا باید فایلی را   با باز کردن برنامه Micro Stationدر شروع کار با نرم افزار 

 .را میزنیم Command Windowرا انتخاب کرده و طرح  کنیم که درایو

  

 را میزنیم.  okسپس 
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 بیان سربرگ ها .4

   File , Edit , Element ,setting , Tools ,Utilitiesسر برگ های نرم افزار مایکروسیشن شامل : 

 که در ادامه به توضیح آن میپردازیم . میباشد.

 
 شامل مواردی مانند: Fileسربرگ 

 

New  برای ایجادیک پروژه ی جدید : 

Open  برای بازکردن پروژه ی ازقبل ساخته شده : 

Save as  برای ذخیره کردن پروژه ی درحال اجرا : 

Export    برای تبدیل بین فرمت : 

 

 

 

 

 

 

 

 : Editسربرگ 

Undo  جهت برگشتن به مرحله ی قبلی : 

Redo  برای رفتن به یک مرحله ی جلوتر : 

Select All  جهت انتخاب همه ی موارد موجود در پروژه ی درحال اجرا : 

Select By Attributes  جهت انتخاب عارضه ای خاص : 
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 : Elementسربرگ

Attributes    شامل چهارمورد Level , برای تعیین لایهColor 

 Weightمشخص کردن نوع خط , Styleجهت تعیین رنگ ,

 ضخامت خط راتعیین میکند
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Cell   گزینه ای است برای قراردادن سمبل برروی عوارض 

 
Information  به ما میدهد همچنین باکلید میانبر  اطلاعات عوارض راCtrl+I  ین انیزمی توان

 اطلاعات رابه دست آورد.

 
 دارد قرار رآند المان که ای لایه و رنگ خط،  پهنای خط، نوع مانند خصوصیاتی میتوانیم ترتیب این به

 ببینیم.

Setting  :صفحه نمایش 

را انتخاب نموده  coordinate readout گزینه  Design Fileدرتنظیمات صفحه نمایش از قسمت 

رقم  3را تا  Accuracyمیگذاریم و دقت یا  master unitesرا  فرمت آن coordinateودر قسمت 
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رقم 3ودقت تا  conventionalاmodeفرمت را بر حسب درجه  angleاعشار قرار میدهیم و در قسمت 

 اعشار قرار میدهیم.

 
تی متر را به سان sub unitsرا به متر و   master unitsکرده  را کلیک working unitsسپس گزینه 

 100را  pos unitsper su و 10را  resolution  ،su per muتغییر میدهیم بعد از آن در قسمت 

 میگذاریم.

 
 

 لایه ها را مشاهده کرد Level Displayهمینطور در تنظیمات صفحه نمایش با استفاده 
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 شوند. باریخته می 63و62کنیم درلایه ای  Delete لایه میباشدو هراطلاعاتی ازلایه ها را  63که 

 نیم.هده کدوبارکلیک کردن روی هرلایه، آن لایه فعال میشود و میتوانیم اطلاعات آن لایه رامشا

 

 
 

موارد  با استفاده ازگزینهView Attributes درسربرگ تنظیمات میتوان مشخص کرد که کدم یک از 

 میتوان روشن یا خاموش کرد. را Gridو  Fillدرصفحه نمایش داده شوند مثلا 
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یم و استفاده میکن Commandبرای تایپ کردن فرمان ها درنرم افزار از قسمت  :Command نوار

 تایپ کرده و اجرا میکنیم. فرمان موردنظرخود را درآن

 
را انتخاب  Key-in  browser گزینه ی Helpدر سربرگ   Commandبرای ظاهرشدن قسمت 

 میکنیم.

 
 

،  Toolsن ازسربرگ آیکی از بهترین نوار ابزارها دراین نرم افزارمیباشد که برای احضار  Mainنوار ابزار 

 را تیک میزنیم. Mainکرده و از زیر منوی آن   را انتخاب Mainگزینه 
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 شامل بخش ها ی مختلفی میباشدکه عبارتنداز: Main دستور 

Element  Selection-1 :   برای انتخاب کردن یک یاچند ا لمان از این دستور استفاده

 میکنیم.

Fence-2  : 

 که خودآن شامل قسمت های مختلفی میباشد که عبارتنداز:

Place Fence :  

 نیمبرای مشخص کردن یک محدوده ی فرضی ازآن استفاده میک
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Modifay Fence  :  ازاین گزینه برای اینکه محتویات داخل محدوده چگونه تغییرکنداستفاده

 میشود

 
Inside .عوارضی راکه به طور کامل داخل محدوده هستند راشامل میشود : 

Over lap : درا نیز اردارنعلاوه برعوارضی که داخل محدوده هستند اشکالی که برروی لبه ی محدوده  قر

 شامل می شود.

Clip  داخل  ز آنهاا: علاوه برعوارضی که به طورکامل داخل محدوده هستند اشکال دیگری رانیزکه بخشی

 محدوده قراردارندرانیزشامل میشود.

Void  ازمحدوده هستند را شامل میگردد.: اشکالی راکه به طورکامل خارج 

Void Overlap ا ازآنه  : اشکالی که به طورکامل خارج ازمحدوده هستند و همچنین اشکالی که بخشی

 هست وبخشی داخل محدوده راشامل میگردد. خارج ازمحدوده

Void clip زآنها : عوارضی که به طورکامل خارج از محدوده هستند و همچنین عوارضی که بخشی ا

 اخل محدوده هست را شامل میشود.د

Delete Fence-3 :  .از این گزینه برای حذف محتویات داخل محدوده استفاده میشود 

 

Liner Elements  : 

 این گزینه نیزشامل قسمت هایی میباشدکه درزیربه معرفی آنها میپردازیم

Place Sm 

art line-1 :  

 دبرای ترسیم خط با هر طول و زاویه ای میباش



 
 

    281 صفحه  
  

Place Line-2 :  

 با انتخاب این گزینه و دادن طول و زاویه مشخص میتوان یک خط را ترسیم کرد

Place multi line-3 :  

 از این دستوربرای رسم خطوط مرکب مثل جاده ها استفاده میشود

Place stream line string-4 :  

 با انتخاب کردن این گزینه وحرکت دادن موس خط ترسیم میگردد.

Patterns  :  

Hatch Area  :                      

سته از بده ی اگردو محدوه ی بسته داخل هم داشته باشیم برای زدن هاشور درفاصله ی بین این دومحدو

یرونی سپس برا کلیک کرده ابتدا محدوده ی  Hatch Areaاین گزینه استفاده میکنیم به این صورت که 

ه ناحی کرده و بر روی صفحه کلیک چپ وسپس کلیک راست میکنیم تا آن محدوده ی داخلی راانتخاب

 هاشوربخورد.

Poly gons   :  برای ترسیم یک مستطیل ،مربع یا چند ضلعی های دیگر از

 کنیم استفاده این قسمت میتوانیم
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Place Arc    : برای زدن کمان باشعاع وزاویه ی دلخواه استفاده میشود 

Ellipses  :  

Place Circle-1  :  

 ابتدا موقعیت مرکز دایره راتعیین میکنیم سپس دایره قرار میگیرد

Place Ellipses-2   : 

ول قطر طکز و ازاین گزینه برای ترسیم بیضی استفاده میشود به این ترتیب که ابتدا باید موقعیت مر

 باشد. اطول یا اقصربیضی معلوم

 قطر اطول معین میشود رافعال کنیم نصف Primaryاگر گزینه 

 رافعال کنیم نصف قطراقصر معین میشود Secondaryاگرگزینه 

 یشود.معین م Xفعال باشد میزان دوران قطر اطول بیضی نسبت به محور  Rotationو اگر گزینه ی 

Text :  

Place text   
دارای  Methodباکلیک کردن بر روی آن پنجره ای باز میشود که درزیرنشان داده شده است و درقسمت 

  بخش های مختلفی است.
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By origin-1 ر هر نقطه قرار داد: با استفاده ازاین گزینه میتوان متن دلخواه را د 

Fitted-2 : ه میشودبرای تغییردادن زاویه واندازه متن ازاین گزینه استفاد 

: Above element-3  ازاین گزینه استفاده میشود برای نوشتن متن در بالای یک خط 

Below Element-4  : ت پایین خط این گزینه مورد استفاده وهمچنین برای قراردادن متن درقسم

 قرارمیگیرد

On Element-5 :  بر روی خود خط مثل برای نوشتنLable روی منحنی میزان ها ازاین گزینه  زدن بر

 استفاده میکنیم

وع متن رامشخص کرد. برای عوض کردن ن Height،Widthهم چنین درهمه ی این گزینه هامیتوان 

 استفاده میکنیم. Font خط از

 نوشته میشود وبر روی المانها قرار میگیرد. Text editorمتن مورد نظرداخل 

 Text Editeبرای ویرایش متن ازگزینه 

لیک میکنیم در راانتخاب کرده وسپس بر روی متن ک Editاستفاده میکنیم به این ترتیب که ابتدا گزینه 

 متن موردنظر راتصحیح میکنیم Text Editorکادر

Display Text  Attributes   : 

ی ر بالابکلیک میکنیم ومشخصات متن ابتدا بر روی این گزینه کلیک میکنیم سپس بر روی خود متن 

 صفحه نمایش داده میشود.

Match Text Attributes   : 

برای اینکه مشخصات متن مورد نظرمان را بامتن خاصی که بر روی نقشه وجود دارداز این گزینه استفاده 

 میکنیم.
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Change Text to Active Attributes  :  

 بامتن جدید مثل رنگ،ضخامت،.برا ی یکسان کردن مشخصات متن قبلی 

 

Modify  

 

Extend Element to Intersectio-1  :  

 یشودماز این گزینه برای تغییردادن طول یک خط جهت اینکه باخط دیگری متقاطع شود استفاده 

Trim Element :  

ین نها از اردن آکاگرچند المان درمحل تقاطع خود با المانها ی دیگر همدیگر راقطع نکنند برای متقاطع 

انی را که کلیک کرده وسپس الم Trim elementگزینه استفاده میشود به این صورت که ابتدا بر روی 

 دارای طول بیشتری میباشد راجهت برش دادن انتخاب میکنیم.

Insert vertex   :   

 از این گزینه برای ایجاد کردن یک زاویه برروی یک خط استفاده میکنیم

Delete Vertex  :  

مکه شته باشیجه دابرای پاک کردن زاویه ای که بر روی خط ایجاد کردیم از این گزینه استفاده میکنیم تو

ودن سته بدرصورت پیواگر خط بصورت پیوسته نباشد علاوه بر زاویه خط مربوطه نیز حذف میشود ولی 

 فقط زاویه حذف میشود.

Groups      :  
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Drop Element :      

ن آکردن  فعال ایتر استفاده می شود. بر ساده از این گزینه برای تبدیل عناصر پیچیده طراحی به عناصر

. با شود ر بازنرم افزا ی مدیریت فرمان این تا پنجرهم کلیک کنی Dropیکون بالا را از منوی آکافیست 

-صری میتبدیلش کنیم چه نوع عن Lineتوجه به اینکه عنصسری که ما میخواهیم تغییرش دهیم و به 

ظر نزنیم سپس با کلیک بر روی عنصر مورد تیک آن عنصر را می Drop Elementباشد در پنجره 

 شود.دستور ما اجرا می

Create complex chain:       

ستور استفاده دماهیت عوارض تغییرمیکند برای رفع این مشکل از این  Drop در هنگام استفاده از دستور

 میکنیم.

Create complex shapes  : اگر دوامتداد باز داده باشیم با استفاده از یکLine  دوطرف آن را

 کردن از این گزینه استفاده میکنیم Shapeهمان  میکنیم وجهت یکپارچه کردن آنها یا به هم وصل

Cells :  
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Place Active cells :      

گذاری کنیم ازاین گزینه استفاده میکنیم به این صورت که ابتدا Cell زمانی که بخواهیم یک منطقه را 

Cell ابزار درکتابخانه ی   پوشه ی از را هاCell  قرار میدهیم برای باز کردن کتابخانهCell سربرگ  از 

Element  گزینهCell پنجره زیر باز شود را انتخاب کرده تا 

 
 

ا بازکرده و ر Khkفایل  Cرا انتخاب میکنیم ودرپوشه ی  Attachو در این پنجره از قسمت فایل گزینه 

 را ادکرده و اوکی میکنیم. 2000v2.vvvر ازقسمت ابزا
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کلیک بر وتعیین میشود  Active cellموردنظر که نوع ترسیم آن درقسمت  Cellسپس با انتخاب کردن 

 مورد نظر ترسیم میشود. Place Active cell ،Cellگزینه  روی 

 

Manipulate      : 

Copy-1 :  

یک اباکلبرای کپی کردن یک عارضه کافی است بر روی این گزینه کلیک کرده سپس عارضه موردنظر ر

 م کلیک میکنیمدر آخر درهر نقطه ای که میخواهیم شکل را کپی کنی مشخص میکنیم و

Move-2 :  
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این  یم بههروقت بخواهیم که یک عارضه را بدون کپی کردن جابجا کنیم از این دستور انتخاب میکن

در کنیم وروی این گزینه کلیک میکنیم سپس عارضه مورد نظر راباکلیک مشخص می صورت که ابتدا بر

 ود....میکنیم تاعارضه موردنظرجابجا ش هر نقطه ای که بخواهیم کلیک

Move Parallel  :   

یکون بالا آ ستکافیاین گزینه برای  عمل میکند.  Auto Cadدر نرم افزار Offsetاین فرمان شبیه فرمان 

رادر جهتی  گرموس واشارهبعدعارضه مورد نظررا انتخاب میکنیم .نیمانتخاب ک Manipulateاز منوی  را

در صورتی ی از جسم اولیه دور میکنیم.احرکت داده وبه اندازه  این عمل انجام شودمیخواهیم که 

. ما مشخص کنیجهت ر .وفقطمراوارد کنی مقدار Distance در کادر یممقداراین فاصله معلوم باشد میتوان

 م.را فعال کنی Make Copyمایل برای کپیاز جسم اولیه باید گزینه ی ت در صورت

 

 
 

Rotate   :       

ی ازمنو الارایکون ب,آبرای فعال کردنیکنیم مختلف استفاده معارضه های چرخاندن  برای فرماناین  از

Manipulate  در پنجره ی  .می کنیمانتخابTool Setting  سه روش برایRotate  ارد.د وجوددادن 

 را انتخاب Active Angleکنیم . اگرروش روش چرخش را انتخاب می Methodدراین پنجره در کادر 

توانیم مقدارآن راهرعدد دلخواهی باشدکه میکنیم برای چرخاندن اجسام حول زاویه های خاصی می

-زنیم و برروی نقطه ای که میرامی Make Copyبدهیم .اگربخواهیم عنصراولیه نیزثابت بماند تیک 



 
 

    289 صفحه  
  

کنیم تاعملیات دوران کنیم و سپس نقطه ای راانتخاب می خواهیم دوران حول آن انجام شودکلیک می

کنیم سپس ابتداعنصری راکه مایل به دوران دادن آن هستیم انتخاب می 2vvvvvاتمام پیداکند.درروش 

 3vvvvvکنیم که زاویه بین آنهابرابر بازاویه مورد نظرمان باشدودرروش به نرم افزاردونقطه رامعرفی می

 شود.انجام می زاویه چرخش بین سه نقطه معلوم محاسبه و عملیات دوران

Scale   : 

نوی را از م یکون بالاآن کافیست آفعال کردن  استفاده میشود. برای از این فرمان برای تغیر مقیاس

Manipulate در پنجره ی کنیم  انتخابTool setting قیاس برای تغییر م این نرم افزار دو روش

 وجوددارد.

 

1)Active Scale:         

 X میشود. که شامل ضریب مقیاس افقی  معین ضریب مقیاسبااستفاده ازمقیاس ن یدر این روش تعی

scaleعمودی ضریب مقیاس و  Y Scale  میباشد.درطراحی های سه بعدی Z Scaleاضافه  نهاآبه  نیز

گنمایی بیشترازیک همانطور که رهستند.برای بز 0-1 یب برای کوچک کردن اعداد بینامی شود این ضر

هم تغییر  با قفل شده اند و به همفرض ضرایب مقیاس به صورت پیش کنید مشاهده می  زیر درپنجره ی

 در ازبه صورت بتا نیم علامت قفل بسته کلیک ک روی قفل کافیست بر می کنند. برای باز کردن این

 میکنیمشکل را انتخاب  تغییر مقیاس ابتدا ی.براآید

 ام میشود.تغییر مقیاس انج ن آو کلیک بر  مناسبBas point  .پارامترها را تنظیم کرده باانتخاب
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2):3vvvvv     

را  مقیاس با مقیاس معلوم نرم افزارضریب ین مدل یک مقیاس گرافیکی است.با وارد کردن سه نقطها

 سوم ول وانقاط بین  کل است.که فاصلهشه محاسبه دیدن وشکل اعمال می کند. نح به ومیکندمحاسبه 

 .هم تقسیم میکند بر دوم را اول و و،

Mirror    : 

 Manipulate از منویرا  Mirrorآن کردن  ای ایجاد قرینه استفاده میشود.برای فعالرازاین فرمان ب

دارد  جودو بازتاب دادناین نرم افزار سه روش برای  درTool Setting ی .در پنجرهمکنیمی انتخاب 

 .یمفعال کنرا  Make Copyدر جای خود باید گزینه ی شکل اولیه برای حفظ 

Horizontal: ین ترتیباه ش این کار برو.یممی کن مورد نظریک قرینه افقی تهیهشکل از  در این روش 

 کنیم.انتخاب کرده سپس مقدار فاصله از شی تعیین می را نظر  موردشکل است که ابتدا 
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Vertical: ن صورت بدی نیزوروش کارمی شود  مورد نظر یک قرینه ی عمودی تهیه شکلدر این روش از

 .نیمرا می ک را انتخاب کرده وسپس مقدار فاصله را از شی تعیین مورد نظر شکلاست که ابتدا

:Line ن وروش کار بدیتقارنی دلخواه تهیه میشود. یک قرینه به خط , ماناین روش از عنصر مورد نظر در

انتهای خط وبه عنوان ابتدا  طه راوسپس دو نقمیکنیم مورد نظر را انتخاب شکل که ابتدا صورت است

 دستوراجراشود.....تا  میکنیمتقارن معرفی 

 (:   Align Elementیا ) هم ردیف کردن لبه ها

ش ها این رو عنصر استفاده می شود. انواع برای هم ردیف کردن عناصر نسبت به لبه یک دستوراز این 

 :عبارتنداز

Top:  می  ا انتخابن انجام شودرآبه لبه های  مرتب سازی نسبت میخواهیمدر این روش ابتدا عنصری که

 ن مرتب شوند را انتخاب می کنیم.آاز مرز بالای هم  که  وعناصری کنیم

 
:Bottom را ، ودشن انجام آنسبت به لبه های  مرتب سازیمیخواهیم،ابتدا عنصری راکه  در این روش

 را انتخاب میکنیم.، مرتب شوند مرز پایینی آناز  که  انتخاب می کنیم.و عناصری

:Left Right ام شودن انجآنسبت به لبه های  روش ابتداعنصری که مایل هستیم.مرتب سازیاین  در  ،

 .را انتخاب می کنیمد، و راست ان مرتب شون عناصری از مرزهای چپ را انتخاب می کنیم.و

Horizontal)Center): ن آی مرتب سازی نسبت لبه ها ،م روش ابتدا عنصری که مایل هستیاین  در

 ی کنیم.م تخابنن مرتب شوند را اآاز مرزافقی که   وعناصری را می کنیم را انتخاب،  انجام شود

Vertical Center: جام شود.را سازی نسبت لبه های ان روش ابتدا عنصری که مایل هستیم مرتباین  در

 هستند را انتخاب می کنیم.مرکز عمودی مرز از که را  وعناصری، انتخاب می کنیم

:Both را ، دانجام شو به لبه های آن  ابتداعنصری که مایل هستیم مرتب سازی نسبتاین  در روش

 ن مرتب شوند را انتخاب می کنیم.آمرکز ز هر دو رم از وعناصری، انتخاب می کنیم

Change Attributes  :ی شود.اده مفاستخصوصیات عناصر از ابزار های این جعبه برای تغییر دادن 

:Change Element Attributes 
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ز ان بالا یکوآن کافیست آفعال کردن  برایبرای تغییرخصوصیات عناصر ازین آیکون استفاده میکنیم.

 Change Element Attributesمنوی 

 وجود دارد. عناصر اتیرخصوصییتغی برا دوروش Methodی   پنجرهرا کلیک کرده ودر 

 
Change:  ک یت ل کردنند هر یک از خصوصیات عنصر انتخاب شده را با فعاابر می توراین روش کاکه در

 خصوصیت تغییر دهد. جلوی هر

های بیشتری داشته باشیم میتوانیم در  قسمت ابزار  فایل  Styleبرای اینکه در اینجا 

LS2000V2.RSC  راCopy  کنیم و در درایوC  درBently >Workspace>System> Symb 

Paste  کنیم حال در قسمتStyle  بر رویCustom کنیم تا کلیک میLine Styles را  های بیشتر

 ببینیم.

     :    تغییر عنصر به فضای فعال

را ها ن آ توان برای فرمان تغییر خصوصیات محیطی عناصر وابسته استفاده می شود.که می گزینه  از این

 تبدیل کرد. Hole یا Solidشکل  به

م نیرا کلیک کChange Element Attributes یکون بالا را از منویآن کافیست.آبرای فعال کردن 

ضا ف ن فرمانو سپس از پنجره ی مدیریت ای را درحالت انتخاب قرار داده مورد نظر  سپس عنصربسته ی

 .ادرا به شکل دلخواه تغییر د
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 :    تغییر عناصر به اجسام توپر

 تغییر دادن عناصربسته به اجسام توپر استفاده می شود.از این گزینه برای 

 :    تغییر صفات خطوط

اده استف برای تغییردادن خصوصیات خط هایی که تشکیل دهنده عناصر هستند.می توان از این گزینه

 کرد.

 :   تغیر خصوصیات چند خطی ها

 استفاده می شود.چند خطی  از گزینه ها برای تغییر خصوصیات

 :    صفات عناصر مختلف هماهنگی

 استفاده می شود. مورد نظر اتحصفبه عناصرفعال  خصوصیات گزینه برای تغییر این  از 

 :   عناصر مختلفصفحات نگی بین همه ی ههما

 از گزینه برای تغییرتنظیمات تمامی عناصر فعال با هم استفاده می شود.

: Delete Elemen  
و  یکنیممی این گزینه کلیک میکنیم سپس بر روی آن عارضه کلیک برای حذف یک عارضه ابتدا بر رو

 درآخر نیز دریک جا از صفحه کلیک میکنیم تا عارضه حذف شود.

  انتخاب برچسب عناصر .5

نجره مذکور پتا م انتخاب کنی را  Select By Attributes گزینه ی Editبرای این منظور باید از منوی 

 باز شود.



 
 

    294 صفحه  
  

 
 

ه کلیک می در پایین صفح  Tags سطوح و بقیه موارد را انجام داده سپس بر دکمهتنظیمات مربوط به 

 .تخاب کردظر را انبرچسب مورد ن نآتا پنجره مجاور های مربوط به انتقال برچسب ها باز شود و از  کنیم.
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 اتصال مدل ها به یکدیگر .6

ر د ط به ان مربو بعد از باز کردن صفحه مایکروستیشن و انتخاب فایل مورد نظر و تایید کردن و تنظیمات

قشه ندیگرشیت های  کردن به  Mergeصفحه مایکروستیشن نقشه ای نمایش داده می شود  که برای 

 می بندیم.ابتدا صفحه ای که باز است را 

 
 

 MicroStation Managerپنجره  در کنیم ومیانتخاب  را Closeگزینه   Fileی درمنو
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 Files to Mergeکنیم سپس در پنجره باز شده در قسمت را انتخاب می Mergeگزینه  Fileدر منوی 

 یکنیم بر رویممورد نظرمان را انتخاب های کنیم که درپنجره باز شده  فایل کلیک می  Selectبر روی 

Add  سپس کلیک کرده وDone می کنیم انتخاب را. 

 

 
 

ی خواهیم کنیم در پنجره باز شده  فایلمان را که مکلیک می Selectبر روی  Merge Intoدر قسمت 

 کنیم.می Okکردن بر روی آن انجام شود  انتخاب کرده سپس  Merge عمل
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 .این عمل انجام شد  Mergeحال با کلیک بر روی 

  شیت بندی .7

 . میکنیم تفاده، که از مسیر روبرو اسبرای شیت بندی ابتدا باید ماوس را بر روی گریدها قفل کنیم
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Setting > View Attribute   تیک  که در صفحه باز شدهGrid Lock ه ، همیشه فاصلزنیمرا می

Grid   سپس یک مقیاس نقشه است  10/1ها Block (را ایجاد می )یجاد کنیم باید طوری شیت ا

 کنیم که مدل وسط شیت باشد.

 
 

  شبکه بندی .8

کنیم در یرا انتخاب م Move Parallelگزینه  Manipulateبرای شبکه بندی ابتدا در جعبه ابزار 

Distance  کنیم و تیک را واردمی 20 مثلا  فاصلهMake Copy کپی کند و زنیم تا خط جدید رارا می 

وجود ه ما بو همینطورخط عمودی شبک بار کلیک برروی خط افقی خط قبل را از بین نبرد. حال با چند

کنیم که می snapمبدا   خواهیم برروی شبکه، مختصات بزنیم. برای این کار بر روی نقطهآید حال میمی

X,Y  را در پنجرهCommand Line دهد. که به ما میX کنیم. ارد میرا در اولین نقطه ردیف افقی و آن

 سپس اعداد بعدی

کنیم که مقدار مورد نظرمان را برای افزایش وارد می Copy and Increment Text را با فرمان

در قسمت  Settingمختصات دریک ردیف باشند در منوی  دخواهیم اعدامی  کنیم چونعدد وارد می

Locks  تیکAxis زنیم سپس با کلیکرامی 

وی خط ررا به همین ترتیب بر  Yشود و بر روی صفحه اعداد مختصات بر روی شبکه قرارداده می 

 دهیم.عمودی قرار می
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 انداختن لژاندر روی شیت .9

ت بتدا شیا نیم.بعد از اتمام  کار بر روی شیت مورد نظر ،حال برای لژاندر زدن بصورت زیر عمل میک

نصف  کنیم.انتخاب می را Open/Closeگزینه  Windowنهایی را انتخاب کرده  ,اکنون  در منوی 

را انتخاب  Referenceگزینه  Fileگذاریم برای لژاندر و نصف دیگر را برای نقشه. در منوی می صفحه را

 کنیمک میکلی Attachبر روی  Toolشود  در منوی کنیم ، در پنجره آن که باز میمی

 
 

 کنیم.می Okرا انتخاب و  Legendشود , فایل در پنجره ای که باز می Attachحال با کلیک بر روی 
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 کنیم.می Okشود , که یک اسم به آن داده و کردن , پنجره جدیدی باز می Okپس از 

 
 

 پنجره داریم در پنجره سمت چپ لژاندر و در پنجره سمت راست نقشه.در صفحه دو 

-می Zoom که در پایین گوشه سمت چپ قرار دارد Lدر پنجره سمت چپ که لژاندر قرار دارد بر روی 

 کنیم.می Zoomسمت راست هم بر روی مبدأ سیستم  کنیم و  در پنجره 

 فاده از فرمانجعبه ابزار با است کنیم و در اینمیرا انتخاب  Reference  fileگزینه  Toolsدر منوی 

 Move Reference  file  گذارد.لژاندر و نقشه را بر روی هم می 
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 فارسی خوانی و فارسی نویسی .10

 میکنیم.  pastقرار دارد  ان را کپی کرده ودر قسمت زیر   font.rscابتدا  از مکانی که پوشه 

My computer > Microstation >workspace> system>sym>past 

 حال نرم افزار قادر به فارسی خوانی است.

ستور زیر را طبق د Farsi.maقراردارد پوشه   My Computerبرای فارسی نویسی از پوشه ابزار که در 

 کپی میکنیم.  Mdl.appsدر 

Bently > Program>Microstation > mdl .apps 

 

 


