
تونبرنامه نویسی پای
جلسه ششم

حسین حریریان
کارشناس ارشد مهندسی هوش مصنوعی

دبیرخانه کشوری توسعه شایستگی های حرفه ای معلمان دوره اول متوسطه
مستقر در استان آذربایجان شرقی

:سایت و کانال های آموزشی مدرس

Haririan.ir



:جلسه ششم
(لیست ها)لذت برنامه نویسی با پایتون •
2.0ورژن غذا چی بپزم  : برنامه •

ifآشنایی با دستور •
2.0ورژن (( سنگ، کاغذ، قیچی )) پروژه بازی •

!!از هوش مصنوعی چه خبر؟   خیلی خبرا •



لذت برنامه نویسی با پایتون

هستند (dynamic)به نوعی می توان گفت لیست ها از نوع پویا 



لذت برنامه نویسی با پایتون

متد



لذت برنامه نویسی با پایتون

method



لذت برنامه نویسی با پایتون



لذت برنامه نویسی با پایتون

method



2.0غذا چی بپزم  ورژن : برنامه 

method









https://scribblediffusion.com/





















دستور شرطی 
if



ifدستور 

x = -4
y = -8
print(x > y)

➔خروجی  True



ifدستور 

بگذار xرا درون 4-
بگذار yرا درون 8-

:بود yبزرگتر از  xاگر 
"x>y"چاپ کن  

x>yخروجی  



ifدستور 

x = -4
y = -8
if x > y:

print(" x > y ")

خروجی  ➔ x > y 



ifدستور 

x = -55
y = -8
if x > y:

print(" x > y ")
if x < y:

print(" x < y ")

خروجی  ➔ x < y 



برنامه ماکزیمم 

x = 4
y = 99
if x > y:

print(x)
if x < y:

print(y)

خروجی  ➔ 99



ifساختار دستور 

if     شرط:
دستور
دستور



برنامه ماکزیمم 

x = 4
y = 99
if x > y:

print(x)
if x < y:

print(y)

خروجی  ➔ 99

:خانهدرکار
دهیدرتغییمینیممبرنامهبهراماکزیممبرنامه

عددوگرفتهکاربرازعدددوکهنحویبه
کندچاپراکوچکتر







:"sicssors"برابر با  user_choiceو"paper"برابر با computer_choiceاگر

"کاربر برنده است"چاپ کن  



انحسین حریری:                             ارتباط با مدرس

Aparat.com/haririan99:      آپارات
haririan@:                    آیدی تلگرام 
haririan_ir@:کانال تلگرام

                         haririan99@:   شاد 
0918-312-0572:                             تلفن


