
 MATLABآموزش نرم افسار 

 ترسیم نمودارهای دو بعدی و سه بعدی: فصل پنجم

 بسم الله الرحمن الرحیم

 برنامه نویسی کامپیوتر

 مجتبی قربانی
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 :هدف فصل 
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 : Plotدستور 
.  ایي دستَر یکی از هتذاٍل تریي دستَرات، ترای رسن ًوَدار دٍ تؼذی هی تاضذ

 .ایي دستَر، ًقاط را تِ خظ هستقین تِ یکذیگر هتصل هی کٌذ

x=1:10; 
y=[1 3 4 2 6 7 3 8 3 9]; 
plot(x,y) 
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 : Plotدستور 
ایي دستَر تَاًایی تٌظین ًَع ًوَدار را ًیس داراست ٍ ترای تٌظین ًوَدار تِ صَرت دلخَاُ 

 .تِ دٍ صَرت هی تَاى اًجام داد... ( ضخاهت خظ، رًگ خظ، هقیاس ٍ )

 .  تا استفادُ از کذّای هرتَعِ ًَع ًوَدار تٌظین هی گردد:  تِ صَرت هستقین: رٍش اٍل 

 تا استفادُ از هحیظ : تا استفادُ از هحیظ ًوَدار : رٍش دٍم 

plot( وًع خط‘,محًر عمًدی,محًر افقیrs','LineWidth',ضخامت) 
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 : Plotدستور 
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 : Plotدستور 
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 : Plotدستور 
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 : Plotدستور 
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 : Plotدستور 
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 : Plotدستور 
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 : Plotدستور 
هی تَاى تٌظیوات    toolدر رٍش دٍم در هحیظ ترسین ضذُ ًوَدار از قسوت 

 .  لازهِ را اًجام داد
لازم تِ رکر است کِ هی تَاى در اًتْا تٌظیوات اًجام ضذُ را ًیس تِ صَرت یک  

 .تاتغ رخیرُ کرد ٍ ترای سایر ترسیوات تِ کار گرفت
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 :برخی دستور مفید در ترسیم 
 دستًرات تًضیحات

 (‘  ‘) xlabel َا  xبرچسب محًر 

 (‘  ‘) ylabel َا yبرچسب محًر 

بالای ومًدار عىًان  title(‘  ‘) 

 grid on + grid off شبکٍ بىذی کردن محیط ومًدار

 text (x, y , ‘   ‘) وًشته مته ريی ومًدار در محل خاص

(کلیک با مايس)ومًدار در محل دل خًاٌ  وًشته مته ريی  gtext(‘   ‘) 

 hold on + hold off قرار گرفته چىذ ومًدار ريی َم

 figure(n) .برا ی رسم ومًدار تًلیذ می کىذ را  nپىجرٌ شمارٌ 

 close (n)  + close all .می بىذد را  nپىجرٌ شمارٌ 

 axis([xmin  xmax  ymin  ymax]) بٍ اوذازٌ دلخًاٌ yي  xتغییر مختصات 

 (‘  ‘)legend ایجاد راَىمای ومًدار
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 : subplotدستور 
ٌّگاهی کِ خَاستِ تاضین چٌذ ًوَدار هختلف را در یک پٌجرُ ًوایص دّین از 

 .ایي دستَر استفادُ هی کٌین
ایي دستَر پٌجرُ را تِ چٌذ قسوت تقسین کردُ ٍ ّر ًوَدار را در یکی از ایي 

فرهت ًَضتاری ایي دستَر تِ صَرت  . قسوت ّا رسن هی کٌذ
subplot(m,n,k)  هی تاضذ. 

اهیي خاًِ آى را kتقسین کردُ ٍ  nدر   mایي دستَر پٌجرُ را تِ یک هاتریس 
 .ضوارش خاًِ ّا تِ صَرت ردیفی هی تاضذ  .اًتخاب هی کٌذ
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 : subplotدستور 
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 :رسم منحنی های سه بعدی 
 .هی تَاى ًوَدارّای سِ تؼذی را رسن ًوَد plot3تا استفادُ از دستَر 
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 :رسم منحنی های سه بعدی 
   meshدیگر  از دستَرات هفیذ ترای رسن ًوَدارّای سِ تؼذی دستَر   یکی

 .هی تاضذ
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 ezبا استفاده از  رسم توابع

ایي  . آغاز هی ضًَذ ezترای رسوتَاتغ هجوَػِ ای از دستَرات ٍجَد دارد کِ تا 
 .دستَر تِ عَر خَدکار هؼذلِ تاتغ را در ػٌَاى ًوَدار قرار هی دّذ

Easy-to-use function plotter = ezplot() 

Easy-to-use 3-D mesh plotter = ezmesh () 

Easy-to-use 3-D parametric curve plotter = ezplot3 () 
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 :  ezplotدستور 
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 :  ezplot3دستور 
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 :  ezmeshدستور 
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 :توابع خاص برای رسم نمودارها
در صَرتی کِ تغییرات در تاتغ هَرد ًظر در تؼضی تازُ ّا زیاد  :  fplotدستَر 

 .تاضذ استفادُ از ایي دستَر کارآهذتر خَاّذ تَد
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 :توابع خاص برای رسم نمودارها
را در هختصات قغثی    (x,y)ایي دستَر ًقغِ :  polar   ٍezpolarدستَر 

 .ًوایص هی دّذ
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 :توابع خاص برای رسم نمودارها
 .ایي دستَر ترای ًطاى دادى سغح زیر هٌحٌی استفادُ هی ضَد:  areaدستَر 
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 :برخی توابع مفید دیگر کاربردی در رسم نمودار

 دستًرات تًضیحات

 ()bar()   +   bar3 مىحىی بصًرت ستًوی رسم

 compass رسم بردار َای قطبی ي بردار َای مکاوی

پر کردن سطح داخلی مىحىی ي چىذضلعی َا برای  fill 

 stairs رسم مىحىی بٍ صًرت پلکاوی

میسان اوحراف دادٌ ومایش  errorbar 

 pie   +   pie3 ومایش ومًدارَای آماری دایريی

 quiver   +  quiver3 برای رسم میادیه برداری ي گرادیان َا

 surf   +   ezsurf رسم سطح ريیی ومًدار در حالت سٍ بعذی برای

 loglog(x,y)  + semilogx  +semilogy رسم ومًدارَای لگاریتمی
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 :1مثال 
 .ًوَدار زیر را رسن ًواییذ

𝑓(𝑡) = sin 𝑡 + 𝑒−0.2𝑡 
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 :1 مثال
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 :  2مثال 

 .دٍ تاتغ زیر را در یک ًوَدار رسن ًواییذ

 𝑔(𝑡) = sin 𝑡 cos 𝑡 𝑡  
−20 ≤ 𝑡 ≤ 20 

 𝑡 = sin 𝑡/2 cos 𝑡 𝑡  
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 :2مثال 
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 :   3مثال 

 .تاتغ زیر را در یک ًوَدار رسن ًواییذ

 

0.1 ≤ 𝑡 ≤ 10𝜋 

𝑘(𝑡) = (
sin 50 𝑡

𝑡 + 1
cos 𝑡 + 𝜋 + sin 𝑡 )3 

0 5 10 15 20 25 30 35
-0.4

-0.2

0

0.2

0.4

0.6

0.8

1

1.2

1.4



30 

 : 3مثال 
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 : 4مثال 
 .تاتغ چٌذ  ضاتغِ ای زیر را رسن ًواییذ

𝑞 𝑡 =  

3𝑡 + 18        ,    −10 ≤   𝑡 < −3

    𝑡2          ,        −3 ≤  𝑡 ≤ 3
sin 𝑡 + 9       ,            3 ≤  𝑡 ≤ 15
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 :4مثال 
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 :  5مثال 

 .یک هثلث هتساٍی الاضلاع رسن کٌیذ
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 :5مثال 
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 :   6مثال 

 .یک پٌج ضلؼی رسن کٌیذ کِ قغرّای آى ًیس رسن ضذُ تاضذ
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 :6مثال 
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 :1تمرین 
 .ترسین زیر را در هحیظ هتلة اًجام دّیذ
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 : 2تمرین 
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 :3تمرین 
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 :4تمرین 
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 :5تمرین 
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 :6تمرین 
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 :7تمرین 
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 : 8تمرین 
تا استفادُ از هتلة یک یا چٌذ تا از ًطاى ّای ضثکِ ّای صذا ٍ سیوا را ترسین  

 .ًواییذ


