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 حالتْای آهیختگی رًگْا

 

در دًیای ٍاقعی ، ٍقتی قلن هَ را هذتی تر رٍی ًقطِ ای قرار هی دّیذ ، هوکي است اتفاقْای هتفاٍتی رخ دّذ.تستِ تِ ًَع 

رًگ ، هیساى کذر تَدى آى ،خطک یا هرطَب تَدى رًگ لایِ قثلی ٍ سایر عَاهل هوکي است ًتیجِ کار را تِ صَرتْای 

تا استفادُ از حالتْای آهیختگی رًگ هی تَاًیذ توام ایي حالتْا را کٌترل کٌیذ.چٌاًچِ از هختلفی ظاّر کٌذ. در فتَضاج 

ٍجَد داضت کِ تَسط آى   Modeهرتَط تِ اتسارّای ًقاضی ٍ ٍیرایص ،اًتخاب  Optionدرس قثل تِ خاطر داریذ در ًَار

  .ذُ است کِ آهیختگی رًگْا را تررسی ًوایینهی تَاًستیذ حالت آهیختگی ًْایی رًگْا را تعییي کٌیذ ٍ حالا ٍقت آى رسی

 اًتخاب حالت آهیختگی

یکی  Mode هرتَط تِ یکی از اتسارّای ًقاضی یا ٍیرایص از فْرست لیستی Option ترای اًتخاب حالت آهیختگی در ًَار

 هرتَط تِ option از ًَار mode از حالتْای آهیختگی را هی تَاًیذ اًتخاب ًواییذ .ترای هثال در ضکل زیر فْرست لیستی

Brush Tool ًطاى دادُ ضذُ است . 
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  Normalهذ

در ایي هذ ، رًگ آهیختگی یا تِ عثارت دیگر رًگی کِ تا آى در حال ًقاضی ّستیذ جایگسیي رًگ هَجَد یا پایِ هی ضَد .ایي 

  .هی تاضذ  Optionهذ حالت پیص فرض در ًَار

 Dissolve هذ

تِ رًگ پایِ یا تِ  در ایي هذ ، رًگ آهیختگی جایگسیي رًگ پایِ هی ضَد .تِ ّر حال ًتیجِ رًگ پیکسلْا تِ صَرت تصادفی

 . رًگ آهیختگی خَاّذ تَدٍ ایي ًتیجِ تستگی تِ درجِ هاتی ّر پیکسل در آى هحل دارد

 Behind هذ

در ایي هذ ، تٌْا قسوت ّای تراًسپارًت لایِ هَرد ًقاضی یا ٍیرایص قرار هی گیرد . در ایي هذ تِ ًظر هی رسذ کِ ضوا در  

 اگر تخص تراًسپارًت در صفحِ ٍجَد ًذاضتِ تاضذ ٍ یا لایِ ای غیر از لایِ پطت صفحِ کار کردُ ایذ . تَجِ کٌیذ کِ

BackGround ٍجَد ًذاضتِ تاضذ ایي جلَُ یا هذ قاتل هطاّذُ ًخَاّذ تَد.ّوچٌیي ایي هذ تٌْا در لایِ ّایی کِ حالت 

Transparency آًْا قفل ًطذُ است کار هی کٌذ . 

 clear هذ

 ٍیرایص پیکسل ، آى را تِ حالت تراًسپارًت تثذیل هی کٌذ. ایي هذ ، ترای اتسار خط ، اتسار در ایي هذ در ٌّگام ًقاضی یا
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Paint اتسار ، Brush اتسار ، Pencil دستَر ، Fill دستَر ٍ Stroke  قاتل دستیاتی است . در استفادُ از ایي هذ حالت

 . تراًسپارًت لایِ ًثایذ قفل تاضذ

 Darken هذ

ت رًگ در ّر کاًال تَجِ ضذُ ٍ تعذ از آى ، ّر کذام از رًگْای پایِ تا آهیختگی تیرُ تر تاضذ آى رًگ در ایي هذ تِ اطلاعا

اًتخاب هی ضَد.پیکسلی کِ رٍضي تر از رًگ آهیختگی است تا رًگ آهیختگی جایگسیي هی ضَد ٍ پیکسلی کِ تیرُ تر از 

 . رًگ آهیختگی است تذٍى تغییر هی هاًذ

 

  Multiplay هذ

کردى ّر رًگ تا   Multiplay .در ایي هذ رًگ پایِ در رًگ آهیختگی ضرب هی ضَد ٍ رًگ ًتیجِ اغلة تیرُ تر هی تاضذ

  .کردى ّر رًگ تا سفیذ ًتیجِ اش عذم تغییر رًگ خَاّذ تَد  Multiplayرًگ هطکی ، رًگ هطکی تَلیذ خَاّذ کرد ٍ

  .کردى رًگْا ضثیِ هارک دار کردى یک عثارت در داخل یک هتي هی تاضذ  Multiplayاثر
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  Color burnهذ

تا سفیذی  در ایي هذ ، رًگ پایِ تیرُ تر ضذُ ٍ تا اضافِ کردى کٌتراست رًگ آهیختگی را هٌعکس هی کٌذ .حالت آهیختگی

  .ّیچ تغییری ایجاد ًوی کٌذ

 

  Linear Burnهذ

آهخیتگی را هٌعکس هی کٌذ .حالت آهیختگی تا سفیذ ّیچ در ایي هذ ، رًگ پایِ تیرُ تر ضذُ ٍ تا کن کردى رٍضٌایی ، رًگ  

  .تغییری ایجاد ًوی کٌذ

 

  ightenLهذ

در ایي هذ ، تِ اطلاعات کاًالْا تَجِ ضذُ ٍ تا تَجِ تِ ایٌکِ رًگ پایِ یا رًگ آهیختگی رٍضي تر تاضذ تِ صَرت رًگ رٍضي  

خَاّذ ضذ .پیکسل ّای تیرُ تر از رًگ آهیختگی تا رًگ آهیختگی جایگسیي خَاّذ ضذ ٍ پسکسل ّای رٍضي تر از رًگ 

  .آهیختگی تغییر پیذا ًخَاٌّذ کرد
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  Screenهذ

در ایي هذ ، هعکَس رًگْای پایِ ٍ آهیختگی درّن ضرب هی ضًَذ ٍ رًگ ًتیجِ اغلة رًگی رٍضي تر خَاّذ تَد .حالت  

آهیختگی تا رًگ سیاُ تغییری ایجاد ًوی کٌذ ٍ حالت آهیختگی تا سفیذ ، رًگ سفیذ تَلیذ هی کٌذ.اثر ایي هذ ، هاًٌذ ایي 

  .تکطیذ  طاست کِ تا هادُ سفیذ کٌٌذُ تر رٍی تصَیری خ

 

  Color Dodgeهذ

ایي هذ رًگ رٍضٌتر از رًگ پایِ تَلیذ هی کٌذ ٍ تا کن کردى کٌتراست رًگ آهیختگی را هٌعکس هی کٌذ .در ایي هذ 

  .آهیختگی تا رًگ سایِ تغییری ایجاد ًوی کٌذ
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  Linear Dodgeهذ

در ایي هذ ، رًگ رٍضي تر از رًگ پایِ تَلیذ هی ضَد ٍ تا فسایص رٍضٌایی ، رًگ آهیختگی را هٌعکس هی کٌذ .در ایي هذ  

  .آهیختگی تا رًگ سایِ ، تغییری ایجاد ًوی کٌذ

 

  Overlayهذ

را ایجاد هی کٌذ . اها رًگ پایِ ّای رٍضي ضذُ ٍ سایِ دار   Screenیا  Multipalyایي هذ ، تستِ تِ رًگ پایِ ، حالت

ْت ضذُ را حفظ هی کٌذ. در ایي هذ ، رًگ پایِ تا رًگ آهیختگی جایگسیي ًوی ضَد اها رًگ پایِ تا رًگ آهیختگی ،ج

  .اًعکاس رٍضٌایی یا سایگی رًگ اصلی هخلَط هی ضَد
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  Soft Lightهذ

ایي هذ ، تستِ تِ رًگ آهیختگی حالت تیرُ گی یا رٍضٌتری ایجاد هی کٌذ.جلَُ آى هاًٌذ ایي است کِ ًقطِ ّای درخطاًی  

  .هحسَس ًیستتر رٍی تصَیر ایجاد ضذُ تاضٌذ . در رًگْای تسیار رٍضي ایي جلَُ 

 

  Hard Lightهذ

هی کٌذ. جلَُ ایي هذ هاًٌذ ایجاد ًقطِ ّای درخطاى   Screenایي هذ تستِ تِ رًگ آهیختگی رًگْا را در یکذیگر ضرب یا

  .ٍ زهخت تر رٍی تصَیر است



 
8 

 

  Vivid Lighهذ

تگی رٍضي ایي هذ تستِ تِ رًگ آهیختگی تا افسایص کٌتراست تاعث تیرُ ضذى یا رٍضي ضذى رًگْا هی ضَد .اگر رًگ آهیخ 

%خاکستری تاضذ تا 05% خاکستری تاضذ تا کاّص کٌتراست تصَیر رٍضي تر هی ضَد ٍ اگر رًگ آهیختگی تیرُ تر از 05تر از 

  .کاّص رٍضٌایی تصَیر تیرُ تر هی ضَد

 

  Linear lightهذ

% خاکستری تاضذ ، تا 05.اگر رًگ آهیختگی رٍضي تر از در ایي هذ تستِ تِ رًگ آهیختگی رًگ رٍضي تر یا تیرُ تر هی ضًَذ

 آهیختگی رًگ از تر تیرُ ّای پیکسل تاضذ تر رٍضي  افسایص رٍضٌایی تصَیر رٍضي تر هی ضَد ٍ اگر رًگ آهیختگی

ری خاکست از تر تیرُ آهیختگی رًگ اگر ٍ کٌٌذ ًوی پیذا تغییر آهیختگی رًگ از تر رٍضي ّای پیکسل ٍ ضًَذ هی جایگسیي

% تاضذ پیکسل ّای رٍضي تر از رًگ آهیختگی جایگسیي هی ضًَذ ٍ پیکسل ّای تیرُ تر از رًگ آهیختگی تغییر ًوی 05

  .کٌٌذ
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  Differevceهذ

در ایي هذ ، رًگ آهیختگی از رًگ پایِ کن هی ضَد ٍ یا رًگ پایِ از رًگ آهیختگی کن هی گردد ٍ ایي تستگی تِ تیطتر 

  .تَدى اًذازُ رٍضٌایی آًْا دارد

 

  Exclusionهذ

  .هی تاضذ اها دارای کٌتراست کوتری است  Differevceاثر ایي هذ ّواًٌذ هذ
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  Hueهذ

  .آهیختگی را ایجاد هی کٌذ  Hueرًگ هاّیت ٍ پایِ رًگ اضثاع هیساى ٍ  ترکیثی از رٍضٌایی  Hueهذ

 

  Saturationهذ

رًگ پایِ ٍ هیساى اضثاع رًگ ، آهیختگی ایجاد هی کٌذ . ًقاضی در ایي هذ در   Hueایي هذ ، رًگی تا استفادُ از لَهیٌاًس ٍ 

  .ًاحیِ تا اضثاع صفر خاکستری تغییری ایجاد ًوی کٌذ
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  Colorهذ

رًگ ، آهیختگی ایجاد هی کٌذ. ایي هذ ،   Hue , Satturationایي هذ ًتیجِ ای تا استفادُ از لَهیٌاًس رًگ پایِ ٍ 

  .سطح رًگ خاکستری را در تصَیر حفظ هی کٌذ ٍ هفیر ترای رًگ آهیسی تصَیرّای تک رًگ هی تاضذ

 

  Luminosityهذ

، رًگ آهیختگی ایجاد هی کٌذ.ایي   Luminosityرًگ پایِ ٍ  Hue  ٍSaturationایي هذ ، رًگ ًتیجِ را تا استفادُ از

  .ایجاد هی کٌذ  Colorهذ ، ًتیجِ ای هعکَس تا هذ
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