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 ساخت مثلث: مثال

 :راه اول
 float a = 3, b = 4, c = 5; 

 int t=0; 

 if (a + b > c) ++t; 

 if (a + c > b) ++t; 

 if (b + c > a) ++t; 

 if (t == 3) Console.WriteLine(true);  

else Console.WriteLine(false); 

Semantic 



 ساخت مثلث

 float a = 3, b = 4, c = 5; 

  if (a + b <= c) 

       Console.WriteLine(false); 

  else if (a + c <= b) 

       Console.WriteLine(false); 

  else if (b + c <= a) 

       Console.WriteLine(false); 

  else 

        Console.WriteLine(true); 

 راه  دوم



 ساخت مثلث

 :راه سوم
First: 

float a = 3, b = 4, c = 5; 

 if (a + b <= c || a + c <= b || b + c<= a) 

     Console.WriteLine(false ); 

else 

      Console.WriteLine(true ); 

Second: 

 float a = 3, b = 4, c = 5; 

  if (a + b > c && a + c > b && b + c > a) 

       Console.WriteLine(true); 

  else 

        Console.WriteLine(false); 



 ساخت مثلث

 :راه چهارم
 float a = 3, b = 4, c = 5; 

 Console.WriteLine  (a + b > c && a + c > b && b + c > a?true:false ); 

 float a = 3, b = 4, c = 5; 

  Console.WriteLine  (a + b > c && a + c > b && b + c > a); 



 جابجایی داده:2مثال 

VB C# 

X Y T 

VB C# 

VB C# 

C# VB 

C# VB 

 string X = "VB", Y = "C#", T; 

 T = X; 

 X = Y; 

 Y = T; 

 Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

 راه  اول



 تعیین الگوی به خاطر سپاری

TXXYYT 
XAABBX 

 

X=A; 

A=B; 

B=X; 

 



 دادهجابجایی 

          int X = 2, Y = 5, T; 

            X = X+Y; 

            Y = X-Y; 

            X = X-Y; 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

          int X = 2, Y = 5, T; 

            X += Y; 

            Y = X-Y; 

            X -= Y; 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

 راه  دوم



 دادهجابجایی 

          int X = 2, Y = 5, T; 

            X = X*Y; 

            Y = X/Y; 

            X = X/Y; 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

          int X = 2, Y = 5, T; 

            X *= Y; 

            Y = X/Y; 

            X /= Y; 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

 راه  سوم



 دادهجابجایی 

          int X = 2, Y = 5, T; 

            X = X^Y; 

            Y = X^Y; 

            X = X^Y; 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

          int X = 2, Y = 5, T; 

            X ^= Y; 

            Y ^= X; 

            X ^= Y; 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

 راه  چهارم



 دادهجابجایی 

#include "stdafx.h" 

 

 

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[]) 

{ 

int x=4,y=7; 

x^=y^=x^=y; 

printf("\n%d,%d\n",x,y); 

return 0; 

} 

:راه  پنجم  



 (زیر برنامه)جابجایی داده
         static void swap( ref int x,  ref int y) 

        { 

            int t; 

            t = x; 

            x = y; 

            y = t; 

            

        } 

static void Main(string[] args) 

        { 

            float X = 2, Y = 5; 

            swap( ref X,  ref Y); 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

 

        } 

    

:راه  ششم  



 (OVERLOAD)جابجایی داده
         static void swap( ref int x,  ref int y) 

        { 

            int t; 

            t = x; 

            x = y; 

            y = t; 

            

        } 

 static void swap( ref float x,  ref float y) 

        { 

            float t; 

            t = x; 

            x = y; 

            y = t; 

          }    

:راه  ششم  



 (UNSAFE)جابجایی داده
      unsafe static void swap(  float* x,   float* y) 

        { 

            float t; 

            t = *x; 

            *x = *y; 

            *y = t; 

            

        } 

       unsafe static void Main(string[] args) 

        { 

            float X = 2, Y = 5; 

            swap( &X,  &Y); 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

 

        } 

:راه  هفتم  



 (UNSAFE)جابجایی داده



 (GENERIC)جابجایی داده
static void swap<T>(ref T x, ref T y) 

        { 

            T t = x; 

            x = y; 

            y = t; 

        } 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            double X = 2, Y = 5; 

            swap(ref X, ref Y); 

            Console.WriteLine("{0},{1}",X,Y); 

        } 

:راه  هشتم  



 بیشترین دو عدد

           int a, b; 

            a = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            b = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            if (a>b) 

                Console.WriteLine(a); 

            else 

                Console.WriteLine( b); 

  



 بیشترین سه عدد

          int a, b,c; 

            a = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            b = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            c = int.Parse(Console.ReadLine()); 

           if (a>b) 

            if (a>c) 

              Console.WriteLine(a); 

            else 

               Console.WriteLine(c); 

           else 

            if (b>c) 

               Console.WriteLine(b); 

             else 

               Console.WriteLine(c); 



 بیشترین چهار عدد



 بیشترین سه عدد

          int a, b,c; 

            a = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            b = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            c = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            if (a > b && a > c)    Console.WriteLine(a); 

            if (b > a && b > c)    Console.WriteLine(b); 

            if (c > a && c > b)    Console.WriteLine(c); 



 بیشترین سه عدد

            int a, b,c,maximum; 

            a = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            b = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            c = int.Parse(Console.ReadLine()); 

            maximum = a; 

            if (maximum < b) maximum = b; 

            if (maximum<c) maximum=c; 

            Console.WriteLine(maximum ); 



 بیشترین پنج عدد

      //defenition and input data 

      const int SIZE = 5;      

      int[] number=new int[SIZE]; 

      for (int i = 0; i < SIZE; i++) 

         number[i]=int.Parse(Console.ReadLine()); 

       //process 

       int maximum = number[0]; 

       for (int i = 0; i < SIZE ; i++) 

                if (maximum<number [i]) 

                      maximum = number [i]; 

       //output 

       Console.WriteLine(maximum ); 



 بیشترین پنج عدد

const int SIZE = 5;      

int[] number=new int[SIZE]; 

for (int i = 0; i < SIZE; i++) 

    number[i]=int.Parse(Console.ReadLine()); 

//process 

for (int i = 0; i < SIZE; i++) 

    if (number[0] > number[i]) 

       { 

         int temp = number[i]; 

         number[i] = number[0]; 

         number[0] = temp; 

        } 

//output 

Console.WriteLine(number[0]); 



 SELECTION SORTمرتب سازی

            //defenition and input data 
            const int SIZE = 5;      
            int[] number=new int[SIZE]; 
            for (int i = 0; i < SIZE; i++) 
                number[i]=int.Parse(Console.ReadLine()); 
            //process 
            for (int j = 0; j < SIZE ; j++) 
            { 
                for (int i = j; i < SIZE; i++) 
                    if (number[j] > number[i]) 
                    { 
                        int temp = number[i]; 
                        number[i] = number[j]; 
                        number[j] = temp; 
                    } 
            } 
            //output 
            foreach (int item in number ) 
            { 
                Console.WriteLine(item ); 
            } 
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 (BUBBLE SORT)مرتب سازی حبابی



 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد
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 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد
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 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد
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 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد
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 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد



 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد
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 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد



 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد
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 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد



 (BUBBLE)بیشترین پنج عدد





ADA LOVELACE 

معروف شاعر بایرون، لرد دختر ،(لاولیس) بایرون آدا اوگوستا 
 !است نویسی برنامه پدر انگلیسی،

ماشین مورد در توضیحاتی نوشتن واسطه به بیشتر آدا شهرت  
  یک بابیج، چارلز .است «بابیج چارلز» مکانیکی محاسباتی

 کسی نخستین و انگلیسی ریاضیدان و تحلیلگر فیلسوف
 ارائه را برنامه پذیر گر محاسبه ماشین یک ایده که بود
  آغاز را خود گر محاسبه ماشین طراحی 1820 سال در وی .داد

 .شد معروف تفاضلی ماشین نام به بعدها که ماشینی ؛ نمود
  ماشین کار نتیجه نتوانست هیچگاه حیاتش زمان در بابیج

 برخی بودن امکانپذیر توانست اما ببیند، را خود گر محاسبه
 .کند اثبات را ممکن نا بنظر های گزینه



 پایان

 با تشکر از توجه شما
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