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متد

ازه متددها هده ادما ا د.در کنار هم قرار گرفته انددمحقق سازی یک هدف معین متد مجموعه ای از دستورات است که منظور •

تفاده از آنهدا اسدتدوا  مدیاز کدها هستند که در هر  ای هرنامده ای مجموعهکه یک رفتار یا وظیفه را تعریف کنید و دهند می

هه منظور قطعه قطعه کرد  هرنامه ها و ایجاد واحدهای مسدتق  کده درو و هردارگیری آ  هدا آسدا  تدر اسدتمتدها را . کرد

.می نماینداستفاده 

:استیک متد هه صورت زیر ساختار •

returnType MethodName(Datatype parameter1, Datatype parameter2, ... )

{

code to execute;

return returnValue; 

}
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تابع 



نکاتی در مورد متدها

.اودمیتعریف کلاس در داخ  متد •

.مرا  تعریف متد در داخ  کلاس مهم نیست•

.یک متد را در داخ  متد دیگر تعریف کردتوا  نمی•

.کندمیرا صدا میزنید هرنامه هه قسمت تعریف متد رفته و کدهای آ  را ا را وقتی که اما در هرنامه یک متد •

د هایدد از کجدا ادروو ادوندن ایدن متددانندد هدا نمدیهرنامهمتدی و ود دارد که نقطه آغاز هر هرنامه است و هدو  آ  اارپ سیدر •

)(Main  داردنام.

.متدها دارای آرگوما  هایی هستند که وظیفه متد را مشخص می کنند•

رهدا ارسدا  مقادیری هستند کده هده پارامتها است در حالی که آرگوما  ها آ هما  چیزهایی هستند که متد منتظر دریافت پارامترها •

.  اوندمی

.  اوقات دو کلمه پارامتر و آرگوما  هه یک منظور هه کار میروندگاهی •
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1مثال 

ایدن متدد را در توا  می. کنیدتعریف ()Mainمتد می توا  آ   را هالای  هه عنوا  مثا  . مهم نیستکلاس در داخ  تعریف متد مرا  •

در داخ  آ  نام متدی که هرای چداپ توانیم میکه است ()Mainمتد دیگر ما در اینجا متد (. فراخوانی کرد)داخ  متد دیگر صدا زد 

هدرای . تعریف ادده اسدت staticصورت هه Main)(متد . صدا هزنیمرا ( PrintMessage)متدیعنی (ایم کردهیک پیغام تعریف 

.کنیمتعریف staticکنیمن هاید آ  را هه صورت استفاده Main)(داخ  متد در PrintMessage)(اینره هتوا  از متد 
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using System;
public class Program
}

public static void Main()
}

PrintMessage();
{

static void PrintMessage()
{

Console.WriteLine("Hello World!");
{

{

فراخوانی متد

تعریف متد



نکات مهم

. ودساخته اای کلاس نمونهاز متد استفاده کرد هدو  اینره از توا  میهه طور ساده هه این معناست که  staticکلمه •

از آ  اسدتفاده کدلاس و هددو  نمونده سدازی از فدورا  چو  هرنامده تعریف اودن staticهاید هه صورت همواره  ()Mainمتد •

.کندمی

ورد  یک داده در محاسبات یا هه دست آتوانند میاین مقادیر . دااته هااندای دادهمقدار هرگشتی از هر نوو توانند میمتدها •

.مورد استفاده قرار هگیرند

•returnType  مقدار هرگشتی داده ای در اینجا نوو(int, float, double,... ) می کندمشخص را.

. نوو این مقدار هرگشتی هاید از انواو ساده هوده و در هنگام نامگذاری متد و قب  از نام متد ذکر اود•

قدار هرگشتی اگر متد ما م. ذکر اودنام متد نوو این مقدار هرگشتی هاید از انواو ساده هوده و در هنگام نامگذاری متد و قب  از •

. قب  از نام متد استفاده کنیم voidندااته هااد هاید از کلمه 
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مقدار برگشتی از یک متد: 2مثال 
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using System;
public class Program
{

static int CalculateSum( int firstNumber , int secondNumber )
{

int sum = firstNumber + secondNumber;
return sum;

{

public static void Main()
{

int result = CalculateSum(10, 5);
Console.WriteLine("Sum is {0}.", result);

}
}



مقدار برگشتی از یک متد: 3مثال 

هنگامی که میخواهیم در داخد  

یدددا ifدسدددتور یدددک متدددد از 

switch تمام کنیم هایداستفاده

کددددها دارای مقددددار هرگشدددتی 

هددرای درو ههتددر ایددن. هااددند

.یداین مثا  تو ه کنمطلب هه 
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using System;
public class Program
}

static int GetNumber()
}

int number;
Console.Write("Enter a number greater than 10: ");
number = Convert.ToInt32(Console.ReadLine());
if (number > 10)
}

return number;
{
else
}

return 0;
{

{
public static void Main()
}

int result = GetNumber();
Console.WriteLine("Result = {0}.", result);

{

{



مقدار برگشتی از یک متد: 4مثال 
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using System;
public class Program
{

static void TestReturnExit()
}

Console.WriteLine("Line 1 inside the method TestReturnExit()");
Console.WriteLine("Line 2 inside the method TestReturnExit()");
return;
//The following lines will not execute
Console.WriteLine("Line 3 inside the method TestReturnExit()");
Console.WriteLine("Line 4 inside the method TestReturnExit()");

}
public static void Main()
}

TestReturnExit();
Console.WriteLine("Hello World!");

{

{

ایدن رو محد  قرارگیدری . از هدنه متد خارج می اود و هه سراغ ادامه کدد در تداها اصدلی هرنامده مدی رودreturnکنتر  ا را ها رسید  هه دستور 

.هرگز ا را نمی اوندTestReturnExitهه طور نمونه در مثا  هالا دو خط آخر متد . در هرنامه هسیار حائز اهمیت استreturnدستور 



هاآرگومانپارامترها و 

یار اما قرار را که هه دنبا  آ  هستید در اختاطلاعاتی و سپس کند میخامی هستند که متد آنها را پردازش های دادهپارامترها •

. دهدمی

کدارش را هده ها آ طبق تا هر ن دهیدکارمند خود میهستند که اما هه یک این گونه می توا  تصور کرد که پارامترها اطلاعاتی •

ر زیر یدک متدد د. از انواو مختلف داده هاادتواند میهر پارامتر . هر تعداد پارامتر دااته هاادتواند مییک متد . پایا  هرساند

:نشا  داده اده استپارامتر Nها 
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returnType MethodName(datatype param1, datatype param2, ... datatype paramN)
}

code to execute;

return returnValue;
{



هاآرگومانپارامترها و 

عددم . تهه پارامترهدا مهدم اسدها آرگوما ترتیب ارسا  . اوندمیمقادیری هستند که هه پارامترها اختصاص داده ها آرگوما •

.اودمیهاعث هه و ود آمد  خطای منطقی و خطای زما  ا را ها آرگوما رعایت ترتیب در ارسا  
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using System;
public class Program
{

static void ShowMessageAndNumber(string message, int number)
}

Console.WriteLine(message);
Console.WriteLine("Number = {0}", number);

{
public static void Main()
}

ShowMessageAndNumber("Hello World!", 100);
ShowMessageAndNumber(100, "Welcome to Gimme C#!");

{

{ هروز خطا در هرنامه هه دلی  عدم 
رعایت ترتیب ارسا  آرگوما  ها



هاپارامترها و آرگومان
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int MyMethod()
}

return 5;
{

void AnotherMethod(int number)
}

Console.WriteLine(number + 2 );
{

public static void Main()
}

AnotherMethod(MyMethod());
}

اسدت و هده 5عددد MyMethod)(چو  مقدار هرگشتی متدد 

ارسا  می ادود AnotherMethod)(عنوا  آرگوما  هه متد 

.است7عدد مقاه  هم خرو ی کد 



هاآرگوماننامیدن 

ادما را از هده یدادآوری و رعایدتهدا آرگوما استفاده از نام . آ  هاستاستفاده از نام ها آرگوما ارسا  های راهاز یری دیگر •

از د ولدی هسدپاریدر عوض اما هاید نام پارامترهای متدد را هده خداطر . کندمیراحت ها آرگوما ترتیب پارامترها هنگام ارسا  

.نیستنیازی هه این کار دارد حتی  Intellisenseویژوا  استودیو آنجا که 

ترهایی اختصاص هبینید که چه مقادیری هه چه پارامتوانید مین چو  اما هالا می هردخوانایی هرنامه را ها آرگوما استفاده از نام •

ادارپ سدیقبلدی مانندد هدای نسدخهاده است و اگدر ادما از مطرح 2010اارپ سیدر آرگوما  ها نامید  . داده اده است

ه متد فراخدوانی وقتی کها آرگوما در زیر نحوه استفاده از نام . استفاده نماییداز این خاصیت توانید نمین استفاده کنید2008

:ن نشا  داده اده استاودمی

MethodToCall (paramName1: value, paramName2: value, ... paramNameN: value);
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هانامیدن آرگومان
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using System;
public class Program
}

static void SetSalaries(decimal jack, decimal andy, decimal mark)
}

Console.WriteLine("Jack's salary is {0:C}.", jack);
Console.WriteLine("Andy's salary is {0:C}.", andy);
Console.WriteLine("Mark's salary is {0:C}.", mark);

{
public static void Main()
}

SetSalaries(jack: 120, andy: 30, mark: 75);
Console.WriteLine();
SetSalaries(andy: 60, mark: 150, jack: 50);
Console.WriteLine();
SetSalaries(mark: 35, jack: 80, andy: 150);

{

{

Jack' salary is $120.
Andy's salary is $30.
Mark's salary is $75.
Jack's salary is $50.
Andy's salary is $60.
Mark's salary is $150.
Jack's salary is $80.
Andy's salary is $150.
Mark's salary is $35.



ارسال آرایه به عنوان آرگومان

د عنوا  آرگوما  هه متدمی توا  هه را آرایه ها •

هددرای انجددام ایددن کددار اهتدددا مددی . ارسددا  کددرد

رد کدپارامترهای متد را طوری تعریف هایست  

.ه کنیدهه این مثا  تو . آرایه دریافت کنندکه 
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using System;
namespace ArraysAsArgumentsDemo1
}

public class Program
}

static void TestArray(int[] numbers)
}

foreach (int number in numbers)
{

Console.WriteLine(number);
{

{

public static void Main()
{

int[] array = { 1, 2, 3, 4, 5 };
TestArray(array);

}
}

}



ارسال آرایه به عنوان آرگومان

:نکته مهم

حد  یعنی هه  ای آنره یک کپی از آرایده هده متدد ارسدا  ادودن آدرس م. می اوندارسا  هه متدها هم هه روش ار او آرایه ها 

ییدر در از این رو ها هر تغییر در مقادیرخانه های آرایه در هدنده متددن عیندا  اداهد تغ. ذخیره سازی آرایه هه متد ارسا  می گردد

.مقدار خانه های آرایه در هرنامه اصلی خواهیم هود
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ارسال آرایه به عنوان آرگومان
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using System;
namespace ArraysAsArgumentsDemo2
}

public class Program
}

static void IncrementElements(int[] numbers)
}

for (int i = 0; i < numbers.Length; i++)
numbers[i]++;

{
public static void Main()
}

int[] array = { 1, 2, 3, 4, 5 };
foreach (int num in array)

Console.Write(num+" ");

Console.WriteLine(" ");

IncrementElements(array);

foreach (int num in array)
Console.Write(num+" ");

{

{

{

1   2   3   4   5

2   3   4   5   6



(struct)ساختارها 

تواندد هدا مدی ( struct)سداختار یدک . مدی ادودنامیده ( struct)ساختار است که  value typeسی اارپ دارای نوعی از •

. تعریف اود structاستفاده از کلمه رزرو اده 
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public struct Discounts 
{ 

public int Cloths { get; set; } 
public int HomeDecor { get; set; } 
public int Grocery { get; set; }

}



(struct)ساختارها 
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using System;
namespace Class1
{

class Program
}

static void Main(string[] args)
}
Discounts saleDiscounts = new Discounts();

saleDiscounts.Cloths = 10;
saleDiscounts.HomeDecor = 5;
saleDiscounts.Grocery = 2;

Console.WriteLine(saleDiscounts.Cloths);
Console.WriteLine(saleDiscounts.HomeDecor);
Console.WriteLine(saleDiscounts.Grocery);

Console.ReadKey();
{

{

public struct Discounts
}

public int Cloths { get; set; }
public int HomeDecor { get; set; }
public int Grocery { get; set; }

{

{



کلاس

د در  ها  واقعی هدر ادی ایدی دارای یدک سدری خصوصدیات مانند. یک کلاس مانند نقشه ای کام  از یک ای مشخص است•

.ار  و نوو عملررد استرنگن 

انواو داده و یک کلاس. در دنیای هرنامه نویسی ای گرا ن یک کلاس دارای تعدادی مشخص  فیلد ن صفت ن رویداد و متد است•

غیدر هدا و در یک کلاس میتوانید نوو مورد نظر خود را از طریق گروه هندی مت. می کندرا مشخص عملرردهایی که اایا دارند 

.دیگر انواو ایجاد کنید

(:Object)تعریف شی •

.هه یک نمونه از کلاس ای گفته می اود
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(class)کلاس تعریف 

:اود تعریف  classکلاس میتواند ها استفاده از کلمه ی رزرو اده ی یک #Cنویسی زها  هرنامه در •

public class ClassName

}

//Fields, properties, methods and events go here...

{

:تعریف ای از کلاس

ClassName objectname = new ClassName();
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اجزای یک کلاس



(Access Modifiers)دسترسی سطوح 

لاس میتوانند دسترسی کلمات رزرو اده ای هستند که هر روی اعلا  یک کلاس ن متد ن صفت ن فیلد و دیگر اعضای یک کسطوح 

.و از این طریق نحوه دسترسی هه اعضای کلاس را معین می سازنداونداعما  

:کلمات رزرو اده هرای سطوح دسترسی در زها  سی اارپ عبارت اند از 

• public

• private

• protected

• internal

. این کلماتن چگونگی و سطح دسترسی یک کلاس و یا اعضای آ  را در هرنامه مشخص میرنند
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(Field)فیلد 

ص را در خدود فیلدها میتوانند مقادیری از یدک ندوو مشدخ. متغیری که در سطح یک کلاس تعریف میشود فیلد نامیده میشود•

. نگه دارند

هسدتند و در ( یعنی فقط قاه  دسترسی در محدوده ی همدا  کدلاس)privateعموما  فیلد ها در کلاس دارای سطح دسترسی •

.استفاده میشوند( Property)صفت ها 

private int _myPropertyVar;
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(Property)صفت 

.مانند نمونه کد زیر ایجاد اود setو  getصفت میتواند ها استفاده از کلمات رزرو اده ی یک •

private int _myPropertyVar;

public int MyProperty
{

get { return _myPropertyVar; }
set { _myPropertyVar = value;}

{

هده عبدارت . هسدتند( دسترسی  در خارج از محدوده ی کلاسقاه  (publicدسترسی دارای سطح  C#عموما صفات در زها  •

دسترسدی قاهد   MyPropertyخارج از کلاس هه طور غیر مستقیم از طریدق صدفت در  myPropertyVar_دیگر فیلد 

.است
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(Property)صفت 

:  نرته 

هرای مثا  اگر صدفتی فقدط داری قسدمت. در تعریف یک صفت و ود ندارد setو  getالزامی هرای و ود هر دو کلمه ی رزرو اده ی 

get حتی میتوا  منطقی خاص را در قسمت های . هااد آ  صفت فقط خواندنی استget  وset هرای یک صفت هه کار هرد.
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public int MyProperty
}

get
}

return _myPropertyVar / 2;
{

set
}

if (value > 100)
_myPropertyVar = 100;

else
_myPropertyVar = value;

{

{



(:Constructor)سازنده 

کدلاس سازنده ها در هنگام تعریدف یدک ادی از یدک. کلاس میتواند دارای سازنده های پارامتر دار و یا هدو  پارامتر هاادیک 

.میشوندعریف سازنده ها هه وسیله ی یک کلمه ی سطح دسترسی و کلمه ای که همنام ها نام کلاس هااند ت. فراخوانی میشوند

.متد سازنده یک کلاس متدی است که در هنگام تعریف یک ای از کلاس هه طور خودکار ا را می گردد

class MyClass

}

public MyClass()

{

// Constructor code

}

}
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(Method)متد 

:میتواند هه ار  الگوی زیر تعریف اود اارپ متد در زها  هرنامه نویسی سی یک •

{access modifier} {return type} MethodName({ parameterType parameterName})

public void MyMethod(int parameter1, string parameter2)

{

// write your method code here.. 

}
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Auto-implementedصفات 

.زمانی است که نیاز هه اعما  منطق خاصی در صفت خود نداریماین صفات هرای 

:نشا  میدهد را  Auto-implementedمثا  زیر یک صفت نمونه •

public int MyAutoImplementedProperty { get; set; }

توسطضمنیصورتههفیلدیکا رایزما درهعدا واستنشدهتعریفصفتاینهرایفیلدیهیچکههاایددااتهدقت•

.میرندمدیریتراصفاتنوواینوادهایجادکامپایلر

دیگرهاتفاوتینباادمنطقیکهزمانیتاوکردرفتارمعمولیصفتیکهمانندمیتوا Auto-implementedصفاتها•

.نداردصفات
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