
 عملی –ارزشیابی دروس نظری 

 ی خدماتی کامپیوتر زمینهرشته 3جدول ارزشیابی درس برنامه سازی

 (94-95ای )سال تحصیلی شاخه فنی و حرفه

 3نام کتاب: برنامه سازی

 50/451کدکتاب: 

 به بعد1394چاپ معتبر:

 2واحدنظری: 

 1واحدعملی: 

 4ساعت نظری در هفته:  

 4ساعت عملی در هفته: 

 8نمره نظری: 

 12نمره عملی: 

 مدل  

 1-4ارزشیابی:

 12نمره قبولی: 

 نوع آزمون: 

 نهایی

 داخلی

 

 نمره عنوان 

مر
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م
 

انواع آزمون ها طراحی  از استفاده با آن ومختلف ح سطوو شناختی ي با توجه به حیطه ري و فتااف رهدي ابر مبنات لااسو 

جاي تکمیلی) آزمون -۲ کوته پاسخ آزمون -۱ ارزشیابی را به صورتی انجام داد که در این حیطه شامل: شود. می توان 

 پاسخ دریافت -7  گسترده پاسخ آزمون-6 غ -آزمون ص-5کردنی جور  آزمون -۴  اي گزینه آزمون چند -3 (خالی

ي شاخص هاده از ستفااحیطه عاطفی با .  ودر ...و تکالیف ، تحقیقاتی هاي پروژه انجام -8 درس کلاس در شفاهی هاي

فعالیت در به شرکت ي علاقه مند، کلاسیي گی پاسخ به پرسش هادما، آحلي درگیرافران ذوق قبیل میزي از گیرازه ندا

به م نجاو اتمرین ، حیه کمک به همکلاسی هال، روفعابصورت مطالب ي گیرافرو ئه در ارابه نفس د ماعت، اهیوگري ها

سرعت عمل در تایپ برنامه  حرکتی -ات و ... ودر حیطه روانیتجهیزار و بزاز امناسب ده ستفااري و انگهد، موقع تکالیف

بکارگیري خلاقیت در تولید برنامه هاي  ،کمکِ مربیها و اشکال زدایی آن ها، تایپ برنامه ها و اجراي آن ها بدونِ 

 .باشد... مختلف پروژههاي  عیب یابی بخش ام پروژه در پروسه زمانی معین وانج  ،ویندوزي

معلم انگیزه لازم را ایجاد نماید و به عنوان تحقیق، نمره ارزشیابی مستمر در نظر  HELPبخش فعالیت و استفاده از   در

گیرد. لازم به ذکر است بخش پروژه به صورت فعالیت ارایه شده و اختیاري است اما با توجه به اینکه در ارزشیابی، پروژه 

 قرار گیرد.ویژه عنایت توسط هنرآموز و هنرجو مورد ابل توجهی دارد، توصیه می شود بارم ق
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 خروجی و کنترل هاي جدید -کنترل هاي ورودي
 رویدادهاي ماوس و صفحه کلید و برنامه هاي آن

 انواع منو و کاربرد آن ها
 تعریف متد، کلاس و شیء و استفاده از آن ها

 کار با فایل هاي متنی و متدهاي آن
 پایگاه داده و کاربرد آن 
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 5/۱ خروجی –رابط گرفیکی مناسب و خلاقانه و کار با کنترل هاي ورودي  ایجاد

 5/۲ استفاده از رویداد هاي مناسب ماوس و صفحه کلید 
 5/۲ استفاده از منو ها در برنامه کاربردي

 ۱ کاربرد متد
 5/۲ تعریف صحیح کلاس و ایجاد اشیاء مناسب

 ۲ بازیابی متن ذخیره شده در فایل هاي متنیذخیره و 
 3 ایجاد ارتباط با پایگاه داده و مقید سازي کنترل ها به آن

 5 ) رفع اشکال  هنرجو با راهنمایی هنرآموز( در یک پروسه زمانی پروژه
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 بارم فصل بارم فصل

1 3 4 5 

2 4 5 5/2 

3 3 6 5/2 
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 .شود می گرفته نظر در عملی ساعت ۴+ نظري ساعت ۴ صورت به ترم یک در درس ارایه ساعات

 .نشود مطرح امتحانی سوال شده گرفته نظر ( درMSDNو فعالیت)مانند واژگان و  آزاد مطالعه براي که هایی قسمت از
 .شود تهیه هنرجویان از بازخورد دریافت و تدریس سهولت براي مناسب درس طرح

 

 


