
 

 

الرحیم منبسم الله الرح  

 آموزش خروجی گرفتن آندروید در یونیتی 

مهدی ربیعی :توسط   

 

 

 

 

 

با سلام خدمت شما دوستان عزیز در این مقاله سعی شده که شما را با آموزش خروجی گرفتن آندروید در 

.آشنا کنمیونیتی   

 

 

 



 

 

 

 

دانلود کنید. آنها را برای خروجی گرفتن آندروید نیاز به چند برنامه ی جانبی دارید که حتمآ باید  

Java SE Runtime Environment  

.به شما اجازه می دهد تا برنامه هایی که با زبان برنامه نویسی جاوا نوشته شده اند را اجرا کنید  

 

  دانلود نسخه 28 بیتی با لینك مستقیم با حجم 82 مگابايت

  دانلود نسخه 46 بیتی با لینك مستقیم با حجم 23 مگابايت

 

JDK 
 

 همون برنامه هایی هست که برای نوشتن برنامه های جاوا نیاز دارید. مثل کامپایلر
 

  نسخه 28 بیتی با لینك مستقیم با حجم 03 مگابايت JDK دانلود

  نسخه 46 بیتی با لینك مستقیم با حجم 08 مگابايت JDK دانلود

 

 ( پسورد را تايپ کنید ) soft98.ir : پسورد فايل فشرده

 

 سايت سازنده

 

خوب بعد از اینکه برنامه های بالا را دانلود و نصب کردید. نوبت به دانلود برنامه اصلی 

 می  باشد.  Android SDKیعنی همون 

Android SDK   نام نرم افزاری معتبر برای ساخت نرم افزارهای سیستم عامل اندرويد می باشد. اين 

 نرم افزار که توسط گوگل برای توسعه دهندگان اپلیکیشن های اندرويد ارائه شده، شامل ابزارهايی جامع و 

 کامل برای ساخت برنامه های اندرويد است.

 

در مقابل کارايی بالا، آن را به يکی از محبوب ترين نرم افزارها در اين زمینه  Android SDKحجم کم 

 مبدّل کرده است.

 

 

http://dl2.soft98.ir/soft/sun.java.7.0.25.x86.exe
http://dl2.soft98.ir/soft/sun.java.7.0.25.x64.exe
http://dl2.soft98.ir/soft/JDK.7.Update.25.x86.exe
http://dl2.soft98.ir/soft/JDK.7.Update.25.x64.exe
http://anonymz.com/?http://www.oracle.com


 

 

 نرم افزار توسعه ی برنامه های آندروید - Android SDK Release 22.0.5 دانلود

 

  مگابايت-  85.8 دانلود 

 رمز فایل

www.p30download.com  

 پی سی دانلود :منبع

 

 Android SDK platform راحل نصب بسته بندی

 

رو  Run as administrator رو اجرا کنید )بهتره راست کلیک کنید و گزینه SDK Manager برنامه.1

 (انتخاب کنید

 

 

http://s2.p30download.com/users/202/software/development/ide/Android.SDK.Release.22.0.5_p30download.com.rar
http://p30download.ir/
http://p30download.ir/


 

 

کنی خودش میره دنبال بسته های دردسترس و لیستش رو نشون می  میرو باز  SDK Manager وقتی.۲

ایرانی لیست رو براتون نشون نمی ده ولی فایلی که لازمه  IP ده، و چون گوگل ایران رو تحریم کرده با

 .دانلود کنید رو در ادامه براتون گذاشتم

 Android یعنی  gingerbread مخصوص یک نسخه از اندرویده مثلا SDK هر کدوم از نسخه های*

...Android 2.2 یعنی Froyo و یا 2.3.3

 

 

رو هم داخل فولدر  platform-toolsی کار باید پوشه ی  رو دانلود کردید برای ادامه SDK وقتی.۳

و اینا( و یادتون باشه از حالت  tools و platforms فولدر )کنار قرار بدید SDK Manager مربوط به

 .دخارج کنی (zip)فشرده 

  1MBکمتر از  - برای کاربران ويندوز tools -platformدانلود

-build رو ذخیره کرديد( و SDK محلی کهايجاد کنید )در  build-tools و همین طور بايد فولدری به نام

tools مربوط به سیستم عاملتون رو دانلود کنید و از حالت فشرده خارج کنید و بذاريد تو فولدر build-

tools ای که الان ايجاد کرديد. 

  MB 14.7 - برای کاربران ويندوز  tools -buildدانلود

http://go.puresoftware.org/android-platform-tools-windows
http://go.puresoftware.org/android-build-tools-windows


 

 

با توجه به نرم افزاری که می خواید بنویسید باید یکی از نسخه های اندروید رو دانلود کنید، اگه .۴

ویژگی خاصی که مربوط به نسخه های بالاتر نیست توی برنامتون قرار نیست استفاده کنید، پیشنهاد 

رو دانلود کنید تا تعداد کاربران بیشتری بتونن از برنامتون   SDK platform Android 2.1 میشه

 .استفاده کنن

دارن )یا مدل پایین تر(  Android 2.2 بسازید، کسانی که Android 2.3.3 مثلا اگه برنامتون رو با)

نمی تونن از برنامه شما استفاده کنن پس اگه ویژگی خاصی از نسخه ی بهتر رو استفاده نکردید، 

Android 2.1 رو دانلود کنید) 

API-7 که مربوط به Android 2.1  ،هستAPI-8 که مربوط به Android 2.2 هست و API-10  که

 : رو براتون آپلود کردم هست و ... Android 2.3 مربوط به

  API-7يه لینک مستقیم ديگه برای - [مگابايت ۷۶حجم  API-] 7دانلود

 [مگابايت ۶۷حجم  API-] 8دانلود

  API-10يه لینک مستقیم ديگه برای - [مگابايت ۲۸حجم  API-] 10دانلود

  API-11یيه لینک ديگه برا - [مگابايت ۰۱۱حجم  API-] 11دانلود

 [مگابايت ۷۴حجم  API-] 14دانلود

 [مگابايت ۷۸حجم  API-] 15دانلود

 [مگابايت ۷۴حجم  API-] 16دانلود

 [مگابايت ۷۴حجم  API-] 17دانلود

در  platforms خارجشون کنید و داخل فولدر zip برای استفاده از اين بسته ها بايد بعد از دانلود از حالت

بايد در مسیر  platforms گذاشته شده فولدربذاريد. مثلا برای اين عکسی که  SDK ی مربوط به پوشه

C:\Useres\q\AppData\Local\Android\android-sdk\platforms پیدا بشه )اگه وجود نداره ،

 .رو توش قرار بديد خودتون يه فولدر با اين اسم بسازيد( و بعد فولدر دانلود شده

رو اجرا کنید، باید شبیه این  SDK Manager وقتی بسته های مورد نظرتون رو دانلود کردید، دوباره.۵

 .عکس باشه

http://vejdani7.persiangig.com/Android/android-7.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-7.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-7.zip
http://wdl.persiangig.com/pages/download/?dl=http://vejdani7.persiangig.com/Android/android-2.2_r03-API-8.zip
http://vejdani7.persiangig.com/Android/android-10.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-10.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-10.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-11.zip
http://vejdani7.persiangig.com/Android/android-3.0_r02-API-11.zip
http://vejdani7.persiangig.com/Android/android-3.0_r02-API-11.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-14.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-15.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-16.zip
http://downloads.puresoftware.org/files/android/API/android-17.zip


 

 

 

 

 AndroidCode.ir برگرفته شده از

ها نوبت به تنظیمات یونیتی برای خروجی گرفتن  Sdkخوب بعد از نصب برنامه ها و 

 آندروید میباشد.

 

 اول از همه یک پروژه جدید با هر نامی بسازید.

 



 

 

 
 

 

 اضافه کنید.  Scene In Buildبسازید و در قسمت  Testبا نام مثلآ   Sceneبعد یک 

 

 خود را بسازید  Scene  (Ctrl + S)با کلید های 

 خود را با کلید روی دکمه   File > Build Setting   Sceneو از قسمت  

Add Current .اضافه کنید 

 



 

 

 
 

 را به یونیتی اختصاص بدید. Sdkبرای بازی شما باید مسیر   Sceneبعد از ساخت 

 باید : sdkبرای اختصاص دادن مسیر 

 

 بشید.  Preferencesوارد پنل 

Preferences > External Tools Edit >  

رو انتخاب کنید.     android-sdkپوشه   Android SDK Location بعد از قسمت 

 هایی رو که نصب کردید.(   SDK)همون پوشه ی 



 

 

 

 

 

 تمام شد و نوبت به تنظیمات اصلی خروجی میرسه.  SDKخوب حالا تنظیمات 

اصلی بازیتون رو به آندروید عوض   Plathformبرای خروجی گرفتن آندروید شما باید 

 کنید . برای این کار باید:

 بشید. Build Settingوارد پنل   File > Build Settingاز قسمت 

 

 رو انتخاب کنید.   Plathform adnroidدر قسمت و 

 (Swich Plathform)با کلید روی دکمه 

 



 

 

 

 

یک سری تنظیمات مربوط به خروجی گرفتن میباشد   …Player Settingsو در قسمت 

نام مالک و سازنده  , آیکون بازی  ,نوع نمایش )عمودی و افقی (    ,مثل : اندازه صفحه 

 بازی ...

کلید کنید و مسیر خروجی رو تعیین کنید و   Buildبعد از تنظیمات آندروید روی دکمه 

 خروجی بگیرید.

 موفق باشید.


