


مبانی برنامه سازی سوکت



چیستSocketسوکت 



برکلی سوکت

WinSock



انواع ارتباط لایه های متناظر دو کامپیوتر



TCP  وUDP



Quality of serviceکیفیت سرویس دهی یک شبکه 

پارامترهای ارزیابی کیفیت سرویس



OSIمدل هفت لایه 



Physicalلایه فیزیکی 



Data linkلایه پیوند داده ها 



نگاهی دقیق تر به لایه پیوند داده ها و معرفی الگوریتم های مورد استفاده در آن



LLCزیر لایه 

LLCروش های ممانعت از ادغام بسته ها در زیر لایه 



Character Countروش اول 



Starting & Ending Characters, with Character Stuffingروش دوم 



Starting & Ending Flags, with Bit Stuffingروش سوم 



Physical coding Violationروش چهارم 



LLCروش های کشف و اصلاح خطا در زیر لایه 

عوامل ایجاد خطا در شبکه



 Parityبیت توازن



برای تشخیص خطاHamming Distanceروش 



Inter Livingروش 



CRCروش 





Stop & Waitپروتکل توقف و انتظار 



Sliding Windowsپروتکل پنجره های لغزان 



nمکانیزم برگشت به 



مکانیزم تکرار انتخابی



MACزیر لایه 



روش ارسال اطلاعات بر روی کابل

Alohaروش 



 CSMA (Carrier Sense Multiple Access)روش

Slotted Alohaالوهای برهه ای روش





Collision freeپروتکل های بدون اختلال 





Networkلایه شبکه 



الگوریتم های مسیریابی
















































































