
***آموزش وارد کردن نقاط به اتوکد به صورت تکی یا گروهی با شماره نقطه به صورت مصور***

پیشگفتار

یک یا چند نقطه رو به صورت مرتب یا نا مرتب و با روش هاي ZوX،Yدر آموزش استخراج مختصات از نرم افزار اتوکد، نحوه استخراج مختصات 
دونم الان داره این آموزش رو میخونه سوالی رو مطرح کرد و اون این بود که چطور چند وقت قبل یکی از دوستان که می. ساده و یه کم پیچیده آموزش دادم

وارد کنیم و pointدستور اول، اولین راهی که به ذهن ما ممکنه برسه اینه که هر نقطه رو با در نگاه . تایی از نقاط رو وارد نرم افزار اتوکد کنم50یک دسته 
pointچون معمولا  id یا شماره نقطه هم براي ترسیم اهمیت داره، پس بیایم و با استفاده از یکی از دستورات ایجاد متن، مثلDTEXT یاMTEXT شماره

. ت نقاط رو با استفاده از کروکی به هم متصل کنیمهر نقطه رو کنارش بنویسیم و در نهای

نقطه به این روش، علاوه بر اینکه شما بایستی وقت گرانبهاتون رو صرف اینکار کنین، پس از 50اما اگه یه کم دقت کنین براي وارد کردن مثلا 
. دست به کار میشه و کار ما رو راحت میکنهAutoLispاینجاست که منجی اتوکد یعنی زبان . مدتی بابد وقت دکتر براي درد انگشت و چشم هم بگیرید

این عمل رو به سادگی براي ما انجام میده اما قبلا در این مورد اشاره کرده بودم که Landکه نرم افزار معروف کسی منکر این هم نیست دوستان توجه کنن، 
استفاده کنه یا مثلا در جایی باشه که به این نرم افزار دسترسی Landاز نرم افزار که نخواد یا نتوته) مثل همین دوست سوال کننده(ممکنه کسی پیدا بشه

.کنمپس جداي از این حرفا، فقط محض اینکه شاید این مقاله کمی به علمی از علوم شما بیافزاید، شما رو به خوندن ادامه مطلب دعوت می.نداشته باشه

ساده وارد کردن نقطه در اتوکدروش 

، پس ورود نقطه به صورت قطبی رو کنیمکار میZوX،Yمختصات قائم الزاویه و یا همون سیستم اول از همه بگم که چون امروزه ما در نقشه برداري، معمولا با 
.دمتوضیح نمی

:خب براي شروع فرض کنید که ما یه برداشت با توتال انجام دادیم و دوربین رو تخلیه کردیم و یه فایل متنی داریم مثل شکل زیر

:تایپ کنیدpointرو براي اجراي دستور poوارد نرم افزار اتوکد بشین و دستور 
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نقطه رو هم داشتین، با زدن ویرگول اون رو هم وارد Zرو وارد کنید و اگر مختصات Yمختصات Tabنقطه رو وارد کنید، بعد با زدن کلید Xصات مخت
)اصلا میتونین از اول همه رو با ویرگول بزنین(کنید

.رو بزنیدF12اگر در شکل بالا اون پنجره هاي کنار موس رو نمی بینید، کلید :نکته

در نهایت هم میتونید با اجراي . ، نقطه رو مشاهده خواهید کردAllبراي اجراي Aو سپس حرف Zبوسیله تایپ حرف ZOOMبعد از اینکار با اجراي دستور 
.، شماره نقطه رو کنارش بنویسیدDTEXTدستور 

.نقاطتون زیاده، روش بعدي رو امتحان کنیدولی اگه تعداد آمد باشهاما این روش میتونه براي چند نقطه محدود کار

نقطه رو هم داشتین، با زدن ویرگول اون رو هم وارد Zرو وارد کنید و اگر مختصات Yمختصات Tabنقطه رو وارد کنید، بعد با زدن کلید Xصات مخت
)اصلا میتونین از اول همه رو با ویرگول بزنین(کنید

.رو بزنیدF12اگر در شکل بالا اون پنجره هاي کنار موس رو نمی بینید، کلید :نکته

در نهایت هم میتونید با اجراي . ، نقطه رو مشاهده خواهید کردAllبراي اجراي Aو سپس حرف Zبوسیله تایپ حرف ZOOMبعد از اینکار با اجراي دستور 
.، شماره نقطه رو کنارش بنویسیدDTEXTدستور 

.نقاطتون زیاده، روش بعدي رو امتحان کنیدولی اگه تعداد آمد باشهاما این روش میتونه براي چند نقطه محدود کار

نقطه رو هم داشتین، با زدن ویرگول اون رو هم وارد Zرو وارد کنید و اگر مختصات Yمختصات Tabنقطه رو وارد کنید، بعد با زدن کلید Xصات مخت
)اصلا میتونین از اول همه رو با ویرگول بزنین(کنید

.رو بزنیدF12اگر در شکل بالا اون پنجره هاي کنار موس رو نمی بینید، کلید :نکته

در نهایت هم میتونید با اجراي . ، نقطه رو مشاهده خواهید کردAllبراي اجراي Aو سپس حرف Zبوسیله تایپ حرف ZOOMبعد از اینکار با اجراي دستور 
.، شماره نقطه رو کنارش بنویسیدDTEXTدستور 

.نقاطتون زیاده، روش بعدي رو امتحان کنیدولی اگه تعداد آمد باشهاما این روش میتونه براي چند نقطه محدود کار



pointsinاتولیسپ 

رو بازکرده و فایل pointsin-v1.0.7ابتدا فولدر  . گم به همین ترتیب انجام بدینبراي اجرا و استفاده از این اتولیسپ، دقیقا کاري رو می

.رو در یک جاي مناسب مثلا محل نصب اتوکد ذخیره کنید

رو حتما در محل نصب اتوکد و حالا کار بسیار مهمی که باید انجام بدین اینه که فایل هاي 
دقیقه باهاش ور رفتم تا تونستم بفهمم 20این قسمت رو از اون جهت مهم شمردم چون نزدیک .( کپی کنیدsupportو در یکی از فولدرها، مثلا فولدر 

)چطور کار میکنه تا حدي که نزدیک بود از کارایی این اتولیسپ نا امید بشم

.میتونید بازشون کنید و ببینیدشون. این فایل ها در واقع بلوك هایی هستند که اتوکد با استفاده از اونها نقاط شما رو نمایش میده

رو تو رو براي فراخوانی اجرا کنید و پس از اجرا بگردید و محل ذخیره فایل APدستور . کد رو باز کنیدالان وقتشه که نرم افزار اتو
:کنید مثل شکل زیرLoadرو pointsinهاردتون پیدا کنید و به اصطلاح دستور 

:رو تایپ و اجرا کنیدpointsinپنجره بالا رو ببندید و دستور 
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نوع عدد رو با توجه به فایل متنیتون و گزینه هاي زیر . وارد کنید6تا 1متنی اتوکد باز میشه و دستور از شما میخواد که یه عدد از با اجراي دستور، پنجره 
:تعیین کنید

)فاده کنیدبا ویرگول از هم جدا شده اند، از این گزینه استدر لیست اگر مختصاتتون .   (،توضیحاتZ،مختصات X،مختصات Yشماره نقطه،مختصات . 1

)از هم جدا شده اند، از این گزینه استفاده کنیدTabکلید اگر مختصاتتون در لیست با .   (،توضیحاتZ،مختصات X،مختصات Yشماره نقطه،مختصات . 2

)از هم جدا شده اند، از این گزینه استفاده کنیدفاصلهاگر مختصاتتون در لیست با .   (،توضیحاتZ،مختصات X،مختصات Yشماره نقطه،مختصات . 3

)اگر مختصاتتون در لیست با ویرگول از هم جدا شده اند، از این گزینه استفاده کنید.   (،توضیحاتZ،مختصات Y،مختصات Xشماره نقطه،مختصات . 4

)از هم جدا شده اند، از این گزینه استفاده کنیدTabاگر مختصاتتون در لیست با کلید .   (،توضیحاتZ،مختصات Y،مختصات Xشماره نقطه،مختصات . 5

)اگر مختصاتتون در لیست با فاصله از هم جدا شده اند، از این گزینه استفاده کنید.   (،توضیحاتZ،مختصات Y،مختصات Xشماره نقطه،مختصات . 6

:اون رو وارد کرده و اینتر کنید تا پنجره زیر بازشهپس از انتخاب گزینه مناسب، شماره 

.کلیک کنیدopenدر این پنجره فایل نقاطتون رو پیدا کرده و رو 
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