
  

  مهندسی نرم افزار پیشرفته

   :رئوس مطالب

  افزار و تنوع آن در مهندسی نرم ژيدلومتضرورت  

 مطرح چابکي و آشنایی با چند متدولوژچابک  ي هايمتدلوژ معرفی اصول و بیانیه )XP,…(  

 معرفی اصول و ساختار فرآیند یکنواخت (UP) و آشنایی با RUP مجموعهاز این  يبه عنوان مطرحترین متدولوژ 

  افزار مبتنی  نرم مهندسیي ها و آشنایی با اصول و ایده يمعماري طراحی، الگوهاي وهامعرفی الگوها، انواع الگوها مانند الگ
 بر الگو

   ،گرا افزار عامل مهندسی نرمي ها آشنایی با اصول و ایدهو معرفی عاملها  

  مدل هاي رسمیآشنایی با )Formal Models( در مهندسی نرم افزار  
 معرفی مفهوم جنبه (Aspect) گرا افزار جنبه مهندسی نرم ايه و آشنایی با اصول و ایده 

  یکنواختي معرفی مفهوم مدل، زبان مدلساز (UML)رانده -افزار مدل مهندسی نرمي ها ، و آشنایی با اصول و ایده 

(Model-Driven Software Engineering) 
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 , Rational rose(نمودار هاي مورد کاربري، ترتیبی و کلاس ) لیست اعضا  ج) عنوان پروژه     ب) الف   :گزارش اول)1- 3

visual par, Argo UML, ….(    
 آخرین جلسه کلاس: تاریخ تحویل   سایر فراورده هاي متدلوژي نرم افزاري                              :  گزارش نهایی) 2- 3

 


