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آموزش برنامه نويسی اندرويد
آ��زش ����� ������ ��ای ا��رو�� �� ز��ن ��ر��

���ر����, ۲۸ ��� ۱۲:۱۵ ٬۱۳۹۱ ب.ظ

(Resources) ساختن و استفاده از منابع

�����ی ���� [���� ������] ���� آ��ز�� «���ه ی ���� و ا����ده از �����»

​ و��� دار�� �������ن رو ����ز�� ا����ل ز��د از ����� ���و�� ھ� ا����ده ��اھ�� ��د٬ ��� ������ی و������ �� ����اری٬ ���و��٬

xml و ... �� ���� ��و��� ���ر از دا�� �������ن �� ا�� ����� ار��ع ����. ����� �������ن دا�� ���� ی res ذ���ه �� ��. و �� ��ی

������ �� ��رت ��د��ر ��� ا���� �� �� ��� :

layout : ���� ���� ھ�ی xml ای �� ����ط �� ���� ھ�ی ��ر����.

values : ���� ���م ���د���� �� ��ی �������ن ����� �� ���� و ����ن �� ا�� �� د�� و ���ا �� اون ا�� ����ن ر��ع ��

���� و از��ن ا����ده �� ����.

​ ���� string.xml  ھ� �� ط�ر ��� ��ض در ا�� ����ر �� و��د او��ه. ���هی ��ر��د string.xml ا�� ط�ر�� �� �� �� ��ی �����

ر���ای دار�� �� ��� (�� ���� �� �����) ھ��� �� �� �������ن ���ا�� از Hello World, Main! ا����ده ����٬ �� ��ش ��

.hello ������� ا�� ���� ار���� ���� و �� �����

​ ��� ��ا ا�� ����� رو ���ون ��� ��دار��؟ �� ��ط� ا���� ������ �����ھ�ی ��ا��ی (global) دا��� �����٬ ��� �� ����� ��� ��

����ر ��ای ز��ن ھ�ی ����� دا��� ����� و ��� �ز�� �� �� ���� xml ����ط �� اون ز��ن ���� و د��� �زم ���� ���م ��ھ�ی

�������ن رو �� ��ط� ����� ز��ن ��ر�� ����� ����.
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۲  .ا�� �� ���� ا��� ����� ا��رو�� ��ا��� ���� �� ���� داره �� ا�� API Guide �� ��ش راھ����� ھ�ی ����ی ��ای ����

����� res �� ده٬ ���  از ا�� راھ���ھ� ����ط �� ����� �� ��٬ ��د ا��رو�� �� ط�ر ��� ��ض �� ��ی از ����رھ� رو�� ������

��ده ��� 

​ ا�� ����ر anim رو در�� ���� و ��ش �� ���� xml ����ص ا������ ��ار��٬ ا��رو�� ����� �� �� �� ا�������. (�� آ��زش

ھ�ی ���ی ���� �� ا������ �� ��داز��).

​ �� ��� ا�� ����ا�� �� ����� از ر�� ھ� رو در �������ن ا����ده ���� �� ����� �� ����ر color ��ار����ن.

​ ھ� ��وم از ���ھ���ن �� ھ� ���� xml ����ط �� ��ا��� در دا�� ����ر drawable ��ار �� ���ه.

​ ����ر layout ���� ������ی xml ����ط �� �����ن ���� ا��.

​ ا�� ���ا�� ��� ��ای �������ن ���ز�� (�� ���ا آ��زش داده ��اھ� ��) ���� او�� �� ����ر menu ��ار�� و ...

​ ��ن ���م ا�� ����� ���� assets ھ���٬ ����� از ��د��ن ������ �� ا�� ����ر assets ��� (����� ���ی ����ره bin ھ��)٬ در

وا�� �� ����� �������ن رو �� ا�� ����ر ��ار�� و�� ��� ����� �� �� id ����ن ار��ع ����. �� ھ��� ��ط� ����ه ���م ����� رو ��ی

ھ��ن ����ر res ��ار ���� ��ن �� ط�ر ��د��ر ��ا��ن id ����� �� �� و �� د���ر R.id �� ����� ����ن ر��ع ����.

drawable­hdpiو��د ��اره ���� �� �� ����ر ٬ ������ �� drawable د�� ��ده �����٬ ��د ����ر res ۳  .ا�� �� ز�� ���� ھ�ی ����ر

drawable­ldpi و drawable­mdpi و��د دارن٬ ا�� �� ��ط� �� و���� ���� ا��رو��ه �� د����ه ھ� رو �� �� و��ح ����� ����� ���ی

��ده : د����هھ�ی �� و��ح ����� ��� (High dpi)٬ د����هھ�ی �� و��ح ����� ����� (Medium dpi) و د����هھ�ی �� و��ح �����

����� (Low dpi). ��ای ھ� ��وم از ا�� و��ح �����ھ�ی ����� ������� assetھ�ی ����ط �� ��د��ن رو ��ار��٬ و ����� ا��رو�� ��

���� �� د����ھ� �� داره روش ا��ا ����٬ asset ����ط� رو ���ون ����� و در ������ ازش ا����ده �� ��� (��ی �� آ��زش د���

drawable­hdpi ا���� �� �� ھ��ی و��ح ���و�� ا����ده ���٬ ����� ��� ��ی�� asset �� داز��) و�� ��� ��و��� �� ا�� از���� ���

��ار��ش٬ اون و�� �� �� د����ه �� و��ح ����� ����� �� ����� ھ� ����� از �� ����ر drawable­hdpi ����ن ��داره.

۴  .را������ راه ��ای ا���� ��دن asset �� ��������ن ا��� �� ����ا�� �� �� ��ا�� رو ����� و �� ����ر ��رد ��� ول ����.

٬z �� a ھ��� �� ����ا�� وارد ���� ��� ������ ���� ��وف asset ای ا�� �� �� ����م ��� ����رد ����� ��ا���ن ���� ا���� ​

ا��اد 0 �� 9 و �� ز�� ����.
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۵  .�� ����ر gen ا�� R.java رو ��ز ����٬ ������� �� �� اون asset ����ی �� ا���� ��د�� �� ��د ���� داده٬ �زم ���� ��ای ار��ع ��

ا�� asset اون ��د رو ا����ده ���� ���� از راه د��� ای ا�� ��رو ������ �� ا�ن ����� ��دم. (��ا���ن ���� �� ا�� �����ی ھ�

��ی ���� R.java ا���د ����� ��ن ا�� ���� �� ط�ر ��د��ر در�� ���� و ا�� �����ش ���� �������ن �� ھ� ��ر��ه.)

���� layout �� res ا���� ��دم٬ از ����ر drawable­hdpi ۶.�� ��ای ا�� آ��زش �� ��وژهی ���� ����� و �� ا���� ��� �� ��� �� ����ر

و ���� xml ا��� ��ن رو ا����ب ���� (��ای �� main.xml ھ��)٬ اون ���� ���� رو ��ک ����٬ �� ��ش ����ا�� ���� �� �� ��وژه

ا���� ��د�� رو ��ار��٬ از ���ی ���ر Images & Media رو ا����ب ���� و اون ا����� �� �� ��� دورش ���� ��ه رو ا����ب ���� و ��

دا�� ���� ����� و ول ����٬ ��� از��ن ����اد ���� ��� رو ���� ����.
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​ ��ای ا���� ����� ���� د���� �� ا����� ا���ده٬ �� ���� و��ا�� ���� xml ����٬ �� �����ت ا�� ����� �� ���� داره �� ا�� 

drawable/androidcode_logo �� �� �� android:src@ �� ����� ��رد ��� ار��ع داده.

.���� drawable �� ا��� ��ای ار��ع �� ھ� ���ی از ���� @ ا����ده ������.��� ا���� ��� از ���� @ �� ��ا��
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.ic_launcher ��� و ��� ھ� �� ����� د��� رو ا����ب ������٬

د�� ���� �� ��ای ر���ن �� androidcode_logo �� ھ� asset د���ای٬ ���زی ���د �� ������� drawable-hdpi@ ��� ���� ��د از 

drawable@ ا����ده ����. ا���� ا�� asset از ��وم و��ح ����� ا����ب ��� رو٬ ��د ����� ���� ا��رو�� �� ���� ���� ��ر��

ا���م ��ده. ��� ا�� �� ���� ��ا���� main.xml ����٬ ������� �� ����� ��ض ��ه.



7/25/12 ����� ������ ����� ������� :: ����� � ������� �� ����� (Resources)

6/8androidcode.ir/post/creating-using-resources

��ب ا�� روش ار��ع در ���� ھ�ی xml ��د٬ ��� ا�� از ����ھ�ی ��وا ���ا�� �� �������ن ار��ع ���� ���� �� ��ر ����؟

: ������� ImageView ۷.اول �� ار��ع از ��د

ImageView ax = (ImageView) findViewById (R.id.imageView1);

��� ���� ا�� ImageView رو ��ذار�� ���� �� ����ا�� :

ax.setImageResource(R.drawable.androidcode_logo);
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ا�� د���ر ���� ���� و��� �� ������ ا��ا ��٬ ���� ��� از اون ���ی �� ��ده٬ ����� ���ا ��� �� 

R.drawable.androidcode_logo و و��� ������ رو ا��ا ������٬ ا�� ��و�� رو �������.

 

: main.xml ����
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
  android:layout_width="match_parent"
  android:layout_height="match_parent"
  android:orientation="vertical" >
<ImageView
  android:id="@+id/imageView1"
  android:layout_width="wrap_content"
  android:layout_height="wrap_content"
  android:src="@drawable/ic_launcher" />
</LinearLayout>

: Main.java ����

package ir.AndroidCode.intent;
import android.app.Activity;
import android.os.Bundle;
import android.widget.ImageView;
  public class Main extends Activity {
    @Overridepublic void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
       super.onCreate(savedInstanceState);
       setContentView(R.layout.main);
       
       ImageView ax = (ImageView) findViewById (R.id.imageView1);
       ax.setImageResource(R.drawable.androidcode_logo);
    }
}

����� ��ه ���� و��ا��

����� ���ق ��ای ��و�� ��گ ���ن ����ظ ا��

آموزش برنامه نويسی اندرويد
آ��زش ����� ������ ��ای ا��رو�� �� ز��ن ��ر��

��ا�ت ���اول
دا���د JDK و SDK ��ای ا��ا���ن

��ول ����ا
����


