
 Vb6برنامه نويسی برنامه نويسی 
ويرايش دوم 

 برای 6در اين جزوه سعی شده با نوشتن برنامه های ساده و عملی از آسان به سخت برنامه نويسی ويژوال بيسيک 
فنی حرفه ای و کاردانش آموزش داده شود . (تهيه وتنظيم : حسين اميروداعی) 

  و چهار دکمه  Label يک  Textboxبرنامه ای بنويسيد که چهار عمل جمع و منها و ضرب و تقسيم را روی دو عدد انجام دهد : ابتدا دو عدد  -١
Command Button  بصورت زير روی فرم قرار می دهيم . نوشته داخل Text1 ,Text2  را با کمک خاصيت Text  در جعبه Properties  

  Caption پاک می کنيم و روی چهار دکمه با کمک خاصيت  Caption را با پاک کردن مقدار خاصيت  label1پاک می کنيم و نوشته داخل 
علامتهای  جمع و منها و ضرب و تقسيم را قرار می دهيم حال کدهای زير را در 

 اجرا می کنيم .  F5هريک از دکمه ها می نويسيم و برنامه را با زدن کليد 
 ها می دهد .  Text Box مقدار ارزش عددی داخل  Valتابع 

 Private Sub Command1_Click() 
Label1 = Val(Text1) + Val(Text2) 
End Sub 
Private Sub Command2_Click() 
Label1 = Val(Text1) - Val(Text2) 
End Sub 
Private Sub Command3_Click() 
Label1 = Val(Text1) * Val(Text2) 
End Sub 
Private Sub Command4_Click() 
If Val(Text2) <> 0 Then Label1 = Val(Text1) / Val(Text2) 
End Sub 

 
 
 فرم کدهای  MouseDown روی فرم قرار می دهيم  حال در رويداد  label عدد برچسب 3برنامه ای بنويسيد برای آزمايش دکمه های ماوس:   -٢

  فرم همان کدها را می  Mouse Upزير را می نويسيم تا با گرفتن هر يک از دکمه های ماوس برچسب نظير آن قرمز شود و در رويداد 
 نويسيم تا رنگ برچسب ها سبز شود .

 
Private Sub  Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
If  Button = 1 Then Label1.BackColor = vbRed 
If  Button = 2 Then Label3.BackColor = vbRed 
If  Button = 4 Then Label2.BackColor = vbRed 
End Sub 
Private Sub  Form _ MouseUp (Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
If  Button = 1 Then Label1.BackColor = vbGreen 
If  Button = 2 Then Label3.BackColor = vbGreen 
If  Button = 4 Then Label2.BackColor = vbGreen 
End Sub 
 

برنامه شطرنج دونفره : اين برنامه برخلاف تصور بسيار ساده است چون هر دوطرف بازی انسان است و ما فقط محيط ظاهری شطرنج را آماده  -٣
 ) کند.Drag And Drop) را روی فرم جابجا ( Command Buttonمی کنيم و اجازه می دهيم کاربر مهره ها ( 

 کرده ايم  قرار  True آن را   Stretch که  Imageبرای اين کار ابتدا يک زمينه شطرنجی در برنامه نقاشی رسم می کنيم و آن را درون يک 
 دکمه  Drag mode را می چينيم و رنگ ها و نوشته های آن را با سليقه خودمان تنظيم می کنيم .خاصيت  Commandميدهيم سپس دکمه های 

  کد  Image1 عکس  Drag and drop تنظيم می کنيم تا دکمه ها هنگام اجرا قابل جابجايی باشد و در رويداد  Automaticها را روی 



Source. Move X,Y   را می نويسيم   Source  نام  کنترلی است که کاربر آن را گرفته  و متد Move  آن را جابجا می کند و X,Y   هم محل 
فعلی فلش ماوس را نشان می دهد . در اين برنامه می توان با کمی تغيير کاری کرد که حرکت دکمه ها طبيعی ترباشد. 

 
 
 

Private Sub Image1_DragDrop(Source As Control, X As Single, Y As Single) 
Source . Move   X ,  Y 

End Sub 

 

 

 

 در اين برنامه ساده يک دکمه داريم که وقتی ماوس را روی آن می بريم بطور تصادفی جابجا می شود و  :برنامه  ای برای گرفتن دکمه فراری  -۴
  کد های زير را می نويسيم . Command1 دکمه    Click  و Mouse Moveاگر بتوانيم روی آن کليک کنيم برنامه خاتمه می يابد . در رويداد 

 
Private Sub command1_Click() 
MsgBox ("shoma barande shoded") 
End  
End Sub 
 
Private Sub command1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As  
command1.Left = Rnd *( Form1.Width-1000) 
command1.Top = Rnd * (Form1.Height-1000) 
End Sub 
 

 
 

 b نشان دهد و اگر  F  بنويسيم  a می نويسيم تغيير دهد مثلا اگر  textbox باشد حروفی را که در  Text boxبرنامه ای بنويسيد که دارای يک  -۵
 سه شرط بنويسيم و کد های اسکی  Textbox جعبه متن  Keypress بنويسيم چيزی نوشته نشود  . بايد در رويداد  z نشان دهد و اگر kبنويسيم 

  حروف زده شده را جابجا کنيم.
 a= b=98  f=102   k=107     z=122    97   توجه کدهای اسکی بصورت زير است

 
Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer) 
If KeyAscii = 97 Then KeyAscii = 102 
If KeyAscii = 98 Then KeyAscii = 107 
If KeyAscii = 122 Then KeyAscii = 0 
End Sub 

 
 

  Game Overبرنامه ای بنويسيد که بتوان  يک توپ را روی فرم  با کليد های جهت دار حرکت داد و اگر توپ از محدوده فرم خارج شد پيام  -۶
 فرم می  Key Down تنظيم کرديم و در رويداد  Style و  Shape شکل توپ است که آن را با خاصيت  Shape 1را نشان دهد . در اين برنامه 

 استفاده شود پس بايد  Timer1 قرار است در  k ذخيره می کند چون از  K  اين دستور کد کليد فشار داده شده را در متغير  k=Keycodeنويسيم  
 روی فرم قرار می دهيم و  Timer حال يک  Dim k As Integer  معرفی کنيم تا عمومی شود بصورت  Generalآن را در اولين خط برنامه 

 با توجه به فاصله زمانی مشخص  timer    می نويسيم .  برنامه داخل 200 آن را برابر  Intervalکدهای زير را در آن می نويسيم و خاصيت 



به معنای فاصله يک ثانيه است .(کد کليد های چپ و بالا و راست و پايين به    interval  در 1000 تکرار خواهد شد مقدار Intervalشده در 
  است).40و39و38و37ترتيب 

 
Private Sub Timer1_Timer() 
If k = 37 Then Shape1.Left = Shape1.Left - 100 
If k = 38 Then Shape1.Top = Shape1.Top - 100 
If k = 40 Then Shape1.Top = Shape1.Top + 100 
If k = 39 Then Shape1.Left = Shape1.Left + 100 
If Shape1.Left > Form1.Width Or Shape1.Top > Form1.Height Or 
Shape1.Left < 0 Or Shape1.Top < 0 Then 
MsgBox ("game over") 
End 
End If 
End Sub 

 بدهيد و در آن کد زير را بنويسيد تا امتياز بدهد. 1000 آن را  interval نيز اضافه کنيد و Label1 و Timer2اگر دوست داشتيد يک 
Private Sub Timer2_Timer() 
Label1.Caption = Val(Label1) + 1 
End Sub 

  Mouse Down روی فرم قرار می دهيم سپس در رويداد  Picture Boxنقاشی نقاشی . برای اين برنامه منوی لازم را ايجاد می کنيم و يک  -٧
 If Button = 1 Then Picture1.Line -(X, Y) آن  دستور  Mouse move می نويسيم و در رويداد  Picture1.PSet (X, Y)آن يک دستور 

را می نويسيم به اين ترتيب هنگام فشار دادن دکمه ماوس يک نقطه می اندازد و در صورت حرکت دادن ماوس اگر کليد چپ را گرفته باشيم خط 
 و همينطور  Picture1.Forecolor=vbwhite بنويسيم  White مثلا Colorمی کشد حال برای تعيين رنگ خط می توانيم در زير منوهای 

 و الی اخر. Picture1.Forecolor=vbGreenبرای سبز بنويسيم 

 
Private Sub mnugreen_Click() 
Command3_Click 
End Sub 
Private Sub mnunew_Click() 
Picture1.BackColor = vbWhite 
End Sub 
Private Sub mnured_Click() 
Command1_Click 
End Sub 
Private Sub mnuwhite_Click() 
Command5_Click 
End Sub 
Private Sub Picture1_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
Picture1.PSet (X, Y), a 



End Sub 
Private Sub Picture1_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) 
If Button = 1 Then Picture1.Line -(X, Y), a 
End Sub 
 

 عمل باز کردن و  Save و  openبرنامه ای که بتواند با استفاده از منوی   -٨
ذخيره عکس را انجام داده و دارای دو دکمه برای بزرگ نمايی و کوچک 

 نمايی عکس باشد .
ابتدا مانند شکل زير يک منو ايجاد می کنيم برای اين کار روی فرم کليک راست 

 در  open اقدام به ايجاد منو می کنيم . برای منوی  Menu Editorکرده از گزينه 
 می نويسيم  mnuopenکلمه   Name و در قسمت  Openکلمه  Captionقسمت 

ال آخر . 
 را می زنيم و منوی زير را داريم .  okحال 

 
 

 قرار  Imageحال روی صفحه يک 
آن را  Stretch  می دهيم و خاصيت 

True  می کنيم تا عکس هم اندازه 
Image  باشد . در جعبه ابزار کليک راست کرده از Components  به دنبال  

 می گرديم  و آن را تيک می  Microsoft common dialog control 6.0گزينه 
 را که اکنون  common dialog  را زده از جهبه ابزار کنترل ok  زنيم سپس 

اضافه شده روی صفحه قرار می دهيم برای راحتی در برنامه نويسی نام آن را در 
 تغيير می دهيم .  cd1 به  commondialog1  از  name خاصيت 

 می نويسيم .  Exit و  Save و  openحال کد های زير را در منوی 
 
 
 

Private Sub  mnuopen_Click() 
cd1.Filter = "jpeg|*.jpg|GIF|*.gif|All file(*.*)|*.*" 
cd1.ShowOpen 
Image1 = LoadPicture(cd1.FileName) 
End Sub 
Private Sub  mnusave_Click() 
cd1.ShowSave 
SavePicture   Image1, cd1.FileName 
End Sub 
Private Sub  mnuexit_Click() 
End 
End Sub 

 روی صفحه قرار می دهيم و کد های زير را در آن می نويسيم .  Zoom برای  Command buttonحال دو عدد 
Private Sub Command1_Click() 
Image1.Height = Image1.Height + 100 
Image1.Width = Image1.Width + 100 
End Sub 
Private Sub Command2_Click() 
Image1.Height = Image1.Height - 100 
Image1.Width = Image1.Width - 100 
End Sub 



 
 به ترتيب زير text box سه عدد نوار پيمايش و سه عدد labelبرنامه تغيير رنگ زمينه يک برچسب با استفاده از سه عدد نوار پيمايش : يک  -٩

 می چينيم 

 
 تغيير می H3 و H2 و  H1 به نام های  Properties در پنجره  Nameحال برای راحتی در برنامه نويسی اسامی نوار پيمايش را از قسمت 

 هر يک از آنها کد های زير را می نويسيم .   Scroll و  Change تغيير می دهيم و در رويداد 255 آنها را نيز به  Maxدهيم ومقدار خاصيت 
Private Sub h1_Change() 
Label1.BackColor = RGB(h1, h2, h3) 
End Sub 
Private Sub h1_Scroll() 
Label1.BackColor = RGB(h1, h2, h3) 
Text1 = h1 
End Sub 
Private Sub h2_Change() 
Label1.BackColor = RGB(h1, h2, h3) 
End Sub 
Private Sub h2_Scroll() 
Label1.BackColor = RGB(h1, h2, h3) 
Text2 = h2 
End Sub 
Private Sub h3_Change() 
Label1.BackColor = RGB(h1, h2, h3) 
End Sub 
Private Sub h3_Scroll() 
Label1.BackColor = RGB(h1, h2, h3) 
Text3 = h3 
End Sub 
Private Sub Text1_Change() 
h1 = Val(Text1) 
End Sub 
Private Sub Text2_Change() 
h2 = Val(Text2) 
End Sub 
Private Sub Text3_Change() 
h3 = Val(Text3) 
End Sub 


