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در لیىًکط ++Cديرٌ آمًزشی بروامٍ وًیعی 

ٍ وًیعی  Qtدر کیًت  ++Cبروام



فُرظت
ٝٔٔمذ 
ٝزاسیخچ 
ٚیظٌی ٞای ویٛذ 
٘لة ویٛذ 
اتضاسٞا 

 ػاخر خشٚطٜ دس ٔحیظCreator

Hello Qt!

زشیٗ اؿیا ٚ ٚیجر ٞا ٓ ٟٔ 
چیذٔاٖ ٚاػظ واستشی 
Events,Signals,Slots

ٝٔٙاتغ ٔفیذ تشای ٔغاِؼ 
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مقذمٍ
     ااعضاس ویعٛذ ْ ٝ ی ٘عش یعه اتعضاس   ( Qt Application Development Platform)چٟاسچٛب زٛػعؼ

ٝ ٘ٛیؼی   .اػر ++Cلذسزٕٙذ تشای تش٘أ
 داسای لاتّیر چٙذػىٛیی(Platform Independent) 

Write Once, Compile Everywhere!

سایٍاٖ ٚ ٔسٗ تاص! 
 زحر ٔجٛصGPL

یادٌیشی آٖ آػاٖ ٚ داسای ٔؼسٙذاذ لذسزٕٙذ اػر. 
٘ٛیؼی واستشدی اػر ٝ ُ ٞای غیش اص ٚیٙذٚص، ویٛذ جأغ زشیٗ اتضاس تش٘أ  .دس ػیؼسٓ ػأ
ٞای زجاسی ٚ سایٍاٖ تؼیاسی تا ویٛذ ٘ٛؿسٝ ؿذٜ اػر ٝ  :زاوٖٙٛ تش٘أ

KDE ،Opera ،Google Earth ،Skype ،VLC ،Maya  ٚMathematica 

    ااعضاس ْ ٝ ی ٘عش دس ایٗ اػلایذ آٔٛصؿی للذ داسیٓ، زا تا ایٗ اتضاس لذسزٕٙذ آؿٙا ؿذٜ ٚ اص آٖ تشای زٛػعؼ
.اػسفادٜ وٙیٓ
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تاریخچٍ
 زٛػظ ؿشور  1995ویٛذ تشای اِٚیٗ تاس دس ٔاٜ ٔیTrolltech (٘شٚط )ٔٙسـش ؿذ. 

تا دٚ ِیؼا٘غ زجاسی ٚ ٔسٗ تاص 
تٝ ایٗ ٔؼٙا وٝ ٞٓ تشای واستشدٞای ٔسٗ تاص ٚ ٞٓ تشای واستشدٞای زجاسی ٔی زٛا٘ذ ٔٛسد اػسفادٜ لشاس تٍیشد. 

 َایٗ ؿشور زٛػظ ٘ٛویا خشیذاسی ؿذ 2008دس ػا. 
 ٝزغییش ٘اْ ٔحلَٛ تQt Development Frameworks

 َیه ؿشور اٙلا٘ذی  2012دس ػا(Digia )ویٛذ سا اص ٘ٛویا خشیذاسی ٕ٘ٛد. 
ااضاسی ٔسٗ تاص ویٛذ ٘یض ادأٝ داسد ْ ٝ ی ٘ش ٓ صٔاٖ زٛػؼ ٞ. 
 ی ٝ ٝ ی ویٛذ دس حاَ حاضش ٘ؼخ  .اػر 5.1جذیذزشیٗ ٘ؼخ

ٔٛسد ٔغاِؼٝ دس ایٗ اػلایذ. 

ٞای ویٛذ، تٝ اِٛذس صیش ٔشاجؼٝ ٕ٘اییذ ٝ  .تشای ٔـاٞذٜ ی زغییشاذ تٝ ٚجٛد آٔذٜ عی صٔاٖ دس ٘ؼخ
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يیصگی َای کیًت
چٙذػىٛیی 

ٞای ٘ٛؿسٝ ؿذٜ دس ویٛذ ٝ  زاوٖٙٛ، تش٘أ
 لاتّیر وأدایُ تش سٚی ٞش یه اصػیؼسٓ

ُ ٞای ٔماتُ سا داس٘ذ  .ػأ

 ٘ٛیؼی ٝ ٝ ٞای ٟٔٓ تشای تش٘أ ++Cحٕایر اص تؼیاسی اص وساتخا٘

QtCore: Threads, Processes, Data types, Containers, File I/O

QtNetwork: TCP/UDP, HTTP, FTP, SSL

QtSql ،QtWebkit

Qt Serial Port (new in 5.1) 

… 

سایٍاٖ، ٔسٗ تاص، لذسزٕٙذ ٚ تا ٔؼسٙذاذ تؼیاس خٛب.
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يیصگی َای کیًت
چٙذػىٛیی 
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يیصگی َای کیًت
 ی ٝ 5ٚیظٌی ٞای ویٛذ ٘ؼخ
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يیصگی َای کیًت
 ٚیظٌی ٞایQt 5.1

 تشعشف ؿذٜ اػر 5.0خغای ٔٛجٛد دس ٘ؼخٝ  3000تیؾ اص. 

 اتضاسQt Quick  تشای وأدیٛزش ٞای دػىساج ٞٓ لذسذ تالازشی داسد(Qt Quick 2) 
 ٞای ُ ٝ ا٘ذ Android  ٚIOSػیؼسٓ ػأ  .ٞٓ زحر خٛؿؾ لشاس ٌشاس
ٞای جذیذ تٝ ویٛذ َ  :اضااٝ ؿذٖ ٔاطٚ

Qt Sensors 

Qt Serial Port 

X11 Extras 

Wayland 

 ػاصٌاسی تاQt 4.x (تا زؼذادی ٔحذٚدی اػسطٙا) 
 حٕایر اصC++11

ٞا ٝ ٝ سٚص ٚ جذیذ تشای تش٘أ  ٚاػظ واستشی ت

ی تیـسش تش سٚی ٚیظٌی ٞای ویٛذ ٝ :تشای ٔغاِؼ
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 داولًد ي وصب کیًت

دس ایٙجا داّ٘ٛد ٚ ٘لة ویٛذ دس ٔحیظ ِیٙٛوغ سا تشای دٚ ٘ؼخٝ زٛضیح خٛاٞیٓ داد: 
Qt 4 SDK  : 

٘لة ویٛذ تشای ایٗ ٘ؼخٝ تؼیاس ػادٜ اػر ٚ زٟٙا تٝ اجشای دػسٛس صیش ٘یاصٔٙذ ٔی تاؿذ. 
 .دػسٛس سا دس ٔحیظ زشٔیٙاَ، دس ٔىا٘ی دِخٛاٜ، زایح ٕ٘ٛدٜ ٚ اجشا ٕ٘اییذ–

Qt 5.1.0  :ٖٛٙآخشیٗ ٘ؼخٝ زاو 
 داّ٘ٛد ٘ؼخٝ ٔٙاػة اصproject.org/downloads-http://qt  اػسفادٜ اص ٔؼیش صیش ٚ یا: 

 
 
ُاجشای دػسٛس صیش دس ٔحیظ زشٔیٙاَ تشای ایجاد اجاصٜ ی اجشا تشای اای 

 
 
اجشای دػسٛس صیش دس ٔحیظ زشٔیٙاَ تشای اجشای اایُ داّ٘ٛد ؿذٜ ٚ ٚسٚد تٝ ٔحیظ ٘لة 

 
 

ٝااضاس سا تذٖٚ دػسٛس : ٘ىس ْ  .اص ػیؼسٓ خٛد ٘لة ٕ٘اییذ homeٚ دس اِٛذس  sudoتشای ساحسی واس تا ویٛذ، ٘ش
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sudo apt-get install qt-sdk 

chmod 777 Qt\Setup\qt-linux-opensource-5.1.0-x86_64-offline.run 

Qt\Setup\qt-linux-opensource-5.1.0-x86_64-offline.run 

./qt-linux-opensource-5.1.0-x86_64-offline.run 

http://qt-project.org/downloads
http://qt-project.org/downloads
http://qt-project.org/downloads


داولًد ي وصب کیًت
 ادأٝ –٘لة ویٛذ 

Qt 5.1.0 – ٝٔادا 
 (.زٟٙا تخؾ لشٔض ضشٚسی اػر)٘لة وأدایّشٞای ٔٛسد ٘یاص تا اجشای دػسٛسی ؿثیٝ تٝ صیش 

 اجشای دػسٛس صیش تشای ٘لةOpenGL ٔخلٛف ِیٙٛوغ(mesa.) 

ٗاجشای دػسٛس صیش تشای ساغ ٔـىلاذ ٔشزثظ تا ٘ـٙاخسOpenGL زٛػظ وأدایّش. 

 ،ٖاجشای دػسٛس صیش زا خغ اص آQt5 دس ٔحیظ ِیٙٛوغ تٝ كٛسذ ٔؼسمُ ؿٙاخسٝ ؿٛد. 

دسػسی ٘لة ؿذٜ تاؿذ ٝ  .اوٖٙٛ تایؼسی ویٛذ ت
تشای زؼر، ٔی زٛا٘یذ ٕ٘ٛ٘ٝ خشٚطٜ ٞای ٔٛجٛد دس ویٛذ سا اجشا ٕ٘اییذ. 
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sudo apt-get install build-essential perl python git 

sudo apt-get install mesa-common-dev 

sudo apt-get install libglu1-mesa-dev 

sudo apt-get install qt5-default 



ابسارَا
ااضاس ویٛذ ٔٛاسد صیش ٔی تاؿٙذ ْ ٝ ی ٘ش ٓ زشیٗ اتضاس ٞای زٛػؼ ٟٔ: 

Qt Creator

Qt Designer

qmake 

moc

uic 

ػایش اتضاس ٞا
Qt Assistant 

Qt Linguist
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ابسارَا
Qt Creator

ااضاسی ویٛذ سا زـىیُ ٔی دٞذ ْ ٝ ی ٘ش  .ٔحیظ اكّی چٟاسچٛب زٛػؼ
ی خشٚطٜ ٞای ویٛذ لاتُ اػسفادٜ اػر ٝ َ صدایی، وأدایُ، خیٛ٘ذ، ػاخر ٚ اجشای وّی  .جٟر ٔذیشیر، اؿىا

 ػایش اتضاس ٞای ویٛذ سا ٔی زٛاٖ دس ٔحیظQt Creatorٞا اػسفادٜ وشد ٖ  .ٔـاٞذٜ ٕ٘ٛدٜ یا اص آ

Qt Designer

 یه اتضاس جٟر عشاحی ٚ ػاخر ٚاػظ ٞای ٌشاایىی واستش(GUIs )زٛػظ ٚیجر ٞای ویٛذ اػر. 
 ٚیجر ٞا(Window Gadgets ) ولاع ٞایی اص ویٛذ ٞؼسٙذ وٝ اصQWidgetٔـسك ؿذٜ ا٘ذ. 

 ٞای ٔخسّف ٗ ٔی زٛاٖ خٙجشٜ ٞا ٚ دیاِٛي ٞا سا تٝ كٛسزی لاتُ ٔـاٞذٜ عشاحی، زٙظیٓ ٚ تا ػثه ٞا ٚ سصِٚٛؿ
 .آصٔایؾ ٕ٘ٛد

 ٞای ػاخسٝ ؿذٜ دس ْ  .تٝ ساحسی لاتُ اسزثاط ٚ اػسفادٜ دس وذ تش٘أٝ ٞؼسٙذ Designerٚیجر ٞا ٚ اش
 زٕأی ٚیظٌی ٞای عشاحی ؿذٜ دسDesigner سا ٔی زٛاٖ تٝ كٛسذ خٛیا دس وذ تش٘أٝ زغییش داد. 

 ٚیظٌی ٞایی ٘ظیشwidget promotion  ٚcustom plugins     ٝاجاصٜ ٔی دٞٙذ زا ولاع ٞعایی جذیعذ سا تع
Designer ٓاضااٝ وٙی. 
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ابسارَا

qmake 

 تٝ اشآیٙذ ػاخر(build )ٞای ٔسفاٚذ وٕه ٔی وٙذ ٛ  .دس خشٚطٜ ٞای زِٛیذی، تیٗ ػى
 تٝ كٛسذ خٛدواس الذاْ تٝ زِٛیذmakefile تشای تش٘أٝ ٔی وٙذ.
 اصqmake  ااضاسی ْ  .اػسفادٜ ٕ٘ٛد( چٝ ویٛذ ٚ چٝ دیٍش خشٚطٜ ٞا)ٔی زٛاٖ تشای ٞش خشٚطٜ ی ٘ش

qmake  تشای زِٛیذmakefile  ٜاص اعلاػاذ دسٖٚ اایُ خشٚط(.pro دس خشٚطٜ ٞای ویٛذ )اػسفادٜ ٔی وٙذ. 
 دس خشٚطٜ ٞای ویٛذ، لٛا٘یٗ ػاخر تشایmoc  ٚuic سا تٝ كٛسذ خٛدواس تٝ واس ٔی ٌیشد. 

moc (Meta-Object Compiler) 
 تشای سػیذٌی تٝ ااضٚدٜ ٞای ویٛذ تشC++ (ٞا ٚ اػلاذ ٞا َ  .واستشد داسد( ٔا٘ٙذ ػیٍٙا

 وذC++  زِٛیذ ؿذٜ زٛػظmoc  ٚ ُتایؼسی ٕٞشاٜ تا خیادٜ ػاصی ولاع، وأدایbuild ؿٛد. 

uic (User Interface Compiler) 
 یه اایُ ٚاػظ واستشی سا خٛا٘ذٜ ٚ ػشآیٙذC++ٔٙغثك تا آٖ سا زِٛیذ ٔی ٕ٘ایذ. 

 ی عشاحی واستش دس ٔحیظ ٝ (.ui.تا خؼٛ٘ذ  XMLیه اایُ)اػر  Designerاایُ ٚاػظ واستشی ٘سیج
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ابسارَا
ػایش اتضاسٞا 

Qt Assistant

اتضاسی تشای ٔـاٞذٜ ی ٔؼسٙذاذ آ٘لایٗ ویٛذ دس لاِة اایُ اػر. 

 ٔی زٛاٖ اصAssistant ٞای خٛد اػسفادٜ ٕ٘ٛد ٝ  .تٝ ػٙٛاٖ سإٞٙای واستش دس تش٘أ
ٝ ی خٛد تٝ ٕ٘ایؾ ٌزاؿر Assistantٔؼسٙذاذ ؿخلی ٚ –  .دػسىاسی ؿذٜ سا ٔی زٛاٖ تٝ ػٙٛاٖ تخـی اص تش٘أ

Qt Linguist 

 ٞای واستشدی ٝ ٝ ی تش٘أ ٖ ٞعای غیعش اٍّ٘یؼعی      Qt C++  ٚQt Quickویٛذ حٕایر لذسزٕٙذی تشای زشجٕ تٝ صتعا
 .اشاٞٓ وشدٜ اػر

 ٔذیشاٖ ا٘سـاس(Release Managers) ٖٔسشجٕا ،(Translators ) ٖ٘ٛیؼا ٝ ٔی زٛا٘ٙذ اص ( Developers)ٚ تش٘أ
 .اتضاسٞای ویٛذ تشای ٚظایف خٛد تٟشٜ تثش٘ذ

ٝ ٞا»تشای  lupdateٔذیشاٖ ا٘سـاس ٔی زٛا٘ٙذ اص اتضاس – ٖ ػاصی وذ تش٘أٝ ٚ زشجٕ ٓ صٔا تعشای ػعاخسٗ lreleaseٚ اص اتعضاس  « ٞ
ٓ ٞای حیٗ اجشا»  .اػسفادٜ ٕ٘ایٙذ« ٔسشج

ٗ ٞا اػسفادٜ ٕ٘ایٙذ Qt Linguistٔسشجٕاٖ ٔی زٛا٘ٙذ اص اتضاس – ٝ ی ٔس  .تشای زشجٕ
ٗ ٞای زشجٕٝ ؿذٜ اػر– ٝ ٞایی تٙٛیؼٙذ وٝ لادس تٝ اػسفادٜ اص ٔس ٝ ٘ٛیؼاٖ تایؼسی تش٘أ  .تش٘أ
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Creatorظاخت پريشٌ در محیط 

َٚی ا ٝ  ػاخر خشٚطٜ ی جذیذ: ٔشحّ
 ٚاسد ٔحیظcreator ؿٛیذ. 
File->New File or Project

،ٔٙٛی تاص ؿذٜ وٝ دس ؿىُ ٔـخق اػر 
 ا٘ٛاػی اص خشٚطٜ ٞای ٕٔىٗ تشای ػاخر

 .سا داسد
زشیٗ حاِر ْ  :ٔشػٛ

Qt Gui Application سا ا٘سخاب وٙیذ. 

٘اْ ٚ ٔحُ رخیشٜ ػاصی خشٚطٜ ی خٛد سا زؼییٗ ٕ٘اییذ. 
 ٜتشای ٔطاَ ٘اْ خشٚطhelloworld  ٔحُ رخیشٜ ػاصی اِٛذس ٚ/…/Qt/Codes/ اػر. 

 ی ٝ  .سا تض٘یذ nextػدغ ٌضیٙ
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Creatorظاخت پريشٌ در محیط 

 َٚی ا ٝ  ادأٝ –ٔشحّ
ی جاسی تایؼسی تشای ولاع ٝ  دس كفح

 .اكّی تش٘أٝ، ٘اْ ٚ ٘ٛع ا٘سخاب ٕ٘اییذ

 ٝدس كٛسزی وgenerate form سا 
 ا٘سخاب ٕ٘اییذ، تشای ولاع اكّی یه

 لاتُ دػسىاسی اص عشیك) XMLاشْ 
Designer )اشاٞٓ ٔی ٕ٘ایذ. 

 ی ٝ  .سا تض٘یذ nextٌضیٙ
ٞای ااضٚدٜ تٝ خشٚطٜ سا ٕ٘ایؾ ٔی دٞذ ُ ٝ ی تؼذ ٌضاسؿی اص ایجاد خشٚطٜ تٝ ٕٞشاٜ اای  .كفح

 تش سٚیFinish وّیه ٕ٘اییذ. 

یه دیاِٛي )دس كٛسذ اجشا دیاِٛي اكّی تش٘أٝ . اوٖٙٛ ػاخر خشٚطٜ ی جذیذ تٝ خایاٖ سػیذٜ اػر
.تٝ ٕ٘ایؾ دسٔی آیذ( خاِی

16 



Creatorظاخت پريشٌ در محیط 

 ْٚی د ٝ helloworld.proاكلاح اایُ –ٔشحّ

ٔحسٛیاذ اایُ تٝ كٛسذ ٔماتُ اػر. 

core  ٚgui ٌٜش ایٗ ٞؼسٙذ وٝ خشٚط ٖ  تٝ زشزیة ٘ـا
 .للذ داسد اص زٛاتغ ٞؼسٝ ٚ زٛاتغ ٚاػظ ٌشاایىی اػسفادٜ ٕ٘ایذ

 دس كٛسزی وٝ لشاس اػر اص ولاع ٞایOpenGL ویٛذ ٘یض اػسفادٜ ٕ٘اییذ: 
ی ویٛذ ٘یض اػسفادٜ ٕ٘اییذ ٝ  :دس كٛسزی وٝ للذ داسیذ اص ولاع ٞای ؿثى
دس كٛسزی وٝ للذ اػسفادٜ اص ولاع ٞای ٚیجر دس تش٘أٝ خٛد داسیذ: 

ی خٛد اػسفادٜ ٕ٘اییذ ٝ ٝ ی جاسی ویٛذ دس تش٘أ ٝ ای غیش اص وساتخا٘  :تشای ایٙىٝ اص تسٛا٘یذ اص وساتخا٘
 ی خشٚطٜ ی خٛد ٝ ٝ ی ( helloworld)تش سٚی سیـ  .سا ا٘سخاب ٕ٘اییذ Add Libraryساػر وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙ
 ی ٝ  .تض٘یذ nextسا ا٘سخاب ٕ٘ٛدٜ ٚ  External Libraryدس ٔٙٛی جاسی ٌضیٙ

 ٝ٘دس خظ اَٚ ٔؼیش اایُ وساتخا( ُدس ِیٙٛوغ اای.so )    دس خظ دْٚ آدسع ػشآیٙذ ٞای ٔشتعٛط تعٝ وساتخا٘عٝ سا ٚ
 .ٚاسد ٕ٘اییذ

 ی ٝ ٝ ٞای دیٍش سا ٔسٙاػة تا ٘یاص خٛد ا٘سخاب وشدٜ ٚ ػدغ تش سٚی ٌضیٙ  .وّیه ٕ٘اییذ nextٌضیٙ

ٔی زٛا٘یذ زغییشاذ ایجاد ؿذٜ سا دس اایُ . اوٖٙٛ وساتخا٘ٝ تٝ خشٚطٜ ی ؿٕا ااضٚدٜ ؿذٜ اػر.pro تشسػی ٕ٘اییذ. 
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QT += core gui 

greaterThan(QT_MAJOR_VERSION, 4): QT += 

widgets  

TARGET = helloworld TEMPLATE = app  

SOURCES += main.cpp\ dialog.cpp  

HEADERS += dialog.h  

FORMS += dialog.ui 

QT += core gui opengl 

QT += core gui network 

QT += core gui widgets 



Creatorظاخت پريشٌ در محیط 

 ْٛی ػ ٝ  ااضٚدٖ ولاع ٞای ٔٛسد ٘یاص –ٔشحّ
 ی ٝ ٝ ی خشٚطٜ ساػر وّیه وشدٜ ٚ ٌضیٙ  .سا ا٘سخاب ٕ٘اییذ Add Existingیا  Add Newتش سٚی سیـ
اایُ یا ولاع ٔٛسد ٘یاص خٛد سا ا٘سخاب وٙیذ. 

 ْی چٟاس ٝ  Designerدس  guiعشاحی  –ٔشحّ

 ُتش سٚی اای.ui  دٚتاسوّیه وشدٜ زا ٚاسد ٔحیظDesigner ؿٛیذ. 
زغییشاذ خٛد سا اػٕاَ ٕ٘ٛدٜ ٚ رخیشٜ وٙیذ. 

 ٓی خٙج ٝ دس وذ تش٘أٝ guiاػسفادٜ اص اؿیای زؼشیف ؿذٜ دس  –ٔشحّ
ُاضااٝ وشدٖ دػسٛس ٔماتُ دس اتسذای اایdialog.h

 زؼشیف ولاعUi::Dialog  ای تشای ولاع ٝ Dialogتٝ ػٙٛاٖ خای

ٜسٚ دس اتسذای ػاص٘ذ ٝ  : Dialogی ولاع   ااضٚدٖ دػسٛس سٚت

ْٚزؼشیف اؿاسٜ ٌشی تٝ ؿئ   :سٚؽ دUi::Dialog  دس ولاعDialog   واس تا آٖ ٔا٘ٙذ ػایش اؿاسٜ ٌشٞا ٚ
.اػر
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#include “ui_dialog.h” 

class Dialog : public QDialog, public Ui::Dialog { 

. . . 

} 

setupUi(this); 

Ui::Dialog* ui = new Ui::Dialog; 

ui->setupUi(this); 



Creatorظاخت پريشٌ در محیط 

 تٝ ؿىُ صیش زٛجٝ وٙیذ: اشآیٙذ ػاخر. 
ٞای صیش سا داسد ُ  :واستش زٟٙا حك ٘ٛؿسٗ یا ٚیشایؾ اای

widget.h 

widget.cc 

widget.ui 

project.pro

ٞای ؿىُ تٟسش ُ  ػایش اای
 اػر اص ػٛی واستش

 .دػسىاسی ٘ـٛ٘ذ
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Hello Qt! 

ٞا تذٖٚ ٘یاص ٝ  سٚؿی دیٍش تشای ػاخر ٚ اجشای تش٘أ
 Creatorتٝ 
سٚ سا دس یه اایُ تٙٛیؼیذ ٝ ٝ ی سٚت  .تش٘أ

 ُاایhello.cpp  دس اِٛذس/…/hello/

اجشای تش٘أٝ، خشٚجی ٔـاتٝ ؿىُ صیش سا زِٛیذ خٛاٞذ وشد. 

 ؿذٜ خاسظ اص ٝ ٝ ی ٘ٛؿس Creatorوأدایُ ٚ اجشای تش٘أ

 دس ٔحیظ زشٔیٙاَ تٝ اِٛذس/…/hello/ تشٚیذ. 
دػسٛساذ صیش سا تٝ زشزیة اجشا ٕ٘اییذ. 

 ُػاخر اای.pro ٝٞای دسٖٚ خٛؿ ُ  ؿأُ زٕأی اای

 ػاخرmakefile 

 ػاخر(build) 

ٝٔاجشای تش٘ا 
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#include <QApplication> 

#include <QWidget> 

int main(int argc, char *argv[]) { 

QApplication app(argc, argv); 

QWidget window; 

window.resize(250, 150); 

window.setWindowTitle("Simple 

example"); 

window.show(); 

return app.exec(); 

} 

qmake –project 

qmake hello.pro 

make 

./hello



Hello Qt! 

ٝٔزٛضیحی وٛزاٜ تش خظ ٞای تش٘ا 

ااضٚدٖ ػشآیٙذٞای ٔٛسد ٘یاص 

 ی واستشدی ویٛذ داسای ؿئ ٝ  اػرQApplicationٞش تش٘أ
َٛٞای وٙؼ ٝ  تٝ جض تش٘أ

ٝٔٚیجر اكّی تش٘ا 

 ٜاكّی تش٘أٝ( ٚیجر)زٙظیٓ خٙجش 
زغییش ػایض، زٙظیٓ ػٙٛاٖ، ٕ٘ایؾ 

ػدشدٖ وٙسشَ تش٘أٝ تٝ ویٛذ
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#include <QApplication> 

#include <QWidget> 

QApplication app(argc, argv); 

QWidget window; 

window.resize(250, 150); 

window.setWindowTitle("Simple example"); 

window.show(); 

return app.exec(); 



Hello Qt! 

ٝٔتشخی دػسٛساذ ػادٜ ی لاتُ ااضایؾ تٝ تش٘ا 
زٙظیٓ اتؼاد ٚ ٔىاٖ ٚیجر اكّی 

ی ٕ٘ایؾ ٝ ٝ ی عَٛ ٚ ػشم كفح  ٔحاػث
ی ٔا ٝ ٝ ی ٔىاٖ لشاسٌیشی كفح  ٔحاػث
زغییش اتؼاد ٚ ا٘سماَ تٝ ٔىاٖ ٔٛسد ٘ظش 

 ااضٚدٖ یه سإٞٙا(Hint )دس ٔٛسد یه اتضاس 
ٜی ٘ٛؿسٝ ؿذ ٝ  ااضٚدٖ آیىٖٛ تشای تش٘أ
ٓػاخسٗ یه ٚیجر اص ٘ٛع اشی 

 ٚ ُااضٚدٖ اػسایcursor ٖتشای آ 

 ٝااضٚدٖ اشیٓ ٔٛسد ٘ظش تlayout اكّی 

ااضٚدٖ یه دوٕٝ تشای خشٚظ 
ٔسلُ وشدٖ دوٕٝ تٝ خشٚظ 

ٝٔػیٍٙاَ وّیه دوٕٝ ٚ اػلاذ خشٚظ اص تش٘ا
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int screenWidth = desktop->width(); 

int screenHeight = desktop->height(); 

QDesktopWidget *desktop = QApplication::desktop(); 

x = (screenWidth - WIDTH)/2; 

y = (screenHeight - HEIGHT)/2; 

window.resize(WIDTH, HEIGHT); 

window.move( x, y ); 

window.setToolTip("QWidget"); 

window.setWindowIcon(QIcon("web.png")); 

QFrame *frame = new QFrame(this); 

frame->setFrameStyle(QFrame::Box); 

frame->setCursor(Qt::SizeAllCursor); 

QGridLayout *grid = new QGridLayout(this); 

grid->addWidget(frame, 0, 0); 

setLayout(grid) 

QPushButton *quit = new QPushButton("Quit", this); 

quit->setGeometry(50, 40, 75, 30); 

connect(quit, SIGNAL(clicked()), qApp, SLOT(quit())); 



مُمتریه اشیاء ي يیجت َا

QObject

QApplication

QWidget 

QDialog

QMainWindow 

QMenu

QAction

QToolBar

QMenuBar 

…
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QLabel 

QSlider 

QSpinBox 

QLineEdit 

QStatusBar 

QCheckBox 

QListWidget 

QPixmap

QSplitter 

QTableWidget 

QTextStream

QFile

QList

QDir 

QImage

QTime 

QString

QPainter 

 تشخی اص ٚیجر ٞا تشخی ولاع ٞای واستشدی ولاع ٞای خایٝ



کلاض َای پایٍ
QObject

ی زٕأی اؿیای ویٛذ ٔی تاؿذ ٝ  .ولاع خای

 زٟٙا تشایQObject ٞا لاتّیر اػسفادٜ اص اسزثاعاذSignal-Slot ٚجٛد داسد. 
 ٍٞٙاْ ػاخسٗ یهQObject جذیذ: 

 ٕٞٛاسٜ اجاصٜ یnull (0 ) ٖتٛدparent  (.حاِر خایٝ)سا اشاٞٓ ػاصیذ 
 ػؼی وٙیذ ػاص٘ذٜ ای داؿسٝ تاؿیذ وٝ زٟٙاparent سا تٝ ػٙٛاٖ آسٌٛٔاٖ لثَٛ وٙذ. 
 ،چٙذیٗ ػاص٘ذٜ داؿسٝ تاؿیذ زا ٔجثٛس ٘ـٛیذ ٍٞٙاْ اشاخٛا٘یnull (0 )سا تٝ ػٙٛاٖ آسٌٛٔاٖ خاع تذٞیذ. 
 ٜٕٞٛاسparent سا اِٚیٗ آسٌٛٔا٘ی اص ػاص٘ذٜ دس ٘ظش تٍیشیذ وٝ داسای ٔمذاس خایٝ اػر. 

QApplication 

 ٞای واستشدی ٝ  .سا ٔذیشیر ٔی وٙذ GUIجشیاٖ وٙسشِی ٚ زٙظیٕاذ اكّی تش٘أ
 ی واستشدی ٝ  .ٚجٛد داسد QApplicationدس ویٛذ، یه ٚ امظ یه ؿئ  GUIتشای ٞش تش٘أ

٘یؼر وٝ تش٘أٝ داسای كفش، یه، دٚ یا زؼذاد تیـسشی خٙجشٜ تاؿذ ٟٓٔ. 

 ی ٝ ٝ ٞایی اص ویٛذ وٝ تش خای  .تٟشٜ تشد QGuiApplication٘یؼسٙذ ٔی زٛاٖ اص QWidgetتشای تش٘أ
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کلاض َای پایٍ

QWidget 

 اصQObject ٔـسك ؿذٜ اػر. 
 زٕأی ػٙاكش ٕ٘ایـی تایؼسیQWidget  ی ٝ  .خٛد داؿسٝ تاؿٙذ( Base Class)سا تٝ ػٙٛاٖ ولاع خای

 تا ٔـخق وشدٖ ػاخساس زٛػظ آسٌٛٔعاٖ  )ایٗ اجضا ٔی زٛا٘ٙذ تٝ كٛسذ زٛدسزٛ زؼشیف ؿٛ٘ذparent   دس ػعاص٘ذٜ ی
QWidget.) 

 ٍٞٙأی وٝ یهparent  تشای یهQWidget  ی ٌشاسٝ ؿذٜ زٛػظ ؿی ٝ دس ٘ظش ٌشاسٝ ٔی ؿٛد، خان وشدٖ حااظ
ٝ خٛد زٛػظ ( خغ اص ٘اتٛدی اؽ)  .ا٘جاْ خٛاٞذ ؿذ ٚ ٘یاصی تٝ دخاِر ٔؼسمیٓ واستش ٘یؼر parentخٛدت
 اٌشQWidget  داسایparent  ی ٌشاسٝ ؿذٜ زٛػظ آٖ تشػٟذٜ ی واستش اػر(0=)٘ثاؿذ ٝ  .، خان وشدٖ حااظ

ٞا دس كفحٝ كحثر خٛاٞیٓ وشد ٖ  .دس لؼٕر ٞای تؼذ، دستاسٜ ی ا٘ٛاع ٚیجر ٞا ٚ چٍٍٛ٘ی چیذٖ آ

QDialog

ولاع خایٝ تشای خٙجشٜ ٞای دیاِٛي اػر. 
 ی وعاستشدی  )ٚیجر خاكی اػر وٝ دسٖٚ ٚیجر دیٍشی زؼشیف ٕ٘ی ؿٛد ٝ اغّعة تعشای ٚظعایف    (. ػغح اَٚ تش٘أع

ٝ واس ٔی سٚد  .وٛزاٜ ٚ اسزثاعاذ وٛزاٜ تا واستش ت

 داسای دٚ ٘ٛعmodal  ٚmodeless  ی تیـسش اص )اػر ٝ ٔی زٛا٘ذ ٔمذاس تاصٌـسی ٚ (. Qt Assistantٔغاِؼ
ٝ ٞای اِٚیٝ داؿسٝ تاؿذ .دوٕ
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کلاض َای پایٍ

QMainWindow 

داسای چیذٔاٖ ٔخلٛف تٝ خٛد اػر. خٙجشٜ ی اكّی تشای یه تش٘أٝ سا اشاٞٓ ٔی وٙذ. 
 ٗٔی زٛاٖ دس آٖ چٙذیQToolBar   ٚQDockWidgets یه ،Qmenubar  یه ٚQStatusBar ااضٚد. 
ی ٔشوضی اػر وٝ ٔی زٛا٘ذ زٛػظ ٞش ٘ٛع ٚیجسی خش ؿٛد ٝ  .چیذٔاٖ داسای یه ٔٙغم

 ٗػاخسQMainWindow خزیش ٘یؼر ٖ  .تذٖٚ ٚیجر ٔشوضی أىا
 دسMenuBar  ٖٔی زٛاMenu  تشای ٚMenu ٞا Action زؼشیف ٕ٘ٛد. 

دس ادأٝ ٔطاِی ػادٜ سا تشسػی خٛاٞیٓ ٕ٘ٛد. 
اایُ ػشآیٙذ 
 اسش تشی اصQMainWindow
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//simplemenu.h 

#include <QMainWindow> 

#include <QApplication> 

class SimpleMenu : public QMainWindow { 

public: 

SimpleMenu(QWidget *parent = 0); 

}; 



کلاض َای پایٍ
QMainWindow

 اایُ خیادٜ ػاصیsimplewindow.cpp 
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//simplemenu.cpp 

#include "simplemenu.h“ 

#include <QMenu> 

#include <QMenuBar> 

SimpleMenu::SimpleMenu(QWidget *parent) 

 : QMainWindow(parent) { 

QAction *quit = new QAction("&Quit", this); 

QMenu *file; 

file = menuBar()->addMenu("&File"); 

file->addAction(quit); 

connect(quit, SIGNAL(triggered()), 

 qApp, SLOT(quit())); 

} 

//main.cpp 

#include "simplemenu.h“ 

int main(int argc, char *argv[]) { 

QApplication app(argc, argv); 

SimpleMenu window; 

window.resize(250, 150); 

window.move(300, 300); 

window.setWindowTitle("Simple menu"); 

window.show(); 

return app.exec(); 

} 



کلاض َای پایٍ
QMainWindow

تش ٖ  :ااضٚدٖ ػىغ ٚ وّیذ ٔیا

ااضٚدٖ ٘ٛاس اتضاس
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QPixmap quitpix("quit.png"); 

QAction *quit = new QAction(quitpix, "&Quit", this); 

quit->setShortcut(tr("CTRL+Q")); 

toolbar->addAction(QIcon(newpix), "New File"); 

toolbar->addAction(QIcon(openpix), "Open File"); 

toolbar->addSeparator(); 

QAction *quit = toolbar->addAction(QIcon(quitpix), 

     "Quit Application"); 

QToolBar *toolbar = addToolBar("main toolbar"); 



برخی کلاس های کاربردی

QTextStream 

جٟر چاج تش سٚی خشٚجی اص یىی اص ٔٛاسد صیش اػسفادٜ ٔی ؿٛد. 

 ی اػسا٘ذاسد ٝ  Cوساتخا٘

ی ویٛذ ٝ  وساتخا٘

خزیش اػر ٖ .دس ٔحیظ ویٛذ، اػسفادٜ اص ٞش دٚ أىا
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#include <iostream> 

int main() 

{ 

std::cout << "console application\n"; 

} 

#include <QTextStream> 

int main() 

{ 

QTextStream out(stdout); 

out << "console application\n"; 

} 



برخی کلاس های کاربردی

QFile 

سٚ تٝ صتاٖ ٔجاسػسا٘ی اػر ٝ ٚ ت  .ٔسٗ س
ْاشم وٙیذ دس اایّی تٝ ٘اszerelem رخیشٜ ؿذٜ اػر. 

ُی صیش، ایٗ ٔسٗ سا اص اای ٝ  تش٘أ
szerelem خٛا٘ذٜ ٚ تش سٚی ٔا٘یسٛس 

 .ٕ٘ایؾ ٔی دٞذ
 زٛضیح دستاسٜ یQString دس اػلایذٞای تؼذ 

 عٛس وٝ ٔـاٞذٜ ؿذ، تا اػسفادٜ اص ٖ  ٚ تا QFileٕٞا
 ٔی زٛاٖ تش سٚی اایُ QTextStreamوٕه 

.٘ٛؿر یا اص اایُ خٛا٘ذ
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S a régi szeretőmér 

mit nem cselekednék, 

tengerből a vizet 

kanállal lemerném. 

#include <QTextStream> 

#include <QFile> 

int main() { 

 QFile data("szerelem"); 

 QString line; 

 if (data.open(QFile::ReadOnly)) { 

 QTextStream in(&data); 

 QTextStream out(stdout); 

 out.setCodec("UTF-8"); 

 in.setCodec("UTF-8"); 

 do { 

 line = in.readLine(); 

     out << line << endl; 

 } while (!line.isNull()); 

 } 

} 



برخی کلاس های کاربردی
QList

 ٞا)اتضاسی ٔٙاػة تشای واس تا ِیؼر ٞا ٝ  .اشاٞٓ آٚسدٜ اػر( ِیؼسی اص ٕ٘ٛ٘

ٓتشای ٔطاَ، دس وذ صیش، ِیؼسی اص اػأی ػاخسٝ، آٟ٘ا سا ٔشزة وشدٜ ٚ ٘سیجٝ سا دس خشٚجی چاج ٔی ٕ٘ایی.
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#include <QTextStream> 

#include <QList> 

int main() { 

QTextStream out(stdout); 

QList<QString> list; 

list << "Balzac" << "Tolstoy" << 

"Guldbrassen" << "London" << 

"Galsworthy" << "Sienkiewicz"; 

qSort(list); 

for (int i = 0; i < list.size(); ++i) { 

out << list.at(i) << endl; 

} 

} 

 زؼشیف ِیؼر

 ااضٚدٖ ٔمادیش تٝ ِیؼر

 ٔشزة وشدٖ ِیؼر

 چاج ِیؼر دس خشٚجی اػسا٘ذاسد



برخی کلاس های کاربردی

QDir 

جٟر دػسشػی تٝ دایشوسٛسی ٞای ػیؼسٓ ػأُ ٚ ٔحسٛای آٟ٘ا اػسفادٜ  ٔی ؿٛد. 
َٔطا: 

ٞا ُ ٝ ی اای ٝ ی صیش، وّی  دس تش٘أ
ٝ ی جاسی سا خیذا وشدٜ  دس خٛؿ

ٖ ٞا  ٚ یه ایّسش خاف تش سٚی آ
 .اػٕاَ ٔی وٙیٓ
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#include <QTextStream> 

#include <QDir> 

int main() { 

 QTextStream out(stdout); 

 QDir dir; 

 QStringList filters; 

 filters << "*.c" << "*.c~"; 

 dir.setNameFilters(filters); 

 QFileInfoList list = dir.entryInfoList(); 

 for (int i = 0; i < list.size(); ++i) { 

 QFileInfo fileInfo = list.at(i); 

 out << QString("%1").arg(fileInfo.fileName()); 

 out << endl; 

 } 

} 



 برخی کلاس های کاربردی

QImage 
جٟر خشداصؽ ٚ واس تش سٚی زلاٚیش ٔی زٛاٖ اص آٖ تٟشٜ ٌشار. 
زشیٗ زٛاتغ آٖ تٝ ؿشح صیش اػر ٓ ٟٔ: 

تاصوشدٖ ػىغ 
–QImage img(“path/filename”); 

 
رخیشٜ ػاصی ػىغ 

–img.save(“path/filename”); 

 
ٝخٛا٘ذٖ یه ٘مغ 

–QRgb colors = img.pixel(i,j); 

 
ٝ٘ٛؿسٗ یه ٘مغ 

–img.setPixel(i,j,colors); 
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برخی کلاس های کاربردی
QTime

ٓزٛاتغ واس تا ػاػر ػیؼس 
َٔطا

وذ صیش صٔاٖ جاسی ػیؼسٓ سا تش سٚی خشٚجی ٕ٘ایؾ ٔی دٞذ.
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#include <QTextStream> 

#include <QTime> 

int main() { 

QTextStream out(stdout); 

QTime qtime = QTime::currentTime(); 

QString stime = qtime.toString(Qt::LocalDate); 

out << stime << endl; 

} 



برخی کلاس های کاربردی
QString

ٝاِحاق ػٝ سؿس

جایی آسٌٛٔاٖ تا ٔمذاس ٝ جات

35 

#include <QTextStream> 

int main() { 

QString a = "Disziplin "; 

QString b = "ist "; 

QString c = "Macht.\n"; 

QTextStream out(stdout); 

out << a + b + c; 

} 

ٝااضٚدٖ تٝ ا٘سٟای سؿس

 

زثذیُ سؿسٝ تٝ حشٚف تضسي یا وٛچه

#include <QTextStream> 

int main() { 

QString string = "The history of my life."; 

QTextStream out(stdout); 

out << string.toLower() << endl; 

out << string.toUpper() << endl; 

} 

#include <QTextStream> 

int main() { 

QString string = "What if I gave you %1 red 

roses?"; 

int num = 21; 

QTextStream out(stdout); 

out << string.arg(num) << endl; 

} 

#include <QTextStream> 

int main() { 

QString string = "Whether I shall "; 

string.append("turn out to be the "); 

string.append(" hero of my own life, \n "); 

string.append("these pages must 

show.\n"); 

QTextStream out(stdout); 

out << string; 

} 



برخی کلاس های کاربردی

QString 

ؿٕاسؽ زؼذاد واساوسشٞای ٔٛجٛد 
 .دس سؿسٝ

 ی تیـسش تش سٚی ولاع ٞای ٝ اص ٔٙثغ  4ٚ  3تٝ زشزیة تٝ تخؾ ٞای  QString  ٚQTimeتشای ٔغاِؼ
.ٔشاجؼٝ ٕ٘اییذ [8]
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#include <QTextStream> 

int main() { 

QString string = "The history of my life."; 

QTextStream out(stdout); 

out << "The string has " + String::number(string.size()) 

+ " characters.“

 << endl; 

} 



برخی کلاس های کاربردی

QPainter 

تشای سػٓ زٛػظ ویٛذ، دٚ سٚؽ ػٕذٜ ٚجٛد داسد: 
 اػسفادٜ اصOpenGL (دس تخؾ دٚ آٖ سا تشسػی خٛاٞیٓ ٕ٘ٛد.) 
 اػسفادٜ اصQPainter ٖولاع ٞای ٔشزثظ تا آ ٚ

 دس ایٙجا زٟٙاQPainter سا ٔؼشای خٛاٞیٓ ٕ٘ٛد. 
 سػٓ زٛػظ ولاعQPainter   خغ اص سخ دادٖ سٚیذادpaintEvent() كٛسذ خٛاٞذ خزیشار. 

 .دس ادأٝ، ساجغ تٝ سٚیذاد ٞا كحثر خٛاٞیٓ وشد–

ٝاص : ٘ىسQPainter زٟٙا تشای زشػیٕاذ دٚتؼذی اػسفادٜ ٔی ؿٛد. 

ی تیـسش دس ایٗ صٔیٙٝ، تٝ ٔٙاتغ صیش ٔشاجؼٝ ٕ٘اییذ ٝ  :تشای ٔغاِؼ
 8الُ  [1]ٔٙثغ 

 11تخؾ  [8]ٔٙثغ
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برخی کلاس های کاربردی
QPainter

َسػٓ خظ دس كفحٝ: ٔطا
سٚیذاد سػٓ ٍٞٙأی اشاخٛا٘ی ٔی ؿٛد وٝ یه 

ٝ سٚص ؿٛد  .ٚیجر ت

 ولاعQPen تشای سػٓ خغٛط ٚ خغٛط 
 .تیشٚ٘ی ؿىُ واستشد داسد

 تشایPen ٔی زٛاٖ ػثىی جذیذ ا٘سخاب ٕ٘ٛد. 
 تشای سػٓ خظ اصdrawLine ٜاػسفاد 

 .ٔی ؿٛد
 .خاسأسشٞا ٔخسلاذ دٚ ساع خاسٜ خظ ٞؼسٙذ–
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class Lines : public QWidget { 

     Q_OBJECT 

protected: 

 void paintEvent(QPaintEvent *event); 

}; 

#include <QPainter> 

void Lines::paintEvent(QPaintEvent *e) { 

 QPainter qp(this); 

 QPen pen(Qt::black, 2, Qt::SolidLine); 

qp->setPen(pen); 

 qp->drawLine(20, 40, 250, 40); 

QVector<qreal> dashes; 

qreal space = 4; 

dashes << 1 << space << 5 << space; 

pen.setStyle(Qt::CustomDashLine); 

pen.setDashPattern(dashes); 

qp->setPen(pen); 

 qp->drawLine(20, 240, 250, 240); 

} 

 خروجی برنامه



برخی کلاس های کاربردی
QPainter

ٜسػٓ ٔؼسغیُ تا سً٘ ٚ اٍِٛی دِخٛا 
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QPainter painter(this); 

painter.setPen(QColor("#d4d4d4")); 

painter.setBrush(QBrush("#c56c00")); 

painter.drawRect(10, 15, 90, 60); 

painter.setBrush(Qt::HorPattern); 

painter.setRenderHint(QPainter::Antialiasing);  سػٓ دس ٔذAntialiasing ( ویفیر تالایRendering )ا٘جاْ خٛاٞذ ٌشار 

painter.rotate(5.0); دسجٝ 5تٝ ا٘ذاصٜ ی : چشخؾ 

painter.translate(QPoint(width()/2, height()/2)); َ(0،0)ؿشٚع سػٓ اص ٚػظ خٙجشٜ ٚ ٘ٝ ٔثذا : ا٘سما 

SetPen() تشای زٙظیٓ خغٛط اعشاف ٔٙاػة اػر 

setBrush()  سً٘ دسٖٚ ؿىُ سا زٙظیٓ ٔیىٙذ(fill pattern) 
 سػٓ ٔؼسغیُ ٔٛسد ٘ظش

HorPattern یه ضاتر تشای ػاخسٗ اٍِٛی خغٛط ٔٛاصی اػر 



برخی از يیجت َا
QLabel

٘ٛیغ ٝ  ٕ٘ایؾ ٔسٗ یا ػىغ تا زٙظیٕاذ تش٘أ
لاتُ دػسىاسی زٛػظ واستش ٘یؼر. 
َ٘ٛیغ: ٔطا ٝ  :زٙظیٓ اٛ٘ر ٔسٗ ٚیجر زٛػظ تش٘أ

QSlider

ا٘سخاب ٔمذاس دِخٛاٜ زٛػظ واستش 
َٔسلُ ػاخسٗ: ٔطا

 تٝ sliderػیٍٙاَ زغییش ٔمذاس –
 اػلاذ ٘ٛؿسٝ ؿذٜ تشای ااضایؾ ػذد–

 تا دػسٛسconnect دس ادأٝ تیـسش آؿٙا خٛاٞیٓ ؿذ.
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label->setFont(QFont("Purisa", 10)); 

connect(slider, SIGNAL(valueChanged(int)), label, SLOT(setNum(int))); 



برخی از يیجت َا
QSpinBox

ٝتشای سػیذٌی تٝ ٔمادیش كحیح ٚ ٌؼؼس 
َٔمذاس ا٘سخاب ؿذٜ دس ٚیجر: ٔطا 

 .تش سٚی ػٙٛاٖ خٙجشٜ ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛد

QLineEdit 

ٚاسد وشدٖ یا زغییش یه خظ ٔسٗ زٛػظ واستش 

 داسای زٛاتغundo/redo, cut/paste and drag & drop

َٔطا: 
 ٝسٚ اص ػ ٝ  ٔسٙاظش تا QLineEditٚ ػٝ  QLabelاشْ سٚت

 .آٟ٘ا زـىیُ ؿذٜ اػر

 واستش لادس تٝ ٘ٛؿسٗ تش سٚیQLabelٞا ٘یؼر أا ٔی زٛا٘ذ دس 
QLineEditٞا تٙٛیؼذ .
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connect(spinbox, SIGNAL(valueChanged(int)), this, SLOT(setTitle(int))); 



برخی از يیجت َا
QStatusBar

تشای ٕ٘ایؾ اعلاػاذ ٚضؼیسی تش٘أٝ واستشد داسد. 
 تشای تٝ ٕ٘ایؾ دسآٔذٖ ٘ٛاس ٚضؼیر تایؼسیstatusBar() سا اشاخٛا٘ی وشد. 

 زاتغshowMessageخیاْ سا تش سٚی ٘ٛاس ٚضؼیر ٘ـاٖ ٔی دٞذ ،.
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statusBar(); 

connect(ok, SIGNAL(clicked()), this, SLOT(OnOkPressed())); 

connect(apply, SIGNAL(clicked()), this, SLOT(OnApplyPressed())); 

void Statusbar::OnOkPressed() { 

 statusBar()->showMessage("OK button pressed", 2000); 

} 

void Statusbar::OnApplyPressed() { 

 statusBar()->showMessage("Apply button pressed", 2000); 

} 



برخی از يیجت َا
QCheckBox

 ؿذٜ اص یه ُ  .اػر labelٚ یه  boxزـىی

 

QListWidget

ٞا ٓ  ٕ٘ایؾ ِیؼسی اص آیس
ٞا آیسٓ ٞؼسٙذ ٓ .دس ٔطاَ صیش ٘اْ ایّ
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void Class::showTitle(int state) { 

 if (state == Qt::Checked){ 

setWindowTitle("QCheckBox"); 

 } else { 

setWindowTitle(""); 

 } 

} connect(cb, SIGNAL(stateChanged(int)), this, SLOT(showTitle(int))); 

 ااضٚدٖ آیسٓ تٝ ِیؼر

QListWidget *lw; 

lw->takeItem(r); 

lw->currentItem(); 

lw->addItem(r); 

 حزف آیسٓ اص ِیؼر

 آیسٕی وٝ اوٖٙٛ ا٘سخاب ؿذٜ اػر



برخی از يیجت َا
QPixmap

ػاصی ؿذٜ اػر ٝ  .تشای ٕ٘ایؾ ػىغ تش سٚی كفحٝ تٟیٙ
 ػاخسٗ یهpixmap  ااضٚدٖ آٖ تٝ دسٖٚ یه ٚیجر ٚlabel : 

QSplitter

تٝ واستش اجاصٜ ی وٙسشَ ا٘ذاصٜ ی ٚیجر ٞای اشص٘ذ سا ٔی دٞذ.
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QPixmap pixmap("bojnice.jpg"); 

QLabel *label = new QLabel(this); 

label->setPixmap(pixmap); 

QSplitter *splitter1 = new QSplitter(Qt::Horizontal, this); 

splitter1->addWidget(topleft); 

splitter1->addWidget(topright); 

QSplitter *splitter2 = new QSplitter(Qt::Vertical, this); 

splitter2->addWidget(splitter1); 

splitter2->addWidget(bottom); 

QHBoxLayout *hbox = new QHBoxLayout(this); 

hbox->addWidget(splitter2); 

setLayout(hbox); 



برخی از يیجت َا
QTableWidget (grid widget)

 ٜتشای ػاخسٗ كفحاذ ٌؼسشد( ًٔطلاExcell )ٔفیذ اػر.
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QTableWidget *table = new QTableWidget(25, 25, this); 

QHBoxLayout *hbox = new QHBoxLayout(this); 

hbox->addWidget(table); 

setLayout(hbox); 



برخی از يیجت َا
ایجاد ٚیجر جذیذ 

دس كٛسزی وٝ ٚیجر ٔٛسد ٘یاص ٔا ٚجٛد ٘ذاؿسٝ تاؿذ چاسٜ چیؼر؟ 
ُ٘ٛیغ تایؼسی تسٛا٘ذ ٚیجر ٞای ٔٛسد ٘یاص خٛد سا تؼاصد: ساٜ ح ٝ  .تش٘أ

اتضاس ٝ  تا اػسفادٜ اص اتضاسٞای سػٓ اشاٞٓ ؿذٜ زٛػظ جؼث

َٚسٚؽ ا
 ایجاد زغییش دس یىی اص ٚیجر ٞای ٔٛجٛد(Modify.) 
 تٟثٛد تخـیذٖ تٝ یىی اص ٚیجر ٞای ٔٛجٛد(Enhance.) 
زشویة دٚ یا چٙذ ٚیجر ٔٛجٛد ٚ ػاخر یه ٚیجر جذیذ. 

 زشایغ دادٖ یىی اص ٚیجر ٞای ٔٛجٛد(Promote.) 

ْٚسٚؽ د
 ٓػاخسٗ یه ٚیجر وألاً جذیذ تا اػسفادٜ اص اتضاس سػ(Qpainter  یاOpenGL)
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چیذمان ياظط کاربری
 ٘ٛیغ ٝ ٝ ای اػعر وعٝ خٙجعشguiٜیىی اص ٘یاصٞای تش٘أ ٝ ٌٛ٘ع زٙظیٓ ٔىاٖ ٚیجر ٞا تعش سٚی خٙجعشٜ تع

 .ظاٞشی ٔٙاػة داؿسٝ تاؿذ
     ٘ٛیغ لشاس دادٜ زا ٚیجر ٞا سا تٝ سٚؽ دِخعٛاٜ خعٛد دس خٙجعشٜ ٕ٘عایؾ ٝ ویٛذ ایٗ أىاٖ سا دس اخسیاس تش٘أ

 .دٞذ

ٓتشای چیذٔاٖ كفحٝ، دٚ ساٜ داسی: 
٘ٛیغ ٔىاٖ ٚ ا٘ذاصٜ ی ٞش ٚیجر سا تشحؼة خیىؼُ ٔـخق ٔی وٙذ: چیذٔاٖ لغؼی ٝ  .تش٘أ

QLayout : ٘ٛیغ تشای چیذٔاٖ كفحٝ اص اتضاسٞای ٝ  .ویٛذ وٕه ٔی ٌیشد layoutتش٘أ

ٔؼایة چیذٔاٖ لغؼی: 
تا زغییش اتؼاد خٙجشٜ، ػایض ٚ ٔىاٖ ٚیجر ٞا زغییشی ٕ٘ی وٙذ. 
ٞای ٔخسّف، ظاٞشی ٔسفاٚذ خٛاٞذ داؿر ْ ٝ ی زِٛیذی دس خّر اش  .تش٘أ

 ٗزغییش دس اٛ٘ر تاػص تٝ ٞٓ سیخسlayout تش٘أٝ ٔی ؿٛد. 

 دس كٛسزی وٝ تخٛاٞیذlayout سا زغییش دٞیذ، تایؼسی زٕأی ٔشاحُ سا اص اتسذا ا٘جاْ دٞیذ.
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QTextEdit *edit = new QTextEdit(this); 

edit->setGeometry(5, 5, 200, 150); 

ٔطاِی اص چیذٔاٖ لغؼی



چیذمان ياظط کاربری
QLayout

 ٚیجر ٞا سا ٔی زٛاٖ دسlayoutٞای اامی، ػٕٛدی، ٌشیذ  
 . ٞا چیذlayoutٚ یا زشویثی اص 

 ا٘ذاصٜ ی ٚالؼی(size ) زٛػظsize policy ٞش ٚیجر 
 .زؼییٗ ٔی ؿٛد

QVBoxLayout

ٚیجر ٞا سا تٝ كٛسذ ػٕٛدی ٔی چیٙذ. 
َٔطا: 

 یهlayout ٓػٕٛدی ٔی ػاصی. 
 ی تیٗ ٚیجر ٞای اشص٘ذ ٝ  خیىؼُ 1; ااكّ

 ٚیجر ٞای ٔٛسد ٘ظش سا دسlayout ٓاضااٝ ٔی وٙی. 

 ٔذیشlayout  ،خٙجشٜ ی اؼّیvbox اػر.
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QVBoxLayout *vbox = new QVBoxLayout(this); 

vbox->setSpacing(1); 

setLayout(vbox); 

vbox->addWidget(settings); 

vbox->addWidget(accounts); 

vbox->addWidget(loans); 

vbox->addWidget(cash); 

vbox->addWidget(debts); 



چیذمان ياظط کاربری
QHBoxLayout

ٚیجر ٞا سا تٝ كٛسذ اامی ٔی چیٙذ. 

 زٙظیٕاذ، ٔـاتٝ تاQVBoxLayout

تشخی زٙظیٕاذ دیٍش 
ااضٚدٖ ٚیجر تا ٔـخلاذ خاف 
ااضٚدٖ یه اضای خاِی ٚ لاتُ ااضایؾ 

 ػاخرlayoutٛٞای زٛدسز  

QGridLayout 

ٚیجر ٞا سا تٝ اشْ ٌشیذ ٔی چیٙذ. 

ٝی چیذٔاٖ كفح ٝ ٝ ی تیـسش دس صٔیٙ  :تشای ٔغاِؼ
 6الُ  [1]ٔٙثغ 
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hbox->addWidget(ok, 1, Qt::AlignRight); 

vbox->addStretch(1); 

vbox->addLayout(hbox); 



Events,Signals,Slots 

 ٞای واستشدی ٝ  .ٔثسٙی تش سٚیذاد ٞؼسٙذ GUIاوطش تش٘أ
تش٘أٝ، ٘ؼثر تٝ سٚیذاد ٞای ٔخسّف حیٗ اجشا، ٚاوٙؾ ٘ـاٖ ٔی دٞذ. 
سٚیذاد ٞا ػٕٛٔاً زٛػظ واستش، ازلاَ ایٙسش٘ر، ٔذیش خٙجشٜ ٚ زایٕش ایجاد ٔی ؿٛ٘ذ. 

تشای یه سٚیذاد، ػٝ ػضٛ اكّی ٔذَ ٔی ؿٛ٘ذ: 
 ٔٙثغ سٚیذاد(Event Source) 

ؿئ ای اػر وٝ ٚضؼیر آٖ زغییش ٔی وٙذ ٚ سٚیذادی زِٛیذ ٔی وٙذ. 

 ؿئ سٚیذاد(Event Object) 
تٙذی ٚ ٔجضا ٔی وٙذ ٝ  .زغییشاذ ٚضؼیر دس ٔٙثغ سٚیذاد سا دػس

 ٞذف سٚیذاد(Event Target) 
ی سػیذٌی تٝ سٚیذاد سا تش ػٟذٜ داسد ٝ  .ؿئ ای اػر وٝ ٔی خٛاٞذ اص ٚلٛع سٚیذاد تاخثش ؿٛد تٝ ٚظیف

 دس ویٛذ تشای سػیذٌی تٝ سٚیذاد(Event Handling )دٚ ساٜ ٚجٛد داسد: 
َاػلاذ-اػسفادٜ اص ٔىا٘یضْ ػیٍٙا. 
تاص٘ٛیؼی زٛاتغ سػیذٌی تٝ سٚیذاد 
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Events,Signals,Slots 

َػیٍٙا
 یهQObject  ٔی زٛا٘ذ دس ٞش صٔاٖ دس كٛسذ ٘یاص الذاْ تٝ ا٘سـاس(emit )ٞای ٔٙاػة ٕ٘ایذ َ  .ػیٍٙا
وٝ چٝ وؼی تٝ ػیٍٙاَ ٌٛؽ خٛاٞذ داد ٘ذاسد ٗ  .تا ایٗ ٚجٛد اعلاػی اص ای

اػلاذ
 ٞشQObject ٔی زٛا٘ذ داسای زؼذادی اػلاذ تاؿذ. 
 اػلاذ یه ٔسذ ٔؼِٕٛیC++ اػر. 
 تٝ ػیٍٙاِی ٔسلُ ؿذٜ یا اص آٖ جذا ؿٛ٘ذ دس صٔاٖ اجشااػلاذ ٞا ٔی زٛا٘ٙذ. 
ایٗ ازلالاذ تذٖٚ ٘یاص تٝ اعلاع یااسٗ اؿیای دسٖٚ تش٘أٝ كٛسذ ٔی خزیشد. 

ٝٞا ٚ اػلاذ ٞا یا ػعایش خعذٔاذ اتعضاس    : ٘ىس َ اص  mocدس كٛسزی وٝ یه ولاع للذ اػسفادٜ اص ػیٍٙا
 .زؼشیف خٛد ٘ٛؿسٝ تاؿذ privateسا دس لؼٕر  Q_OBJECTویٛذ سا داسد تایؼسی ٔاوشٚی 

تشای تشلشاسی یا لغغ اسزثاط تیٗ یه ػیٍٙاَ ٚ اػلاذ اص دػسٛساذ صیش اػسفادٜ ٔی ؿٛد. 
تشلشاسی اسزثاط: 

لغغ اسزثاط:
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connect( *obj1, SIGNAL(signame(varType)), *obj2, SLOT(sloname(varType)) ); 

disconnect( *obj1, SIGNAL(signame(varType)), *obj2, SLOT(sloname(varType)) ); 



Events,Signals,Slots 

َٔطا
 َػیٍٙاclicked()  اص ؿئquit ( ٝاؿاسٜ ٌشی تQPushButton) 
 اػلاذquit()  اص ؿئqApp (ٝٔیه اؿاسٜ ٌش ػشاػشی تٝ تش٘ا) 
 تا دػسٛسconnect ٓایٗ ػیٍٙاَ ٚ اػلاذ سا ٔسلُ ٔی وٙی. 

ٝی  :٘سیج ٝ .ػثة تؼسٝ ؿذٖ خٙجشٜ ٔی ؿٛد quitوّیه تش سٚی دوٕ

َٔطا
ٝٞا ٚ اػلاذ ٞا زٛج َ ٝ وذ ػٕر چح، تٝ ٘حٜٛ ی زؼشیف ػیٍٙا  دس لغؼ

 .ٕ٘اییذ

دس لغؼٝ وذ ػٕر ساػر، ٔطاِی اص ازلاَ ٚ لغغ ازلاَ آٔذٜ اػر.
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connect( quit, SIGNAL(clicked()), qApp, SLOT(quit()) ); 

class Disconnect : public QWidget { 

 Q_OBJECT 

     Disconnect(QWidget *parent = 0); 

private slots: 

     void onCheck( int); 

private signals: 

     void clicked(); 

private: 

 QPushButton *click; 

}; 

void Disconnect::onCheck(int state) { 

 if (state == Qt::Checked) { 

     connect(click, SIGNAL(clicked()), this, SLOT(onClick())); 

 } else { 

 click->disconnect(SIGNAL(clicked())); 

 } 

} 



Events,Signals,Slots 

تاص٘ٛیؼی زٛاتغ سػیذٌی تٝ سٚیذاد 
َٔطا 
 سٚیذادٞایتاص٘ٛیؼی ٔجذد: 

 وّیذاـشدٜ ؿذٖ وّیذی اص ٝ  كفح
زٛػظ واستش Escتا اـشدٜ ؿذٖ وّیذ –

 .تش٘أٝ خاسظ خٛاٞیٓ ؿذ اص

 جا ٝ  ٚیجرؿذٖ جات

سٚیذاد زایٕش: 
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#include <QApplication> 

#include <QKeyEvent> 

#include <QMoveEvent> 

#include “eventhandler.h“ 

void EvetHand::keyPressEvent(QKeyEvent *event) { 

if (event->key() == Qt::Key_Escape) { 

qApp->quit(); 

} 

} 

void EveHand::moveEvent(QMoveEvent *e) { 

int x = e->pos().x(); 

int y = e->pos().y(); 

QString text = QString::number(x) + "," + 

QString::number(y); 

setWindowTitle(text); 

} 

//eventhandler.h 

#include <QWidget> 

class EveHand : public QWidget { 

protected: 

void keyPressEvent(QKeyEvent * e); 

void moveEvent(QMoveEvent *e); 

}; 

protected: 

void timerEvent(QTimerEvent *e); 

void Class::timerEvent(QTimerEvent *e) { 

Q_UNUSED(e); 

QTime qtime = QTime::currentTime(); 

QString stime = qtime.toString(); 

label->setText(stime); 

} 



مىابع مفیذ برای مطالعٍ
ٚب ػایر ٞا 

ػایر سػٕی ویٛذ: 
project.org/-http://qt

ِیؼر ٚتلاي ٞای ٔفیذ: 
project.org/-http://planet.qt

 ویٛذ( زجاسی)ػایر سػٕی 
http://qt.digia.com/

ِیؼسی اص ٔطاِٟای ٔٙاػة: 
/qtdoc/qtexamplesandtutorials.html5.0-project.org/doc/qt-http://qt

Qt Documentations

یىی اص ٔٙاتغ غٙی تشای آٔٛصؽ ویٛذ، ٔؼسٙذاذ خٛد ایٗ اتضاس ٔی تاؿذ وٝ تٝ كٛسذ صیش دس دػسشع اػر: 
ٗٔؼسٙذاذ تٝ كٛسذ آ٘لای :/qtdoc/index.html5.1-project.org/doc/qt-http://qt 

 اص عشیك اتضاسQt Assistant 
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مىابع مفیذ برای مطالعٍ
وساب ٞا 

سٚ ٔشاجؼٝ ٕ٘اییذ ٝ : تشای دػسشػی تٝ ایٗ وساب ٞا تٝ اِٛذس سٚت

 [1] C++ GUI Programming With QT4(2nd Edition)

 [2] Advanced Qt Programming

 [3] An Introduction to Design Patterns in CPP with Qt 2nd Edition

 [4] Qt Cross-platform C++ GUI Application Framework Technical Overview

 [5] Qt Quick Game Programming 1_0

 [6] Introduction to Qt4

 [7] Qt_by_Mehrdad_Momeni

 [8] Qt4 tutorial
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Qt\Books 



مىابع مفیذ برای مطالعٍ
وذٞا ٕٝ٘ٛ٘ 

تشای ٔـاٞذٜ ٚ اجشای تشخی ٕ٘ٛ٘ٝ وذ ٞا تٝ اِٛذس صیش ٔشاجؼٝ ٕ٘اییذ. 

ٞای ٘لة ُ  اای
 ٞای ٘لة ویٛذ ُ  .، دس اِٛذس صیش یاار ٔی ؿٛ٘ذ(ِیٙٛوغ ٚ ٚیٙذٚص)اای

ٞای آٔٛصؿی ُ  اای
 ٞای آٔٛصؿی ٚ واستشدی ُ ٝ ای اص اای  .دس اِٛذس صیش لشاس داس٘ذ( تؼضاً حاٚی وذٞای لاتُ اجشا)ٔجٕٛػ
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Qt\Setup 

Qt\Tutorials 


