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 های مذاربسته تعاریفی از دوربین

 انواع دوربین مذاربسته 

 (Pin Hole) دٚستیٗ ٞای ٔیٙیاتٛسی یا پیٗ َٞٛ - 1

ایٗ ٌٛ٘ٝ دٚستیٗ ٞا تـٝ ػّت وٛچه تٛدٖ اتؼاد آٖ ٚ لاتّیت ٔخفی ؿذٖ، دس ٔىاٖ ٞای خاكی ٔـٛسد اػتفادٜ 

 .لـشاس ٔی ٌیش٘ذ

 (Box Camera)دٚستیٗ ٞای كٙؼتی - 2

ایٗ دٚستیٗ ٞا وٝ دس ایشاٖ تٝ دٚستیٗ ٞای كٙؼتی ٔـٟٛس ؿذٜ ا٘ذ دس ٔحیط ٞای ػشتؼتٝ ٚ ػشتاص ٔٛسد 

اػتفادٜ لشاس ٔی ٌیش٘ذ ٚ تا تٛخٝ تٝ ایٙىٝ ِٙضٞای ٔتفاٚتی ٔی تٛا٘ذ تش سٚی ایٗ دٚستیٗ ٞا ٘لة ؿٛد ویفیت تلٛیش 

 .لاتُ تغییش خٛاٞذ تٛد

 (Dome Camera) دٚستیٗ ٞای داْ ِ- 3

ؿىُ آٟ٘ا . ایٗ دٚستیٗ ٞا ٔؼٕٛلاً خٟت ٘لة دس ٔحیط ٞای اداسی ٚ یا خاٍ٘ی ٔٛسد اػتفادٜ لشاس ٔی ٌیش٘ذ

دٚستیٗ ٞای داخُ ایٗ حثاب ٞا ٔی تٛا٘ٙذ تا ِٙضٞای ثاتت ٚ صٚایای . تلٛست حثاب تٛدٜ ٚ دس صیش ػمف لشاس ٔی ٌیش٘ذ

ظاٞش صیثای آٟ٘ا، لاتّیت دػتشػی تٝ اوثش ٘ماط ٚ تغییش خٟت . ثاتت طشاحی ٌشد٘ذ ٚ یا تا ِٙضٞای ٔتغییش تىاستشدٜ ؿٛ٘ذ

 .آٟ٘ا تش سٚی ػمف، اػتفادٜ اص آٟ٘ا سا تؼیاس ٌؼتشدٜ ٕ٘ٛدٜ اػت

 (DAY &Night camera)دٚستیٗ ٞای دیذ دس ؿة - 4

دِیُ اكّی اػتفادٜ اص آٟ٘ا .  اػتفادٜ ٔی ٌشد٘ذ (Out door)ایٗ دٚستیٗ ٞا ٔؼٕٛلاً خٟت ٔحیط ٞای خاسخی

اػتفادٜ وٙٙذٌاٖ اص ایٗ دٚستیٗ ٞا ٔؼٛلاً دس طَٛ ؿة اص ٚخٛد تلاٚیش ٘أطّٛب ؿىایت داؿتٝ ا٘ذ . ٔیضاٖ ٘ٛس ٔی تاؿذ
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ِٚیىٗ اػتفادٜ اص ایٗ دٚستیٗ ٞا ػثة ٔی ٌشدد وٝ تلاٚیش دس سٚص تلٛست سٍ٘ی ٚ دس ؿة تا ٘ٛس پشداصی تلٛست سٍ٘ی 

 .ٚ دس ؿة تا ٘ٛس پشداصی تلٛست ػیاٜ ٚ ػفیذ ٕ٘ایؾ دادٜ ؿٛ٘ذ

 (Speed Dome Camera)دٚستیٗ ٞای چشخـی - 5

تٟشٜ ٌیشی اص . دٚستیٗ ٞای ٔؼشفی ؿذٜ تٝ تٟٙایی لاتّیت چشخؾ ٚ صْٚ وشدٖ تش یه ٔٛضٛع خاف سا ٘ذاس٘ذ

تاػث ٔی ٌشدد وٝ اپشاتٛس تٝ ٔحض سٚیت یه ٔٛضٛع خاف، تٛػط دٚستیٗ  (Speed Dom) دٚستیٗ ٞای ٔتحشن

 .ٞای چشخـی تٝ ػٛطٜ ٔٛسد ٘ظش دػتشػی پیذا وٙذ

 دسخٝ 360ٕٞاٍ٘ٛ٘ٝ وٝ دس تخؾ چـٓ ٞای اِىتشٚ٘یىی ؿاٞذ تِٛذ چـٓ ٞایی تٛدیٓ وٝ اص صاٚیٝ دیذ آٟ٘ا تا 

استماء یافتٝ تٛد دس دٚستیٗ ٞا ٘یض ایٗ أش تٝ ٚلٛع پیٛػت ٚ دٚستیٗ ٞای دیٛاسی تا صاٚیٝ دیذ ٌٛ٘اٌٖٛ أا ٔحذٚد تٝ 

 دسخٝ سا فشاٞٓ ٕ٘ٛدٜ اػت، 360 تثذیُ ٌشدیذ٘ذ وٝ ِٙض آٟ٘ا أىاٖ دیذ تا  Domeدٚستیٗ ٞای ػمفی ٔٛػْٛ تٝ 

 تٟشٜ ٔی تش٘ذ ا٘ٛاع ٌٛ٘اٌٛ٘ی داس٘ذ ٚ تٝ دٚستیٗ ٞای داْ ثاتت، داْ  66IPدٚستیٗ ٞای ػمفی وٝ اغّة اص اػتا٘ذاسد 

ٚ حتی داْ ٔادٖٚ لشٔض ٔٛػْٛ ٌـتٝ ا٘ذ ٚ تىاس ٌیشی آٟ٘ا ٘ؼثت تٝ دٚستیٗ ٞای  High Speed Dome ٔتحشن ٚ

دیٍش تؼیاس تا كشفٝ تش اػت ٚ اص ٘ظش واسایی ٘یض ٔطّٛب تش تٛدٜ ٚ لادس اػت ٔحیط ٚػیؼی سا تحت پٛؿؾ لشاس دٞذ ٚ 

ٚد واٚس ٔی تاؿٙذ، ایٗ دٚستیٗ ٞا تٝ دِیُ ٚج... ٘ؼثت تٝ دٚستیٗ ٞای دیٛاسی دیٍش، غیش لاتُ دػتشع تشای ػاسلیٗ ٚ 

 .ٔی تاؿٙذ Indoor ٚ Outdoor ضذ ضشتٝ لاتُ اػتفادٜ دس ٔحیط ٞای داخّی

 ٚ  Alarmٚ ٚسٚدی ٞای  (Preset) ٌشفتٗ ٔختلات Speed Dome لاتّیت ٞای ٟٔٓ دٚستیٗ ٞای

خشٚخی آٟ٘ا تٝ اتاق ٔا٘یتٛس ٔی تاؿذ، ٕٞچٙیٗ پایٝ ٔٛسد اػتفادٜ ایٗ دٚستیٗ ٞا ٞٓ تش دیٛاس ٚ ٞٓ تش ػمف لاتُ ٘لة 

 .اػت
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 (IP Camera)دٚستیٗ ٞای تحت ؿثىٝ - 6

. ٞای ٔحّی خاف خٛد سا داس٘ذ IP یه آدسع ٔی تاؿٙذ وٝ لاتّیت اخز ٚ CPU ایٗ ٘ٛع دٚستیٗ ٞا داسای

. ٚ ٔؼِٕٛی وألاً ؿثیٝ تٝ ٞٓ اػت، تٟٙا تفاٚت آٟ٘ا دس ٌشفتٗ آدسع ٔی تاؿذ IP ٘حٜٛ پشداصؽ تلاٚیش دس دٚستیٗ ٞای

سا  MPEGV ٚ  JEPG ایٗ دٚستیٗ ٞا ٕٞچٙیٗ لاتّیت سٔضٌزاسی، سٔض ٌـایی ٚ فـشدٜ ػاصی تلاٚیش تٝ فشٔت ٞای

 .دس ایٗ دٚستیٗ ٞا ٞضیٙٝ آٟ٘ا تالا ٔی تاؿذ CPU ٚ RAM داس٘ذ، أا تٝ ػّت ٚخٛد

 

 مشخصات فنی دوربین ها

CCD و ابعاد آن  

CCD  ،تٝ صتاٖ ػادٜ لطؼٝ ای اص دٚستیٗ ٞا اػت وٝ ا٘شطی ٘ٛسی سا تثذیُ تٝ ا٘شطی اِىتشیىی ٔی ٕ٘ایذ 

CCD  یه ٔذاس ٔدتٕغ ؿأُ آسایٝ ػٙؼٛسٞاػت وٝ ٘ٛس سا دسیافت ٚ تٝ ػیٍٙاَ اِىتشیه تثذیُ ٔی وٙٙذ ٚ تش اػاع

 دس خّٛی دٚستیٗ ٚ پـت ِٙض لشاس ٔی  CCDؿذت ٘ٛس تاتیذٜ ؿذٜ ػیٍٙاَ ٞای اِىتشیىی ٔتفاٚتی تذػت ٔی آیذ، 

ػثة تلاٚیشی  CDD ػطح اتؼاد تضسٌتش.  ایٙچ ٔی تاؿذ1،1/2،1/3،1/4یه دٚستیٗ دس ا٘ذاصٞای  CDD اتؼذ. ٌیشد

یه دٚستیٗ تضسٌتش تاؿذ لیٕت آٖ  CDD تذیٟی اػت ٞش چٝ ٔمذاس. ٚاضح تش ٚ ٕٞچٙیٗ سصِٚٛؿٗ تالاتش ٔی ٌشدد

 .تیـتش ٔی ٌشدد
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Super Had 

ٞا تاػث ٔی ٌشد٘ذ وٝ فتٟٛ٘ای ٘ٛس سٚی ػطح تشخؼتٝ تاصتاب داؿتٝ تاؿٙذ دس ٘تیدٝ تلاٚیش تا CDD ایٗ

 .سصِٚٛؿٗ تالاتش ٚ ِٛوغ ٘ٛسی وٕتش ٕ٘ایؾ دادٜ خٛاٞذ ؿذ

EX-View 

اػتفادٜ ٔی ٌشدد، تؼذاد پیىؼُ ٞا دس یه  (LOW LUX) ٞا ٔؼٕٛلا دس دٚستیٗ ٞای ِٛ ِٛوغCDD ایٗ

ٔی تاؿذ ٚ ایٗ أش تاػث ویفیت  Super Had  تیـتش اص تؼذاد پیىؼُ ٞا دس ٕٞاٖ ا٘ذاصٜ ػطح اص Ex-Viewػطح 

 .ٔی ٌشدد CDD تٟتش تلٛیش تشداسی تا ایٗ ٘ٛع

 

 (Resolution)رزلوشن 

یه دٚستیٗ ٕٞا٘ٙذ یه ٔا٘یتٛس وأپیٛتش داسای سصِٚٛؿٗ . تٝ تؼذاد خطٛط ٕ٘ایؾ تلٛیش، سصِٚٛؿٗ ٔی ٌٛیٙذ

 تش اثش .تٝ خای پیىؼُ ٘اْ تشدٜ ٔی ؿٛد TVline ٔتؼّك تٝ خٛد ٔی تاؿذ، ٌشچٝ دس دٚستیٗ ٞای ٔذاس تؼتٝ اص

خضء دٚستیٗ ٞای  TVline 380 ػاَ پیؾ تا داسا تٛدٖ 5 یا 4پیـشفت صٔاٖ ٚ تىِٙٛٛطی دٚستیٗ ٞایی وٝ دس 

ٔحؼٛب ٔی ؿٛ٘ذ ٚ دس  Low-Resolution تٛدٜ ا٘ذ ٞٓ اوٖٙٛ سصِٚٛؿٗ پاییٗ Hi-Resolution سصِٚٛؿٗ تالا

ٞش چٝ سصِٚٛؿٗ تالاتش تاؿذ  .سصِٚٛؿٗ تالا تٝ حؼاب ٔی آیٙذ TVline 500حاَ حاضش دٚستیٗ ٞای تا ویفیت تالای

 .ویفیت تلاٚیش ٍٞٙاْ سٚیت تلاٚیش دس ٔا٘یتٛس ٚ ٕٞچٙیٗ ٕ٘ایؾ تلاٚیش دس سوٛسدٞای ضثط ؿذٜ تٟتش ٔی تاؿذ
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 (illumination) لوکس

ویفیت ٕ٘ایؾ تلاٚیش دس ٔىاٖ ٞایی وٝ فالذ . ٚاحذ ا٘ذاصٜ ٌیشی ؿذت سٚؿٙایی دس ٔحیط سا ِٛوغ ٔی ٌٛیٙذ

٘ٛس وافی ٔی تاؿٙذ ٘أطّٛب ٔی تاؿذ ٚ ٞش چٝ ِٛوغ ٘ٛسی دٚستیٗ تیـتش تاؿذ تاػث ٔی ؿٛد تلٛیش ٘أٙاػة تشی 

دس حاِیىٝ ٞشچٝ ِٛوغ ٘ٛسی وٕتش تاؿذ تٝ آٖ ٔؼٙی اػت وٝ آٖ دٚستیٗ دس ٔحیط تا ٘ٛس وٓ، تلٛیش . تذػت آیذ

تٝ ٕٞیٗ . ؿایاٖ روش اػت دٚستیٗ ٞای ػیاٜ ٚ ػفیذ داسای ِٛوغ ٘ٛسی وٕتشی ٔی تاؿٙذ. تٟتشی فشاٞٓ ٔی آٚسد

دٚستیٗ ٞا تٝ حاِت ػیاٜ ٚ ػفیذ تثذیُ  IR cuter  دس ؿة تٝ ٔحض ػُٕ وشدٖ DAY&nightػّت، دٚستیٗ ٞای

 .ٌـتٝ ٚ تلاٚیش سا تلٛست ػیاٜ ٚ ػفیذ ٕ٘ایؾ ٔی دٞذ

 

 S/N Ratio افت سیگنال به نویس 

 :ػّت ٞای ٔتفاٚتی تاػث افت تلاٚیش ٔی ٌشدد

 فاكّٝ واتُ وـی ٚ ٘ٛع واتُ - 1

 اتلالات- 2

 ٘ٛع دٚستیٗ ٞا ٚ ٘ٛع طشاحی - 3

 

ٔـخق ٔی ٌشدد ٚ طشاح تایؼتی تٝ ٔطّة فٛق تٛخٝ  dB دس ٞش دٚستیٗ آیتٓ افت ػیٍٙاَ تٝ ٘ٛیض تا ٚاحذ

 .ٔٛسد تاییذ ٕ٘ی تاؿذdB 40خاكی داؿتٝ تاؿذ صیشا تلاٚیش تا افت ػیٍٙاَ صیش

 

  



 

6 
 

BLC (Back Light Compensation) 

ته لایت وأپٙؼیـٗ یىی اص ٔٛاسد دس دٚستیٗ ٞا ٔی تاؿذ، اص دیش تاص ایٗ ٔطّة تشای یه ػىغ ػادٜ ٚخٛد 

دس حاِت  BLC .داؿتٝ اػت چشا وٝ تاتؾ ٘ٛس اص پـت ػش تٝ چٟشٜ اؿخاف ػثة ػایٝ تش سٚی كٛست آٟ٘ا ٔی ٌشدد

 .ٞای ٔختّف ػثة تشطشف ؿذٖ ایٗ ػیة ٔی ٌشدد

 

WDR (Wide Dynamic range)  

اػتفادٜ ٔی ؿذ تلٛیش پـت BLC تالاتش ٔی تاؿذ دس حاِتی وٝ اص  BLC ٚایذ دایٙأیه س٘ح یه ٔشحّٝ اص

ایٗ ٔـىُ سا تشطشف ٕ٘ٛدٜ ٚ ػلاٜٚ تش دیذٖ چٟشٜ ؿخق ػٛطٜ  WDR ػش اؿخاف ػفیذ ٔی ؿذ ٚ لاتُ دیذٖ ٘ثٛد،

 .پـت ػش آٖ ٘یض لاتُ ٔـاٞذٜ ٔی ؿٛد

 

DSS (Digital Slow Shutter) 

DSS  ػثة ٔی ؿٛد وٝ دٞٙٝ ؿاتش تٝ ٔذت تیـتشی تاصٔا٘ذٜ ٘تیدتاً ٔمذاس ٘ٛس تیـتشی ٚاسد ٌشدیذٜ ٚ تلٛیش 

تؼذاد  PAL دس یه تلٛیش دس ػیؼتٓ. دس ؿة تٟتش دیذٜ ٔی ؿٛد، ِٚیىٗ تٝ ٕٞیٗ ػّت فشیٓ وٕتشی ایداد ٔی ؿٛد

یىی اص تىِٙٛٛطی ٞای سٚص ٔی تاؿذ وٝ تاػث تٟتش دیذٜ ؿذٖ  DSS آیتٓ.  فشیٓ دس ثا٘یٝ ٕ٘ایؾ دادٜ ٔی ؿٛد25

 .تلٛیش دس ٘ٛس وٓ ؿذٜ أا ػشػت ضثط فشیٓ ٞا وٙذ ٔی ٌشدد

 

AGC (Automatic Gain Control) 

AGC تاػث تمٛیت اتٛٔاتیه ػیٍٙاَ ٚیذئٛیی دس صٔاٖ افت ػیٍٙاَ ٔی ؿٛد، تایذ دا٘ؼت وٝ ٔـخلات 

 .ٔـخق ؿذٜ اػت AGC ٔٙذسج دس واتاِٛي دٚستیٗ ٞا دس حاِت خأٛؽ تٛدٖ
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AWB (Automatic white Balance) 

تاؿذ دٚستیٗ ٞا تلٛست اتٛٔاتیه ٘ٛس ػفیذ سا دس حاِت ٔتؼادَ لشاس  AWB چٙا٘چٝ دٚستیٗ ٔدٟض تٝ ػیؼتٓ

 .سا تٝ كٛست دػتی تغییش دٞیٓ ٘ٛس ػفیذ تلٛیش تیٗ سً٘ آتی ٚ لشٔض تغییش پیذا ٔیىٙذ AWB چٙا٘چٝ. ٔی دٞذ

 

 لنس و انواع آن

ػٕٛٔاً ِٙـضٞا تا فاكّٝ وا٘ٛ٘ی ٔـخق ٔی ؿٛ٘ذ ٞش چٝ فاكّٝ وا٘ٛ٘ی تضسٌتش تاؿذ صاٚیٝ دیذ وٕتش ٚ لذست صْٚ 

 .تالاتش ٔی سٚد ٚ ٞش چٝ فاكّٝ وا٘ٛ٘ی وٛچىتش ؿٛد صاٚیٝ دیذ تیـتش ٚ لذست صْٚ وٕتش ٔی ؿٛد

 

C Mount : ٔیّی ٔتش تیٗ دٚستیٗ ٚ ِٙض لشاس ٔی ٌیشد تا فاكّٝ وا٘ٛ٘ی سا خٟت 17.5سیٍٙی وٝ تا ضخأت

 .ٌٛیٙذ C Mount فٛوٛع تٟتش تلاٚیش تٙظیٓ وٙذ سا

Cs Mont : ٔیّی ِیتش تیٗ دٚستیٗ ٚ ِٙض لشاس ٔی ٌیشد تا فاكّٝ وا٘ٛ٘ی سا خٟت 12.5سیٍٙی وٝ تا ضخأت

 .ٌٛیٙذ CS Mount فٛوٛع تٟتش تلاٚیش تٙظیٓ وٙذ سا

 

 انواع لنسها

 Fixِٙضٞای ثاتت یا 

 (Auto Iris)ِٙضٞای اتٛآیشیغ 

 ِٙضٞای صْٚ دػتی

 ِٙضٞای صْٚ ٔٛتٛس داس
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 Fix لنسهای 

ایٗ ِٙضٞا تیـتش دس ٔحُ ٞایی وٝ ٘ٛس ٔحیطی ٔتغییش ٘ثاؿذ ٚ ٘ٛس تٝ كٛست ثاتت تاؿذ اػتفاد ٔی ٌشدد، 

 . ٔیّی ٔتش ٔی تاؿٙذ16 تا 3ٔؼٕٛلاً اص س٘ح 

 

 (Auto Iris)لنسهای اتوآیریس 

ِٙضٞایی وٝ ٚیظٌی اتٛآیشیغ داس٘ذ، دیافشآٌ آٟ٘ا داسای ٔٛتٛسی اػت وٝ تا افضایؾ ٘ٛس ٔا٘ٙذ سٚص وٛچىتش 

  CDD ٔی سػذ ٚ تا واٞؾ ٘ٛس ٔا٘ٙذ ؿة دیافشآٌ تضسٌتش ٔی ؿٛد ٚ ٘ٛس تیـتشی سا تٝ CDD ٔیـٛد ٚ ٘ٛسوٕتشی تٝ

تذٖٚ ٚخٛد ایٗ ٔىا٘یضْ دس تغییشات ٘ٛس تا افضایؾ ٔیضاٖ ٘ٛس تلٛیش ػفیذ ٚ تا واٞؾ آٖ تلٛیش ػیاٜ . دٚستیٗ ٔی سػا٘ذ

 .تٝ دٚ ٌشٜٚ اتٛٔاتیه ٚ دػتی تمؼیٓ ٔی ؿٛ٘ذ Iris ٔی ؿٛد ِٙضٞا اص خٟت وٙتشَ

٘ٛع اتٛٔاتیه آٖ داسای ٔٛتٛس اػت وٝ دٞا٘ٝ دیافشآٌ سا ٘ؼثت تٝ ِٚتاط خشٚخی تغییش ٔی دٞذ ٚ ٘ٛع دػتی 

 .آٖ دیافشآٌ ِٙض تٛػیّٝ دػت وٛچه ٚ تضسي ٔی ؿٛد

 

 (Manual Zoom)لنسهای زوم دستی 

 .ایٗ ِٙضٞا، ِٙضٞایی ٞؼتٙذ وٝ فاكّٝ وا٘ٛ٘ی آٟ٘ا خٟت تضسٌتش وشدٖ تلایش تلٛت دػتی تٙظیٓ ٔی ٌشدد

 ِٙضٞای صْٚ ٔٛتٛس داس

ایٗ ِٙضٞا ػٕٛٔاً اتٛآیشیغ ٔی تاؿٙذ، یؼٙی تا تغییشات ٘ٛس، دیافٍشاْ آٟ٘ا اتٛٔاتیه تغییش پیذا ٔی وٙذ ٞٓ 

چٙیٗ تغییشات س٘ح تّٝ ٚ ٚایذ آٟ٘ا تٛػط وٙتشِش اص اتاق ٔا٘یتٛس أىاٖ پزیش ٔی تاؿذ ٚ دیٍش ٘یض تٝ تغییشات ِٙض تلٛست 

ایٗ ِٙضٞا تٛػیّٝ ٔٛتٛسی وٝ دس داخُ آٟ٘ا ٘لة ؿذٜ اػت ٔی تٛا٘ٙذ فاكّٝ وا٘ٛ٘ی سا تغییش دٞٙذ،  .دػتی ٕ٘ی تاؿذ
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، x16 ، x10 ، x8تضسٌٕٙایی ایٗ ِٙضٞا ٔؼٕٛلاً . ٞش چٝ فاكّٝ وا٘ٛ٘ی تضسٌتش ٌشدد تضسي ٕ٘ایی ِٙض تیـتش ٔی ؿٛد

x6،x30 ٔیّی ٔتش اص تضسٌٕٙایی 300-1تشای ٔثاَ یه ِٙض ٔٛتٛس داس .  ٔی تاؿذ  x30 تٟشٜ ٔیثشد. 

 

 دستگاه های جانبی

 (Pan/Tilt)پن تیلت 

پٗ تیّت یه پایٝ ٔتحشن خٟت چشخؾ ػٕٛدی ٚ افمی ٔی تاؿذ وٝ دٚستیٗ تش سٚی آٖ ػٛاس ؿذٜ ٚ لاتّیت 

 دسخٝ تش 6دس حذٚد )ایٗ دػتٍاٜ تخاطش ػشػت چشخؾ وٓ . چشخؾ تٝ حَٛ ٔحٛس ػٕٛدی ٚ افمی سا خٛاٞذ داؿت

 دسخٝ تش ثا٘یٝ 240وٕتش دس پشٚطٜ ٞا ٔٛسد اػتفادٜ لشاس ٔی ٌیشد، چشا وٝ یه دٚستیٗ اػپیذ داْ لاتّیت چشخؾ  (ثا٘یٝ

 .سا داسد

 

 (Controller)کیبورد کنترلر 

دػتٍاٞی اػت وٝ اص طشیك آٖ ٔی تٛاٖ تٝ دٚستیٗ ٞایی وٝ داسای ٚسٚدی دیتا ٞؼتٙذ فشأیٗ ٔختّف اص لثیُ 

أشٚصٜ خٟت دادٖ فشأیٗ تش سٚی ویثٛسدٞا اص یه دػتٝ تٙاْ . چشخؾ، صْٚ، فؼاَ وشدٖ ٔٙٛ دٚستیٗ ٞا ٚ غیشٜ سا داسد

 128یؼٙی دادٖ )ٔیثاؿذ  Preset خٛیؼتیه تٟشٜ ٌشفتٝ ٔی ؿٛد، لاتّیت ٞای ٟٔٓ ویثٛسد تٛا٘ا تٛدٖ آٟ٘ا خٟت دادٖ

 .وٝ اتٛٔاتیه ٚاس تٝ ٔىاٖ ٞای ٔختّف دٚستیٗ ٞذایت ٔی ؿٛد (ٔختلات ٔختّف تٝ دٚستیٗ


