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 PHPاولين قانون در 

كالن  است كه هر دستور، بايد با سمي باشد، آن ترين قانون نيز مي  كه مهمPHPترين قانون  حال، ساده اولين و درعين
  : براي مثال، دستور زير موجب بروز خطا خواهد شد.يابد خاتمه) ;(

echo("Hello") 

  :گونه بنويسيد براي اصلاح آن، بايد اين
echo("Hello"); 

  PHPوضيحات در ت
.  اسـت ++Cساختار اين زبان بسيار شبيه به زبان . نويسي است  يك زبان برنامهPHPدانيد،  طور كه احتمالاً مي   همان
نويسي، توضيحات هستند كه براي كسي كه بعداً قصد مطالعه كد را دارد،  از امكانات سودمند در هر زبان برنامه يكي

. نمود  استفاده// و #هاي  توان از علامت سطري در برنامه مي توضيحات تك براي درج PHP در  .بسيار مفيد است  
  :شوند براي مثال، عبارات زير، هر دو، توضيح هستند و پردازش نمي

#This is a comment 
//This is also a comment 

  :كنيد  مشخص/* و پايان آنرا با */توانيد ابتداي توضيحات را با  براي توضيحات چندسطري نيز مي
/*This is 
a multiline 
comment*/ 

  متغيرها
. شود، متغير است شك اولين مفهومي كه مطرح مي آيد، بدون ميان مي نويسي به هاي برنامه هر زمان صحبت از زبان  

داشته و درصورت لزوم، آنرا  توان به آن دسترسي باشد و توسط نام، مي متغير مكاني از حافظه است كه داراي نام مي
ه  myVariable$مثلاً . شوند تعريف مي) دلار ($ متغيرها با استفاده از علامت  PHPدر  . ير داد تغي ام    يك متغيـر بـ نـ

myVariable نام متغيرها در  .  استPHPبراي مثال، دو متغيـر  . به بزرگي و كوچكي حروف، حساس است  نسبت
$var و $VAR در PHPگذاري متغير در براي نام.  با يكديگر متفاوتند PHPكنيم  بايد از دو قانون زير پيروي:  

  .باشد) _ (Underlineزير يا  و كاركتر خط) 9-0(، اعداد )a-z و A-Z(تواند شامل حروف   نام متغير فقط مي-1
  .شود  با عدد شروعتواند نمي نام متغير -2

  :بنابراين ازبين اسامي زير، فقط سه مورد اول صحيح است
$name    
$_Name20   
$my_1st_Name  
$2_name   

طور خودكار  تواند هر نوع مقداري را بپذيرد و نوع آن، به درعوض، يك متغير مي. شود  نوع متغير تعيين نميPHPدر 
  : مثال.براساس محتواي آن، تغيير خواهد كرد

$var=5;   
$var="PHP";   
$var=3.14;   

  .هر سه دستور فوق، صحيح است
 ي و ارجاعيروش مقدار مقداردهي به

  :كنيد به دستورات زير دقت
$x=5; 
$y=$x; 
$x=6; 

   خواهد بود؛ زيـرا در زمـان مقـداردهي، يـك كپـي     5 برابر با y$در اين مثال، بعد از اجراي دستورات فوق، مقدار   
  . بدون تغيير خواهد ماندy$، مقدار x$است و درصورت تغيير مقدار   قرار گرفتهy$ درون متغير x$از مقدار 
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  :كنيد  به دستورات زير توجهحال
$x=5; 
$y=&$x; 
$x=6; 

ه x$از متغيـر    قبـل &دليل استفاده از كاركتر   در اين مثال، به      ،y$ درون x$جـاي قـراردادن يـك كپـي از مقـدار       ، بـ
ه     ه همـان محلـي از حافظـه اشـاره مـي      y$گيـرد و درنتيجـه،     قـرار مـي  y$ درون x$يك ارجاع بـ   x$كنـد كـه     بـ

به چنين شرايطي، مقـداردهي  .  خواهد شدx$براي ) Alias( يك اسم مستعار y$راين، درحقيقت،   بناب. اشاره دارد 
  . را در خود خواهد داشت6 نيز مقدار y$درنتيجه بعد از اجراي دستورات فوق، . گويند ارجاعي مي

  PHPانواع متغيرها در 
  : بپذيرداي زير را تواند يكي از انواع داده  ميPHPطور كلي، هر متغير در  به

Integer 
Floating-Point 
String 
Object 
Array 

  .روند كار مي ها به ها، اشياء و آرايه داري اعداد صحيح، اعداد اعشاري، رشته ترتيب، براي نگه كه به
 echoآشنايي با دستور 

كه كاربر ( خروجي HTMLنما، در فايل  كند را در محل قرارگرفتن مكان عنوان پارامتر دريافت اين دستور، هرچه كه به
  : براي مثال، دستورات زير را درنظر بگيريد.نويسد ، مي)ملاحظه خواهد كرد

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Simple PHP</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<?PHP 
 $x=5; 
 $y=6; 
 $z=$x+$y; 
 echo("$z\n"); 
?> 
</BODY> 
</HTML> 

 ابتـدا  PHPشوند؛ اما كـدهاي    خروجي نوشته ميHTMLفايل  قراردارند، عيناً در PHPاز تگ   كه خارجHTMLكدهاي  
ه خروجـي منتقـل   echoشده و سپس، هرآنچـه دسـتور      پردازش  درنتيجـه،  .شـوند  كنـد، در خروجـي نوشـته مـي      بـ

را در مرورگـر مـشاهده      ذخيرهphp.كه كد فوق را در يك فايل با پسوند      درصورتي    را11كنيـد، عـدد    كـرده و آنـ
 را برگزينيـد، كـد زيـر را    View Sourceو اگر برروي صفحه كليك راست كرده و گزينه در صفحه خواهيد ديد 
  :ملاحظه خواهيد كرد

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Simple PHP</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
11 
</BODY> 
</HTML> 
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ردازش شده و  پPHPسپس كدهاي . اند  عيناً در كد خروجي ظاهر شدهPHPتا ابتداي تگ (در اين كد، كليه عبارات 
 echoدرنتيجه، دستور . است  را ساخته11 يعني z$، مقدار متغير 6 با مقدار y$ و متغير 5 با مقدار x$مجموع متغير 

ازكردن تـگ    بعد از  را در كد خروجي، 11مقدار اين متغير يعني      PHPسـپس تـگ   . اسـت   نوشـته BODYدسـتور بـ
  .اند  كد خروجي ظاهر شده هستند، عيناً درHTMLشده و مابقي عبارات كه  بسته

  ها كار با رشته
ين دو گيومـه تـك         ها، مجموعـه  رشته   )" "(يـا دو گيومـه جفـت    ) ' '(اي از كاركترهـاي متـوالي هـستند كـه بـ

  : مثال.گيرند قرار مي
$a='This is a text.'; 
$b="This is a text too."; 

د درج    هايي ك ـ را در رشته) گيومه تك ('كه بخواهيد كاركتر    درصورتي ين دو گيومـه تـك قراردارنـ   كنيـد، بايـد   ه بـ
  :از آن قراردهيد  قبل\يك كاركتر 

$text='It\'s mine!'; 

راي درج كـاركتر        همين  به ين دو گيومـه جفـت، بايـد       در رشـته ) گيومـه جفـت   ("ترتيـب، بـ   هـاي محـصورشده بـ
  :از آن بگذاريد  قبل\يك كاركتر 

$text="My friend's name is \"Ali\" and he's a good person."; 

و اعطـاي  (گويند؛ زيرا براي فرار از معناي اصـلي كاركترهـاي بعـد از آن     مي) فرار (ESCAPE اطلاحاً   \به كاركتر   
  :كنيد  را ملاحظه ميESCAPEدر جدول زير، تعدادي از كدهاي . رود كار مي به) مفهومي ديگر به آنها

  نتيجه ESCAPEكد 
\n حركت به ابتداي سطر بعد  
\r حركت به ابتداي سطر جاري  
\t  كاركترTAB)  كاركتر 8معادل SPACE(  
  \كاركتر  \\
  )"هاي محصور بين يك جفت  در رشته ("كاركتر  "\
  )'هاي محصور بين يك جفت  در رشته ('كاركتر  '\
 $كاركتر  $\

  است  آن در مبناي هشت در جلوي آن نوشته شدهASCIIكاركتري كه كد  [0-7]\
\x[0-F]  كاركتري كه كدASCIIاست  آن در مبناي شانزده در جلوي آن نوشته شده  

  ها ادغام رشته
  :مثال براي. شود استفاده مي) .( از كاركتر نقطه PHPها در  براي ادغام رشته

$a="PHP"; 
$b="Programmer"; 
$c=$a." ".$b; //$c="PHP Programmer"; 

  :كنيد اد نيز تركيبها را با اعد توانيد رشته  ميPHPدر 
$num=5; 
$x="Test".$num; //$x="Test5"; 
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  هاي محصور بين گيومه جفت و تك تفاوت رشته
  :دستورات زير را درنظر بگيريد

$x=5; 
$text1="X is $x"; 
$text2='X is $x'; 

  . اسـت text2$ در متغيـر  X is $x و عبـارت  text1$ در متغيـر  X is 5در نتيجـه دسـتورات فـوق، عبـارت     
د،        است كـه اسـامي متغيرهـا در رشـته     تفاوت در عملكرد، آن    علت اين  ين دو گيومـه جفـت قراردارنـ هـايي كـه بـ
ين    آنكـه در رشـته   شـود؛ حـال   جاي نام آنها، از مقدارشان در عبارت استفاده مي  شده و به    پردازش   هـاي محـصور بـ

ه   دو گيومه تك، هيچ پردازشي روي رشته انجام نمـي         شـود، مـورد اسـتفاده    نوشـته مـي  شـكل كـه    همـان  شـود و بـ
در آينده توضـيح داده  (گونه فراخواني تابع   البته اين پردازش، فقط مختص متغيرها است و هيچ  .قرار خواهد گرفت  

  :براي مثال، نتيجه دستورات زير. يا عمل محاسباتي رياضي پردازش نخواهد شد) خواهد شد
$x=5; 
$text1="X=($x+5)"; 

براي محاسبه صحيح مجموع و درج آن در رشـته، بايـد   .  استtext1$ درون متغير X is (5+5)ذخيره عبارت 
  :شود صورت زير عمل به

$text1="X=".($x+5); 

شـده و عبـارت حاصـل، درون     صورت يك رشته، ادغـام   به(x+5$)، نتيجه محاسبه =Xدرنتيجه، در انتهاي عبارت    
  .گيرد  قرار ميtext1$متغير 

  ن عددعنوا استفاده از رشته به
عكـس  . شود طور خودكار انجام مي كرديد، تبديل عدد به رشته، در زمان نياز، به طور كه در مثال قبل ملاحظه     همان
عدد  كه در عبارات محاسباتي رياضي مورداستفاده قرارگيرند، به ها نيز درصورتي است و رشته موضوع نيز صحيح اين

شود، جداشـده و    ترتيب كه از ابتداي رشته، شوند؛ بدين   تبديل مي   تا جايي كه با يك كاركتر غيرعددي برخـورد نـ
ه      اگر در ابتداي رشته، عددي وجود نداشـته . صورت عدد تعبير خواهد شد     به ت خـاص بـ ام   باشـد، يـك ثابـ  NaNنـ
  : مثال.بازگردانده خواهد شد) Not a Numberمخفف (

$text="52Ali"; 
$y=7+$text;  //$y=59; 

  محاسبه طول رشته
  :كرد توان طول يك رشته را محاسبه  ميstrlenبع توسط تا

$text="Alireza"; 
$len=strlen($text); //$len=7; 

  PHPعملگرها در 
. كنيم حال قصد داريم روش تغيير و دستكاري آنها را بيان. تاكنون با روش تعريف و مقداردهي متغيرها آشنا شديم

ا نمـاد       PHPتـرين عملگـر در    سـاده . شـود  كار، از عملگرها استفاده مي   براي اين    =، عملگـر انتـساب اسـت كـه بـ
  :براي مثال، دستور. شود بيان مي

$x=5; 

  :دهد؛ يا دستور  نسبت ميx$ را به متغير 5مقدار 
$y=$x; 

  :نمود توان استفاده ها نيز مي  از اين عملگر براي مقداردهي رشته.كند  منسوب ميy$ را به متغير x$مقدار متغير 
$t="Hello!"; 
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  عملگرهاي رياضي
PHPكند نوع عملگر رياضي پشتيباني مي  از پنج:  

  توضيح  مثال  نماد  نام عملگر
 b$ و a$جمع  a+$b$ +  جمع

 a$ از b$تفريق  a-$b$ -  تفريق

 b$ در a$ضرب  a*$b$ *  ضرب

 b$ بر a$تقسيم  a/$b$ /  تقسيم

b$ بر a$باقيمانده تقسيم  a%$b$ %  باقيمانده

  :گونه بنويسيم كنيم، بايد اين  ذخيرهz$ را در y$ و x$ضرب متغيرهاي  كه بخواهيم حاصل ورتيبراي مثال، درص
$z=$x*$y; 

  :كنيم كنيم، از اين دستور استفاده مي  واحد اضافهa ،5$چنين اگر بخواهيم به مقدار قبلي متغير  هم
$a=$a+5; 

شـود، سـاختار    د از عملگر انتـساب ظـاهر مـي   چپ تساوي، بلافاصله بع هايي كه متغير سمت البته در چنين حالت 
  :تري وجود دارد بهينه

$a+=5; 

تـوان از ايـن    باشد، نمـي  كنيد كه اگر بلافاصله بعد از عملگر انتساب، متغير سمت چپ تساوي وجود نداشته    دقت
  :كرد ساختار استفاده

$b=5-$b;  
$b-=5;  //Result: $b=$b-5; not $b=5-$b; 

  :تر وجود دارد واحد نيز روشي باز هم ساده ميزان يك يش و كاهش بهعلاوه، براي افزا به
$a=$a+1;  $b=$b-1; 
$a+=1;  $b-=1; 
$a++;   $b--; 
++$a;   --$b; 

درنتيجـه اجـراي   . كنيد به دو دستور آخر هر گروه دقت. است نتيجه اجراي تمامي دستورات دو گروه فوق، يكسان   
يافته وبا اجراي هركـدام از دو دسـتور آخـر     واحد افزايش  يكa$قدار متغير هركدام از دو دستور آخر گروه اول، م  

براي . تفاوت اين دو دستور، در زمان افزايش يا كاهش است. يابد واحد كاهش مي  يكb$گروه دوم، مقدار متغير  
  :كنيد درك بهتر، به مثال زير دقت

$a=5; 
$x="A=".$a++; 

اسـت، ابتـدا    واحدي مورد اسـتفاده قـرار گرفتـه    سپس، عملگر افزايش يك ذكرشده و a$در اين دستور، چون ابتدا  
ذا رشـته     واحد به آن افزوده مـي   قرارگرفته و سپس، يكx$در رشته ) 5يعني  (مقدار فعلي آن      حـاوي  x$شـود؛ لـ

  :صورت زير بنويسيم دستور را به حال اگر همان.  خواهد بودA=5عبارت 
$x="A=".++$a; 

 حاوي عبـارت  x$گيرد؛ لذا رشته  شده و سپس، در عبارت مورد استفاده قرار مي واحد افزوده ك يa$ابتدا به متغير   
A=6خواهد بود .  
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  اي عملگرهاي مقايسه
  .شود صورت رياضي استفاده مي از اين عملگرها براي مقايسه دو عبارت به

  توضيح  مثال  عملگر
== $a==$b  برابرندبا هم ...  و"5" و 5.0 و 5(بررسي تساوي مقدار(  
=== $a===$b  متفاوتند...  و"5" و 5.0  با هم برابر و با5  و5(بررسي تساوي مقدار و نوع(  
!= $a!=$b با هم برابرند...  و"5" و 5.0 و 5 با هم متفاوتند ولي 6 و 5(تساوي مقدار  بررسي عدم( 
!== $a!==$b با هم متفاوتند...  و"5" و 5.0 و 6 و 5(تساوي مقدار و نوع  بررسي عدم(  
> $a>$b تربودن بررسي بزرگ  
< $a<$b تربودن بررسي كوچك  
>= $a>=$b تر يا مساوي بودن بررسي بزرگ  
<= $a<=$b تر يا مساوي بودن بررسي بزرگ  

  عملگرهاي منطقي
  :شود كردن استفاده مي جهت بررسياز اين عملگرها براي تركيب شرايط مختلف 

  توضيح  مثال  عملگر
and $a<5 and $b>2 هر دو شرط بايد برقرار باشند  
&& $a<5 && $b>2 هر دو شرط بايد برقرار باشند  
or $a<5 or $b>2 از دو شرط برقرار باشند است يكي كافي  
|| $a<5 || $b>2 از دو شرط برقرار باشند است يكي كافي  
xor $a<5 xor $b>2 از دو شرط برقرار باشد فقط بايد يكي  
^ $a<5 ^ $b>2 از دو شرط برقرار باشد فقط بايد يكي  
! !$a<5 شرط نبايد برقرار باشد  

  اولويت عملگرها
ه ايـن       كه در يك عبارت، از چند عملگر استفاده   درصورتي ا توجـه بـ عملگـر ابتـدا    كـه كـدام   كنيد، نتيجـه عبـارت بـ
كـه    و درصـورتي 18كند، نتيجـه،    عمل+ا ، اگر ابتد2*4+5براي مثال، در عبارت . شود، متفاوت خواهد بود    ارزيابي

. كننده ترتيب ارزيابي آنهاست در چنين شرايطي، اولويت عملگرها مشخص.  خواهد بود13كند، نتيجه   عمل*ابتدا 
عملگرهاي سطرهاي بالاتر، اولويت بيشتري دارند و عملگرهاي (شوند  ترتيب زير ارزيابي مي  عملگرها بهPHPدر 
  :شوند شدن در عبارت، ارزيابي مي ترتيب نوشته ت برابر هستند و به همانسطر، داراي اولوي يك

[ ( 
! ~ ++ -- 
* / % 
+ - . 
< <= > >= 
== != === !== 
& 
^ 
| 
&& and 
xor 
|| or 
?: 
= += -= *= /= %= .= &= |= ^= ~= 
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  كنترل روند اجراي برنامه
ه  د كه از ابتدا تا انتهـا، خـط  صورت بودن كرديم، بدين هايي كه تا اينجا بررسي تمامي برنامه    .شـدند  خـط اجـرا مـي    بـ

  .توانيم اين روش اجرا را تغيير دهيم با استفاده از ساختارهاي كنترلي، مي
  ifساختار 

برقراري آن شرط  ساختار براي كنترل يك يا چند شرط و اجراي يك يا چند دستور درصورت برقراري يا عدماين 
  :صورت زير است كلي اين دستور بهساختار . رود كار مي يا شرايط، به

if( CONDITION(S)1 ) 
{ 
 true 1 block 
} 
elseif( CONDITION(S)2 ) 
{ 
 true 2 block 
} 
... 
elseif( CONDITIONS(S)n ) 
{ 
 true n block 
} 
else 
{ 
 false block 
} 

صـورت، شـرط يـا     ر ايندرغي. شود  اجرا ميtrue 1 برقرار باشند، بلاك 1درصورتي كه شرط يا شرايط : توضيح
  درصـورت عـدم برقـراري   . گردد  اجرا ميtrue 2شوند و درصورت برقرار بودن آنها، بلاك   بررسي مي2شرايط 

گردند و درصورت برقـراري   ، بررسي مي)هر اندازه كه باشند (nاين شرط يا شروط نيز شرط يا شروط بعدي تا    
 elseif يا ifهاي  كدام از بلاك درنهايت، اگر هيچ. شود ا ميبه همان شرط اجر ها، بلاك كد مربوط هركدام از شرط

 و elseifهـاي   در ساختار فوق، تمـامي قـسمت  . شود اجرا مي) elseبه  كد مربوط (falseبرقرار نبودند، بلاك    
ز ضـمناً اگـر در هركـدام ا   . نمـود  توان از آنهـا اسـتفاده   نويس، مي ، اختياري هستند و بنا به نظر برنامه  elseقسمت  

دليل كاهش خوانايي برنامه  نظر نمود؛ هرچند به  صرف} و {توان از  باشد، مي ها، فقط يك دستور وجود داشته بلاك
  :كنيد براي درك بهتر، به مثال زير دقت. شود كار پيشنهاد نمي و خطر بروز اشكالات احتمالي، اين

if($day==0) 
{ 
 $wday="Saturday"; 
} 
elseif($day==1) 
{ 
 $wday="Sunday"; 
} 
... 
$elseif($day==7) 
{ 
 $wday="Friday"; 
} 
else 
{ 
 $wday="ERROR"; 
} 
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شود و درصورت برابربودن با هركدام از آنها،   مقايسه مي7 تا 0ترتيب با مقادير   بهday$در مثال فوق، مقدار متغير 
كـدام از مقـادير فـوق نباشـد،       هيچday$كه مقدار متغير  درصورتي. گيرد  قرار ميwday$نام روز مربوطه در متغير      

  . قرار خواهد گرفتwday$ درون متغير ERRORعبارت 
  switchساختار 

ا مقـادير مختلـف    day$كنيد، خواهيـد ديـد كـه در آن، مقـدار متغيـر        مثال قبل دقتifخوبي به ساختار     اگر به   بـ
ارزيابي يك (در چنين مواردي . شود  ميشده و درصورت برابربودن با هركدام از مقادير، يك بلاك كد اجرا بررسي

  :تري وجود دارد ، ساختار بهينه)متغير با مقادير مختلف و انجام كارهاي متفاوت براساس مقادير مختلف آن
switch (VARIABLE) 
{ 
 case VALUE 1: 
  true 1 block 
  break; 
 case VALUE 2: 
  true 2 block 
  break; 
 ... 
 case VALUE n: 
  true n block 
  break; 
 default: 
  false block 
  break; 
} 

شود و درصورت برابربودن با  ها مقايسه ميcase با تمامي صورت بسيار سريع  بهVARIABLEدر اين ساختار، مقدار 
كه مقـدار   درصورتي. شود  اجرا مي;breakقسمت تا زمان رسيدن به اولين دستور  هركدام از آنها، بلاك كد همان     

براي درك .  اجرا خواهد شدdefaultبه قسمت  ها برابر نباشد، بلاك كد مربوطcaseكدام از مقادير    تغير با هيچ  م
  :كنيم بهتر، مثال قبل را با اين ساختار بازنويسي مي

switch($day) 
{ 
 case 0: 
  $wday="Saturday"; 
  break; 
 case 1: 
  $wday="Sunday"; 
  break; 
 ... 
 case 7: 
  $wday="Friday"; 
  break; 
 default: 
  $wday="ERROR"; 
  break; 
} 

راي اسـتفاده از ايـن    . نمود  استفادهifعنوان جايگزين  توان از آن به كنيد كه هميشه نمي  درمورد اين ساختار دقت    بـ
  :باشد بايد شرايط زير فراهمساختار، 

اگر بخواهيم چند شرط يا چند متغير (باشد  ير داشتهقادير مختلف يك متغهاي مختلف، بستگي به م  اجراي بلاك-1
  ).كنيم  استفادهifكنيم، بايد از  را بررسي

براي مثال، اگر بخواهيم درصورت بزرگتربودن از يك مقدار، كارهـايي  ( مقادير كاملاً مشخص و متمايز باشند      -2
  ).شود  استفادهifدهيم، بايد از  انجام
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ه  caseصورت، دستورات آن  شود؛ درغير اين  استفاده;breakز ، بايد اcaseضمناً در پايان هر     تا زمان رسيدن بـ
ه انتهـاي سـاختار       ;breakاولين     مـوارد،  البتـه ايـن مـسئله، در برخـي    . ، اجـرا خواهنـد شـد   switch يا رسيدن بـ

  :مثال. سودمند است
switch($operator) 
{ 
 case '+': 
  $result=$x+$y; 
  break; 
 case '-': 
  $result=$x-$y; 
  break; 
 case '/': 
  if($y!=0) 
  { 
   $result=$x/$y; 
  } 
  else 
  { 
   $result="DIVISION BY ZERO"; 
  } 
  break; 
 case '*': 
 case 'x': 
 case 'X': 
  $result=$x*$y; 
  break; 
 default: 
  $result="INVALID OPERATOR"; 
  break; 
} 

 result$ را در y$ و x$ضرب   باشد، حاصلX يا x، *از كاركترهاي   برابر با يكيop$كه  در اين مثال، درصورتي
  .كند ذخيره مي

  :?ساختار 
 :گيرند  با ساختاري مشابه مثال زير مورد استفاده قرار ميifمعمولاً بسياري از دستورات 

if($x%2==0) 
{ 
 echo("X is even.<BR/>\n"); 
} 
else 
{ 
 echo("X is odd.<BR/>\n"); 
} 

تـوانيم از   بنابراين مـي .  مشابه استfalse و trueهاي  كنيد، بخش اعظمي از كد بلاك طور كه ملاحظه مي     همان
  :صورت زير است اين ساختار، به. مند شويم كردن اين ساختار بهره  براي خلاصه:?ساختار 

CONDITION(S)?TRUE BLOCK:FALSE BLOCK 

  :كنيم ا اين ساختار بازنويسي ميبراي درك بهتر، مثال قبل را ب
echo("X is " . ($x%2==0?"even":"odd") . ".<BR/>\n"); 
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  whileساختار 
شود و سـاختار آن،   از اين ساختار براي تكرار بخشي از دستورات تا زماني كه يك شرط برقرار است، استفاده مي 

  :صورت زير است به
while( CONDITION(s) ) 
{ 
 code block 
} 

بنابراين بايد . شود  برقرار باشند، تكرار ميwhile تا زماني كه شرط يا شرايط دستور codeين ساختار، بلاك در ا 
شـود تـا     نقـض whileاي، شرط يا شـرايط   شود كه بالأخره در مرحله در بدنه بلاك مذكور، شرايطي درنظر گرفته     

د  نهايت گرفتار شده و نمـي  امه در يك حلقه بيصورت، برن درغير اين. برنامه بتواند از حلقه تكرار، بيرون آيد        توانـ
  :مثال. دهد درستي انجام كار خود را به

$i=1; 
while($i<100) 
{ 
 echo("Hello<BR/>\n"); 
 $i++; 
} 

شان   ( در كد خروجي نوشته خواهد شد Helloبا اجراي ساختار فوق، صدبار عبارت       ه كـاربر نـ داده  و درنتيجه، بـ
 1 هميـشه  i$ را ننويسيم، برنامه در حلقه گرفتار خواهـد شـد، زيـرا    ;++i$ر قبل، دستور  اگر در ساختا  ). شود  مي

  !تر است  كوچك100 از 1خواهد بود و هميشه، 
 do...whileساختار 

بار  كند و اگر در همان ابتداي كار، شرط برقرار نباشد، حتي يك ، شرط خود را در ابتدا بررسي مي  whileساختار  
لاك مـوردنظر، يـك      اوقات لازم اهد شد؛ اما گاهيهم حلقه اجرا نخو  ار اجـرا شـود و سـپس، شـرط       اسـت كـه بـ بـ

 اسـتفاده  do...whileدر چنـين شـرايطي، از سـاختار    . گردد و درصورت برقراربودن، مجدداً تكرار گردد   بررسي
  :كنيم مي

do 
{ 
 code block 
}while( CONDITION(S) ); 

  .شود ميدر اين ساختار، شرط در پايان بررسي 
  forساختار 

ه   در اين ساختار، سه.  استPHPترين ساختار تكرار در  حال، پيچيده ترين و درعين  اين دستور، كامل   بخش در بدنـ
سـاختار  . كاهش متغير يا متغيرهاي حلقه/مقداردهي اوليه، شرط ادامه حلقه و افزايش: است حلقه درنظر گرفته شده 

  :صورت زير است كلي اين دستور به
for( INITIALIZATION ; CONDITION(S) ; INCREMENT/DECREMENT ) 
{ 
 code block 
} 
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سـپس شـرط يـا    . شـود   اجرا ميINITIALIZATIONصورت است كه ابتدا قسمت  روش اجراي اين ساختار بدين  
از پايـان   پس. گردد  اجرا ميcode blockشده و درصورت برقراربودن،   بررسيCONDITIONS(S)شرايط قسمت 

 بررسي CONDITION(S)گردد و مجدداً قسمت   اجرا ميINCREMENT/DECREMENT، قسمت code blockاي اجر
الأخره،   كه هنوز شرايط برقرار باشند، حلقه مجدداً تكرار مي  درصورتي. گردد  مي گردد و اين مراحل، تا زماني كه بـ

 كـه صـدبار پيغـام    while مثـال  براي درك بهتر، به همان. شود، تكرار خواهد شد    نقض CONDITION(S)قسمت  
Helloكنيد كه با ساختار  نوشت، دقت  را در كد خروجي ميforاست  بازنويسي شده:  

for($i=1;$i<=100;$i++) 
{ 
 echo("Hello<BR/>\n"); 
} 

  :؛ مشروط بر آنكه در اجراي حلقه مشكلي پيش نيايدگرفت هاي فوق را ناديده توان هركدام از قسمت البته مي
$i=1; 
for(;$i<=100;) 
{ 
 echo("Hello<BR/>\n"); 
 $i++; 
} 

  .، معمول نيستfor البته اين شكل استفاده از ساختار
  هاي تكرار  در حلقه;continue و ;breakدستورات 

صورت است كه هرگاه برنامه به دستور فوق برسد، بدون توجه به  هاي تكرار بدين  در حلقه;breakكاربرد دستور 
شود و برنامه را از اولين دستور بعد از حلقـه،   ، از آن خارج مي)شدن شرط تكرار حلقه با نقض(لقه اتمام قانوني ح 

لاك كـد را ناديـده گرفتـه و     ، PHPشود كه   نيز موجب مي ;continueدستور  . دهد  ادامه مي  ه تا انتهاي بـ   سـراغ  بـ
  :كنيد ظه ميرا در ادامه ملاح ;breakدستور مثالي از كاربرد . تكرار بعدي حلقه برود

$i=1; 
while(true) 
{ 
 echo("$i<BR/>\n"); 
 $i++; 
 if($i>100) 
 { 
  break; 
 } 
} 

 نيز ;continueمثالي از كاربرد دستور . نويسد  را در كد خروجي مي100 تا 1، اعداد از )كمي عجيب(اين حلقه  
  :صورت زير است به

for($i=1;$i<=100;$i++) 
{ 
 if($i%2==0) 
 { 
  continue; 
 } 
 echo("$i<BR/>\n"); 
} 

ودن   كنيد كه چگونه درصـورت زوج  دقت. نويسد  را در كد خروجي مي100 تا 1اين حلقه نيز اعداد فرد از         ،i$بـ
  .رود  فرد است، ميi$سراغ تكرار بعدي حلقه كه يك  شده و به بقيه بدنه حلقه ناديده گرفته


