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تعریف مسئله

تولید سیستم نظارت بر منابع کامپیوتر های خوشه بندی شده•
دریافت اطلاعات از سیستم عامل•

درصد استفاده از پردازنده•
درصد استفاده از حافظه اصلی•
میانگین تعداد بلوک های خوانده شده از حافظه های جانبی•
جانبیشده از حافظه های نوشته میانگین تعداد بلوک های •

ارسال به هسته ی مرکزی جهت جمع آوری و پردازش اطلاعات•
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ClientMain

•ClientMain  با استفاده ازThreadPoolچهار ریسمان اجرا میکند:
•CPUGetter 

•MemoryGetter
•DiskReadGetter
•DiskWriteGetter

های مجزایی ArrayBlockingQueueنخ اطلاعات دریافت شده را در 4هرکدام از این •
که با ریسمان اصلی به اشتراک گذاشته شده است قرار میدهند

.از سیستم عامل دریافت میشوندSigar APIاطلاعات با استفاده از •
ارسال Serverداده را دریافت کرد اطلاعات آنها را برای 4هر  ClientMainزمانی که •

می کند



ServerMain

•ServerMainدو ریسمان اجرا میکند:
•Reporter :ایش منتظر می ماند تا کاربر دستوری را وارد کند و پاسخ مناسب با آن دستور را نم

.می دهد
•Listener : منتظر می ماند تاClientای متصل شود بعد برای آن ریسمانی(Gatherer ) اجرا میکند

تا اطلاعات فرستاده شده را نگه داری کند

•Reporter : آدرس تمامGatherer ها را دارد و در موقع نیاز اطلاعات مربوط هر
.کدام را که بخواهد دریافت می کند



Clientبا Serverارتباط 

•Client اطلاعات دریافت شده از ریسمان هایش را با استفاده ازTCPبه فرمت زیر درStreamمی ریزد:
•“%2.3f\n%2.3f\n%2.3f\n%2.3f\n”
که به ترتیب زیر هستند•

•Cpu

•Memory

•Disk Write

•Disk Read

•Gatherer با استفاده از یک تابعBlocking منتظر می ماند تا اطلاعاتی داخلStream ریخته شود سپس
.آنها را به ترتیب وارد شده جمع آوری و نگه داری می کند

•Gathererاطلاعات زیر را نگه داری می کند:
آخرین داده ی دریافت شده•
میانگین داده های دریافت شده از ابتدا تا کنون•



بخش های از برنامه



“

”

Culture is your operating system

Terence Mckenna

!با تشکر از همراهیتان


