
 

 

 الیبسمو تع

 جاوا اسکریپتجزوه  
 تهیو کننده :جواد بدلی

 

 



   Mathشیء -JSآموزش 

 ، برای محاسبات ریاضی استفاده می شود.Mathشیء 

)(round 

 برای گرد کردن اعداد استفاده کنیم. roundچگونه از تابع )(

)(random 

 استفاده کینم. 1و  0برای برگرداندن یک عدد بین  randomچگونه از تابع )(

)(max 

 برگداندن بزرگترین عدد

)(min 

 برگرداندن کوچکترین عدد

 

 Mathشیء 

 ات ریاضی استفاده می شود.، برای محاصبMathشیء 

 و متد برای محاصبات ریاضی است. شامل چندین خصوصیت Mathشیء 

 Mathنحوه استفاده از خصوصیت ها و متدهای شیء 

var x=Math.PI; 

var y=Math.sqrt(16); 

را  Mathو متدهای شیء  ( نیست. تمام خصوصیت هاconstructorیک سازنده ) Mathتوجه: 

 یجاد آن، صدا بزنید.می توانید بدون ا

 

 Mathخصوصیت های شیء 

JavaScript  هشت خصوصیت برای شیءMath :فراهم نموده است 

1. E 
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2. PI 

3. square root of 2 

4. square root of 1/2  

5. natural log of 2 

6. natural log of 10 

7. base- 2 log of E 

8. base- 10 log of E 

 نحوه استفاده: 

Math.E 

Math.PI 

Math.SQRT2 

Math.SQRT1_2 

Math.LN2 

Math.LN10 

Math.LOG2E 

Math.LOG10E 

 

 Mathهای شیء  متد

 در دسترس است، چندین متد نیز برای آن وجود دارد. Mathعلاوه بر خصوصیت هایی که برای شیء 

" به نزدیک ترین عدد صحیح استفاده شده 4.7برای گرد کردن عدد " roundدر مثال زیر، از متد )(

 است:

document.write(Math.round(4.7)); 

 خروجی کد بالا:

5 

 استفاده شده است: 1و  0برای برگرداندن یک عدد، بین  randomدر مثال زیر، از متد )(



document.write(Math.random()); 

 خروجی کد بالا:

0.6982122087815306 

فاده شده است 10و  0برای برگرداندن یک عدد صحیح بین  randomو )( floorدر مثال زیر، از متد)(

 است:

document.write(Math.floor(Math.random()*11)); 

 خروجی کد بالا:

6 

 

  تاریخ-JSآموزش 

 برای کار کردن با تاریخ و زمان استفاده می شود. Dateاز شیء 

 

 برگرداندن تاریخ و زمان جاری

 جاری استفاده کنیم برای چاپ کردن تاریخ Dateچگونه از متد )(

)(getFullYear 

 getFullYearبرگرداندن سال جاری با استفاده از متد )(

)(getTime 

 تا امروز 01/01/1970 برگرداندن تعداد میلی ثانیه های گذشته از تاریخ

)(setFullYear 

 ک تاریخ دلخواه استفاده کنیمبرای تنظیم ی setFullYearچگونه از متد )(

)(toUTCString 

 (UTCتاریخ جاری را به یک رشته تبدیل کنیم )بر طبق  toUTCStringچگونه با استفاده از متد )(

)(getDay 

 و یک آرایه، روز جاری را چاپ کنیم getDayچگونه با استفاده از متد )(
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 نمایش یک ساعت

 را روی صفحه وب نمایش دهیم اعت )با ثانیه شمار(چگونه یک س

 

 Dateمرجع کامل شیء 

( مربوط به شیء Method( و متدهای )Propertyبرای مشاهده یک مرجع کامل از خصوصیت ها )

Date:به لینک زیر مراجعه نمایید ، 

 Dateکلیه متدهای شیء 

 

 Dateایجاد شیء 

 ، برای کار کردن با تاریخ و زمان استفاده می شود.Dateشیء 

 د نمود.ایجا Dateیا سازنده )( constructorرا می توان با استفاده از  Date شیء

 چهار روش برای اعلان تاریخ وجود دارد:

new Date() // current date and time 

new Date(milliseconds) //milliseconds since 1970/01/01 

new Date(dateString) 

new Date(year, month, day, hours, minutes, seconds, milliseconds) 

 ند. در صورت مشخص نشدن، مقدار صفر ارسال خواهد شد.بیشتر پارامترهای بالا اختیاری هست

( برای کار روی آن در دسترس قرار methodایجاد می شود، تعدادی متد ) Dateزمانی که یک شیء 

( سال، ماه، روز، ساعت، دقیقه، get( و یا گرفتن )setمی گیرد. بیشتر این متدها برای تنظیم کردن )

 (.UTC با توجه به تاریخ سیستم و یا زمان جهانیثانیه و میلی ثانیه است )البته 

و طبق زمان  01/01/1970 00:00:00 با زمان شروع تمام محاسبات براساس میلی ثانیه

 میلی ثانیه است. 8644004000می باشد. یک روز شامل  (UTC) جهانی

 چند مثال برای اعلان تاریخ:

var today = new Date() 

var d1 = new Date("October 13, 1975 11:13:00") 
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var d2 = new Date(7945424) 

var d3 = new Date(794542441143340) 

 

 ( تاریخSetتنظیم )

 به آسانی می توانید تاریخ را دستکاری کنید. Dateبا استفاده از متدهای شیء 

 تنظیم شده است: Date( برای شیء 14/01/2010در مثال زیر، یک تاریخ مشخص )

var myDate=new Date(); 

myDate.setFullYear(201040414); 

 تنظیم شده است: Dateبرای شیء  روز آینده، 5و در مثال زیر، تاریخ 

var myDate=new Date(); 

myDate.setDate(myDate.getDate()+5); 

روز به تاریخ، ممکن است علاوه بر شیفت داده شدن  5به ازای اضافه شدن  توجه: در مثال بالا،

 ماه و یا سال نیز شیفت داده شوند. روز،

 

 مقایسه دو تاریخ مختلف

 استفاده نمود. برای مقایسه دو تاریخ نیز Dateمی توان از شیء 

 مقایسه شده است: 14/01/2100در مثال زیر، تاریخ جاری با تاریخ 

var x=new Date(); 

x.setFullYear(210040414); 

var today = new Date(); 

 

if (x>today) 

  { 

  alert("Today is before 14th January 2100"); 

  } 

else 



  { 

  alert("Today is after 14th January 2100"); 

  } 

 

  آرایه ها-JSآموزش 

ت که می تواند چندین داده را در قالب یک نام در خود ذخیره خاص از متغیر هاس یک نوع شیء آرایه

 تاکند.

 

 

  -مثال 

 ایجاد و مقداردهی یک آرایه:

 مثال

var mycars = new Array(); 

mycars[0] = "Saab"; 

mycars[1] = "Volvo"; 

mycars[2] = "BMW"; 

 مثال های بیشتری را در انتهای این مطلب خواهید دید.

 

 آرایه چیست؟

 آرایه یک متغیر خاص است که می توانید بیشتر از یک مقدار را در یک زمان در آن ذخیره نمایید.

در  آیتم را هر اگر لیستی از آیتم ها داشته باشید )برای مثال، یک لیست از نام ماشین ها(، و بخواهید

 متغیر تنها ذخیره نمایید، می توان مانند زیر عمل نمود: یک

var car1="Saab"; 

var car2="Volvo"; 

var car3="BMW"; 
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 حالا:

  تا چه کار می کنید.300آیتم باشد مثلاً  3اگر لیست شما بیشتر از 

 .اگر در این لیست به دنبال یک ماشین خاص باشید چه کار می کنید 

 در اینجا بهترین راه حل استفاده از آرایه ها است.

ایندکس آرایه  برای شما نگه دارد. و شما از طریق یک آرایه می تواند مقادیر متغیرها را تحت یک نام

 می توانید به مقادیر دسترسی داشته باشید.

هر آیتم در آرایه ایندکس منحصر به فردی برای خود دارد که به راحتی از طریق ایندکس می توانید به 

 مقادیر دسترسی پیدا کنید.

 

 ایجاد آرایه

 ایجاد می شوند: آرایه ها به سه روش

ا قاعده:: ب1  

var myCars=new Array();  

myCars[0]="Saab";        

myCars[1]="Volvo"; 

myCars[2]="BMW"; 

 : خلاصه شده:2

var myCars=new Array("Saab","Volvo","BMW"); 

 : تحت الفظی:3

var myCars=["Saab","Volvo","BMW"]; 

 .ایجاد می شود myCarsدر کدهای بالا، یک شیء آرایه با نام 

 

 دسترسی به عناصر آرایه



هر آیتم در آرایه ایندکس منحصر به فردی برای خود دارد که به راحتی از طریق ایندکس می توانید به 

 مقادیر دسترسی پیدا کنید.

 قرار می دهد: nameرا در متغیر  myCarsاولین عنصر آرایه  کد زیر، مقدار

var name=myCars[0]; 

 را تعریف می کند: myCarsکد زیر، اولین عنصر آرایه 

myCars[0]="Opel"; 

  [ و ...1[ است، دومین آیتم ]0ایندکس آرایه از صفر شروع می شود، یعنی اولین آیتم ] توجه: 

 

 ذخیره اشیاء مختلف در یک آرایه

 ، شیء محسوب می شوند.JavaScriptدر  تمام متغیرها، عناصر آرایه و توابع

ذخیره  در آرایه ای دیگر خروجی یک تابع و یا یک آرایه را متغیرها، شما می توانید، انواع مختلف

 نمایید:

myArray[0]=Date.now; 

myArray[1]=myFunction; 

myArray[2]=myCars; 

 

 ( مربوط به آرایه هاMethod( و متدهای )Propertyخصوصیت ها )

قرار می دهد و تابع  xیر را در متغ myCars، تعداد عناصر آرایه lengthدر مثال زیر، خصوصیت 

)(indexof:ایندکس عنصر مشخص شده را بر می گرداند ، 

var x=myCars.length             // the number of elements in myCars 

var y=myCars.indexOf("Volvo")   // the index position of "Volvo" 

 

 ایجاد متدهای جدید



prototype( یک سازنده ،constructor عمومی در )JavaScript  است. از این طریق می

 یک خصوصیت یا متد جدید ساخت. JavaScriptبرای هر شیءای در  توان،

 مثال: ساخت یک متد جدید برای آرایه ها

Array.prototype.ucase=function() 

{ 

  for (i=0;i<this.length;i++) 

  {this[i]=this[i].toUpperCase();} 

} 

ساخته شده است که مقادیر عناصر آرایه را به حروف بزرگ  ucaseدر مثال بالا، یک متد جدید با نام 

 تبدیل می کند

  historyشیء  -JSآموزش 

 ، شامل تاریخچه مرورگر است.window.historyشیء 

 

 window.historyشیء 

 نیز نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.historyشیء 

به این شیء وجود  JavaScriptبخاطر حفظ حریم کاربران، محدودیت هایی برای چگونگی دسترسی 

 دارد.

 :historyمتدهای شیء  بعضی از

 )(history.back همانند کلید :back .در مرورگر عمل می کند 

 )(history.forward همانند کلید :forward .در مرورگر عمل می کند 

 

 history.backمتد )(

، با توجه به تاریخچه صفحات بازدید شده، مرورگر را به صفحه قبلی هدایت می history.backمتد )(

 کند.
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 در مرورگر عمل می کند. backاین متد، مانند کلید 

 مثال

 در یک صفحه: backایجاد کلید 

<html> 

<head> 

<script> 

function goBack() 

  { 

  window.history.back() 

  } 

</script> 

</head> 

<body> 

 

<input type="button" value="Back" onclick="goBack()"> 

 

</body> 

</html> 

 خروجی کد بالا:

 

 history.forwardمتد )(

عدی هدایت ب ، با توجه به تاریخچه صفحات بازدید شده، مرورگر را به صفحهhistory.forwardمتد )(

 می کند.

 در مرورگر عمل می کند. Forwardاین متد، مانند کلید 

 مثال

 در یک صفحه: forwardایجاد کلید 



<html> 

<head> 

<script> 

function goForward() 

  { 

  window.history.forward() 

  } 

</script> 

</head> 

<body> 

 

<input type="button" value="Forward" onclick="goForward()"> 

 

</body> 

</html>  

 screenشیء -JSآموزش 

 است. بازدیدکننده مونیتور ی ، شامل اطلاعاتی درباره ی صفحهwindow.screenشیء 

 

 تورابعاد صفحه ی مونی

 نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.screenشیء 

 :window.screenبعضی از خصوصیت های شیء 

 screen.availWidthعرض قابل دسترس صفحه مونیتور : 

 screen.availHeightارتفاع قابل دسترس صفحه مونیتور : 

 

 عرض قابل دسترس صفحه مونیتور
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برمی گرداند.  را به پیکسل ی مونیتور صفحه بل دسترس، عرض قاscreen.availWidthخصوصیت 

 نمی شود( taskbarشامل  )این اندازه

 مثال

 مثال زیر، عرض صفحه مونیتورتان را برمی گرداند:

<script> 

 

document.write("Available Width: " + screen.availWidth); 

 

</script> 

 

 ارتفاع قابل دسترس صفحه مونیتور

برمی گرداند.  را به پیکسل ی مونیتور صفحه ارتفاع قابل دسترس ،screen.availHeightخصوصیت 

 نمی شود( taskbarشامل  )این اندازه

 مثال

 ارتفاع صفحه مونیتورتان را برمی گرداند: مثال زیر،

<script> 

 

document.write("Available Height: " + screen.availHeight); 

 

</script> 

 

  locationشیء -JSآموزش 

( و یا هدایت کاربر به URLآدرس صفحه جاری ) ، می تواند برای برگرداندنwindow.locationشیء 

 یک صفحه جدید استفاده شود.
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 window.locationشیء 

 نیز نوشت. windowمی توان بدون پیشوند  را window.locationشیء 

 :locationبعضی از خصوصیت های شیء 

 location.hostname.نام دامین جاری را برمی گرداند : 

 location.pathnameصفحه جاری را برمی گرداند. : مسیر و نام 

 location.port شماره :Port ( .443یا  00وب هاست را برمی گرداند) 

 location.protocol( .پروتکل مورد استفاده را برمی گرداند :http  یاhttps) 

 

 location.hrefخصوصیت 

 ( جاری را برمی گرداند.URL، آدرس صفحه )location.hrefخصوصیت 

 مثال

 صفحه جاری را برمی گرداند: URLمثال زیر، کل 

<script> 

 

document.write(location.href); 

 

</script> 

 کد بالا، روی دکمه کلیک نماییدبرای مشاهده خروجی //

 

 location.pathnameخصوصیت 

 ، مسیر و نام صفحه جاری، برروی سرور را برمی گرداند.location.pathnameخصوصیت 

 مثال

 مثال زیر، مسیر و نام صفحه جاری را برمی گرداند:



<script> 

 

document.write(location.pathname); 

 

</script> 

 وجی کد بالا، روی دکمه کلیک نماییدبرای مشاهده خر//

 

 location.assignمتد )(

 ، یک صفحه جدید را بارگزاری می کند.location.assignمتد )(

 مثال

 بارگزاری یک صفحه جدید:

<html> 

<head> 

<script> 

function newDoc() 

  { 

  window.location.assign("http://www.beyamooz.com") 

  } 

</script> 

</head> 

<body> 

 

<input type="button" value="Load new document" onclick="newDoc()"> 

 

</body> 

</html> 

  Booleanشیء -JSآموزش 
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 trueاستفاده می شود ) Booleanه یک مقدار ب Booleanبرای تبدیل یک مقدار غیر  Booleanشیء 

 (falseیا 

 

 

 تنظیم می شود. falseیا  trueبا  Booleanبه ازای چه مقادیری شیء 

 

  Booleanایجاد یک شیء 

 Falseیا  Trueمقدار می تواند باشند:  نماینده دو تنها Boolean شیء

 ایجاد می کند: myBooleanبنام  Booleanقطعه کد زیر، یک شیء 

var myBoolean=new Boolean(); 

 مقدار دهی نشود و یا با یکی از مقادیر زیر تنظیم شود: Booleanاگر زمان اعلان، شیء 

 0 

 -0  

 null 

 "" 

 false 

 undefined 

 NaN 

" مقدار falseبرای بقیه مقادیر )حتی اگر با رشته " تنظیم می شود و falseبا مقدار  Booleanشیء 

 د شد.تنظیم خواه trueدهی شود( با مقدار 

  navigatorشیء  -JSآموزش 

 شامل اطلاعاتی درباره مرورگر بازدیدکننده است. window.navigatorشیء 
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 window.navigatorشیء 

 نیز نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.navigatorشیء 

 مثال

<div id="example"></div> 

 

<script> 

 

txt = "<p>Browser CodeName: " + navigator.appCodeName + "</p>"; 

txt+= "<p>Browser Name: " + navigator.appName + "</p>"; 

txt+= "<p>Browser Version: " + navigator.appVersion + "</p>"; 

txt+= "<p>Cookies Enabled: " + navigator.cookieEnabled + "</p>"; 

txt+= "<p>Platform: " + navigator.platform + "</p>"; 

txt+= "<p>User-agent header: " + navigator.userAgent + "</p>"; 

txt+= "<p>User-agent language: " + navigator.systemLanguage + "</p>"; 

 

document.getElementById("example").innerHTML=txt; 

 

</script> 

 

 اخطار !!!

یافتن نسخه  دریافت می شود، اغلب گمراه کننده است و نباید برای navigatorاطلاعاتی که از شیء 

 مرورگر استفاده شود.

 دلیل:

  داده هایnavigator .می تواند توسط مالک مرورگر تغییر داده شود 

 کنند. ایجاد می بعضی مرورگرها برای دور زدن تست سایت، در تشخیص هویت خودشان خلل 



  مرورگرهایی که قبل از یک سیستم عامل جدید آمده باشند، نمی توانند اطلاعات آن سیستم عامل

 را گزارش دهند.

 

 تشخیص نوع مرورگر

در مورد نوع مرورگر گمراه کننده است، می توانید از یک  navigatorشیء  به خاطر اینکه اطلاعات

 استفاده نمایید.سری اشیاء مختلف برای پیدا کردن نوع مرورگر 

اشیاء برای پیدا  می توانید از این نوع مرورگرهای مختلف، اشیاء مختلفی را پشتیبانی می کنند، چونکه

خصوصیت  Operaکردن نوع مرورگر استفاده نمایید. برای مثال، چونکه فقط مرورگر 

"window.opera را پشتیبانی می کند، می توانید از آن برای مشخص کردن مرورگر "Opera  استفاده

 نمایید:

Example: if (window.opera) {...some action...} 

  screenشیء -JSآموزش 

 است. بازدیدکننده تورمونی ی ، شامل اطلاعاتی درباره ی صفحهwindow.screenشیء 

 

 ابعاد صفحه ی مونیتور

 نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.screenشیء 

 :window.screenبعضی از خصوصیت های شیء 

 screen.availWidthعرض قابل دسترس صفحه مونیتور : 

 screen.availHeightارتفاع قابل دسترس صفحه مونیتور : 

 

 مونیتورعرض قابل دسترس صفحه 

برمی گرداند.  را به پیکسل ی مونیتور صفحه ، عرض قابل دسترسscreen.availWidthخصوصیت 

 نمی شود( taskbarشامل  )این اندازه

 مثال
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 مثال زیر، عرض صفحه مونیتورتان را برمی گرداند:

<script> 

 

document.write("Available Width: " + screen.availWidth); 

 

</script> 

 

 تفاع قابل دسترس صفحه مونیتورار

برمی گرداند.  را به پیکسل ی مونیتور صفحه ارتفاع قابل دسترس ،screen.availHeightخصوصیت 

 نمی شود( taskbarشامل  )این اندازه

 مثال

 ارتفاع صفحه مونیتورتان را برمی گرداند: مثال زیر،

<script> 

 

document.write("Available Height: " + screen.availHeight); 

 

</script> 

 

  cookieمتغییر -JSآموزش 

cookie.ها معمولاً برای تشخیص هویت کاربر، استفاده می شوند 

 

cookie چیست؟  

cookie   کامپیوتر  متغیری است که در کامپیوتر بازدیدکنند ذخیره می شود و هر زمان که مرورگر

هم می توان  JavaScriptنیز ارسال خواهد شد. با  cookieبه سرور ارسال کند، مذکور، درخواستی را 

cookie.ها را ایجاد و هم بازیابی کرد 
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 ها:cookie چند مثال از کاربرد

  ذخیره نام درcookie،نامش را  : اولین باری که بازدیدکننده به صفحه وب شما مراجعه می کند

ذخیره می شود. در دفعات بعدی مراجعه به صفحه  cookieوارد می کند. نام کاربر در یک 

خوش  Beyamoozبه وب سایت  xشبیه: "آقا/خانم  مذکور، یک پیغام خوش آمدگویی

 دریافت می شود( cookieدریافت می کند. )نام کاربر از  آمدید."

  ذخیره تاریخ درcookieعه می کند، تاریخ : اولین باری که بازدیدکننده به صفحه وب شما مراج

دفعات بعدی مراجعه کاربر، تاریخ ذخیره شده در  ذخیره می شود. در cookieجاری در یک 

cookie :اردیبهشت  21"آخرین بازدید شما در تاریخ دوشنبه  بازیافت می شود و یک پیغام شبیه

 بوده است" نمایش داده می شود. 1332

 

 cookieایجاد و ذخیره یک 

 ایجاد خواهد شد و نام بازدیدکننده در آن ذخیره می شود. cookie در این مثال، یک

در اولین باری که بازدیدکننده به صفحه وب شما مراجعه می کند، نام وی سوال می شود. نام بازدیدکننده 

می کند، یک پیغام  صفحه وب  مذکور مراجعه در دفعات بعدی که به ذخیره می شود و cookieدر یک 

 ریافت خواهد کرد.خوش آمدگویی د

 ایجاد کنیم: نام بازدیدکننده برای ذخیره بنابراین ابتدا باید، یک تابع

function setCookie(c_name,value,exdays) 

{ 

var exdate=new Date(); 

exdate.setDate(exdate.getDate() + exdays); 

var c_value=escape(value) + ((exdays==null) ? "" : "; 

expires="+exdate.toUTCString()); 

document.cookie=c_name + "=" + c_value; 

} 

 تابع بالا: پارامترهای ورودی

1. c_name:  نامcookie 

2. value مقدار :cookie 



3. exdaysمنقضی شدن  تا : تعداد روز ماندهcookie 

اریخ جاری جمع را با ت exdaysپارامتر  ،cookieدر تابع بالا، ابتدا برای بدست آوردن تاریخ انقضای 

 قرار می دهیم. exdateمی کنیم و در متغیر 

 document.cookieرا در شیء  cookieو تاریخ منقضی شدن  cookie، مقدار cookieنام  سپس

 ذخیره می کنیم.

 

 cookieبرگرداندن مقدار 

 ، تابع زیر را ایجاد می کنیم:cookie در ادامه برای برگرداندن مقدار

function getCookie(c_name) 

{ 

var c_value = document.cookie; 

var c_start = c_value.indexOf(" " + c_name + "="); 

if (c_start == -1) 

  { 

  c_start = c_value.indexOf(c_name + "="); 

  } 

if (c_start == -1) 

  { 

  c_value = null; 

  } 

else 

  { 

  c_start = c_value.indexOf("=", c_start) + 1; 

  var c_end = c_value.indexOf(";", c_start); 

    if (c_end == -1) 

    { 

    c_end = c_value.length; 

    } 

  c_value = unescape(c_value.substring(c_start,c_end)); 

  } 



return c_value; 

} 

را جستجو می  مورد نظر cookie، نام cookieداخل رشته  indexOfکد بالا، با استفاده از متد )( در

 (cookie: نام c_nameکنیم. )

یافت نشد، در  cookie+ " "( در رشته  c_nameاولی، اگر مقدار )"=" +  indexofدر متد )(

( جستجو می شود )بدون " "( بدین تریب در نهایت c_name)"=" +  مقدار ifداخل  indexof)( متد

 ذخیره می شود. c_startدر متغیر  cookieمکان شروع  نام 

 cookie " باشد، محل شروع و پایان مقدار-1مخالف " c_startدر صورتی که مقدار متغیر  در ادامه،

 آنرا برمی گردانیم. substringرا بدست می آوریم و با استفاده از متد )(

 

 cookieچک کردن مقدار 

، یک پیغام خوش آمدگویی نمایش دهد و cookie در صورت تنظیم در نهایت، باید تابعی ایجاد نمایید که

ظاهر شود و نام کاربر سوال شود و با صدا زدن تابع  Promptتنظیم نشده بود پنجره  cookieاگر 

)(setCookie  نام کاربر درcookie .ذخیره شود 

function checkCookie() 

{ 

var username=getCookie("username"); 

  if (username!=null && username!="") 

  { 

  alert("Welcome again " + username); 

  } 

else  

  { 

  username=prompt("Please enter your name:",""); 

  if (username!=null && username!="") 

    { 

    setCookie("username",username,365); 

    } 



  } 

} 

 همه توابع بالا در یک مثال:

 مثال

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<script> 

function getCookie(c_name) 

{ 

var c_value = document.cookie; 

var c_start = c_value.indexOf(" " + c_name + "="); 

if (c_start == -1) 

{ 

c_start = c_value.indexOf(c_name + "="); 

} 

if (c_start == -1) 

{ 

c_value = null; 

} 

else 

{ 

c_start = c_value.indexOf("=", c_start) + 1; 

var c_end = c_value.indexOf(";", c_start); 

if (c_end == -1) 

{ 

c_end = c_value.length; 

} 

c_value = unescape(c_value.substring(c_start,c_end)); 

} 

return c_value; 



} 

 

function setCookie(c_name,value,exdays) 

{ 

var exdate=new Date(); 

exdate.setDate(exdate.getDate() + exdays); 

var c_value=escape(value) + ((exdays==null) ? "" : "; 

expires="+exdate.toUTCString()); 

document.cookie=c_name + "=" + c_value; 

} 

 

function checkCookie() 

{ 

var username=getCookie("username"); 

if (username!=null && username!="") 

  { 

  alert("Welcome again " + username); 

  } 

else  

  { 

  username=prompt("Please enter your name:",""); 

  if (username!=null && username!="") 

    { 

    setCookie("username",username,365); 

    } 

  } 

} 

</script> 

</head> 

<body onload="checkCookie()"> 

</body> 

</html> 



 اجرا می شود. checkCookieدر مثال بالا، زمانی که صفحه بارگذاری می شود، تابع )(

  زمانبندی رویدادها-JSآموزش 

  

 
 ، می توان یک تابع را در فاصله های زمانی معین اجرا کرد.JavaScriptدر 

 ( نامیده می شود.Timing Eventsاین قابلیت زمانبدی رویدادها )

 

 JavaScript( در Timing Eventsزمانبدی رویدادها )

-timeزمانی معیین ) د را در فاصله های، این امکان وجود دارد که یک قطعه کJavaScript در

intervals) ( اجرا کنید. به این امکان "زمانبندی رویدادها" یاTiming Events) .می گویند 

 ( ساده برای زمانبدی رویدادها وجود دارد:methodدو متد )

 )(setInterval.در فاصله های زمانی معیین، یک تابع را بارها و بارها اجرا می کند : 

 )(setTimeout.بعد از گذشت یک فاصله زمانی معیین، یک تابع را یکبار اجرا می کند : 

در مدل  windowشیء  هر دو جزء متدهای setTimeoutو )( setIntervalمتدهای )( توجه:

DOM .هستند 

 

 setIntervalمتد )(

 اجرا می کند. ابارها و باره در فاصله های زمانی معین، یک تابع مشخص را ،setIntervalمتد )(

 نحوه استفاده:

window.setInterval("javascript function",milliseconds); 

 نیز نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.setIntervalمتد )(

 باید یک تابع باشد. setIntervalپارامتر اول متد )(

 ص می کند. )برحسب میلی ثانیه(پارامتر دوم، فاصله های زمانی بین هر بار اجرای تابع را مشخ
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 ثانیه است. 1میلی ثانیه معادل  1000هر  توجه:

 مثال

 " نمایش داده می شود:Helloثانیه یکبار، پیغام " 3هر 

setInterval(function(){alert("Hello")},3000); 

ه یکبار یک ثانی 3بخواهید هر  را نشان می دهد و اینکه setIntervalاین مثال، فقط طرز کار متد )(

 خیلی واقعی نیست. پیغام را نمایش دهید

ثانیه  1را هر  myTimerبرای نمایش یک ساعت دیجیتال، تابع )( setIntervalمتد )( در مثال زیر،

 یکبار اجرا می کند:

 مثال

 نمایش زمان جاری:

var myVar=setInterval(function(){myTimer()},1000); 

 

function myTimer() 

{ 

var d=new Date(); 

var t=d.toLocaleTimeString(); 

document.getElementById("demo").innerHTML=t; 

} 

 

 چگونه اجرا را متوقف کنیم؟

 استفاده می شود. setInterval، برای توقف اجرای تابع مشخص شده در )(clearIntervalمتد )(

 نحوه استفاده:

window.clearInterval(intervalVariable) 

 نیز نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.clearIntervalد )(مت



، از یک setIntervalاستفاده کرد، باید زمان ایجاد متد )( clearIntervalاز متد )( برای اینکه بتوان

 متغیر عمومی استفاده کرد:

myVar=setInterval("javascript function",milliseconds); 

 استفاده کنید. clearIntervalود برای توقف اجرای تابع، از متد )(سپس قادر خواهید ب

 مثال

 " به آن اضافه شده است:Stop timeمثال زیر مانند قبل است، اما یک دکمه "

<p id="demo"></p> 

<button onclick="myStopFunction()">Stop time</button> 

 

<script> 

var myVar=setInterval(function(){myTimer()},1000); 

function myTimer() 

{ 

var d=new Date(); 

var t=d.toLocaleTimeString(); 

document.getElementById("demo").innerHTML=t; 

} 

function myStopFunction() 

{ 

clearInterval(myVar); 

} 

</script> 

 

 setTimeoutمتد )(

 عیین، یک تابع را یکبار اجرا می کند، بعد از گذشت یک فاصله زمانی مsetTimeoutمتد )(

 نحوه استفاده:

window.setTimeout("javascript function",milliseconds); 



 نیز نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.setTimeoutمتد )(

 باید یک تابع باشد. setTimeoutپارامتر اول متد )(

می خواهید پارامتر اول، اجرا شود. )برحسب  میلی ثانیه دیگرپارامتر دوم، نشان می دهد که از حالا چند 

 میلی ثانیه(

 مثال

 " ظاهر می شود:Helloثانیه پیغام " 3بعد از گذشت 

setTimeout(function(){alert("Hello")},3000); 

 

 چگونه اجرا را متوقف کنیم؟

 استفاده می شود. setTimeout، برای توقف اجرای تابع مشخص شده در )(clearTimeoutمتد )(

 نحوه استفاده:

window.clearTimeout(timeoutVariable) 

 نیز نوشت. windowرا می توان بدون پیشوند  window.clearTimeoutمتد )(

، از یک setTimeoutاستفاده کرد، باید زمان ایجاد متد )( clearTimeoutاز متد )( برای اینکه بتوان

 متغیر عمومی استفاده کرد:

myVar=setTimeout("javascript function",milliseconds); 

 setTimeoutقادر خواهید بود برای توقف اجرای تابع، از متد )( باشد، سپس، اگر تابع قبلاً اجرا نشده

 استفاده کنید.

 مثال

 " به آن اضافه شده است:Stop timeمثال زیر مانند قبل است، اما یک دکمه "

var myVar; 

 

function myFunction() 

{ 



myVar=setTimeout(function(){alert("Hello")},3000); 

} 

 

function myStopFunction() 

{ 

clearTimeout(myVar); 

} 

  مدیریت خطاها-JSآموزش 

 می دهد تا، خطاهای یک بلاک از دستورات را تست کنید. به شما اجازه ،tryدستور 

 را بررسی می کند. tryدر قسمت  خطاهای اتفاق افتاده ،catch دستور

 به شما اجازه می دهد تا خطاهای سفارشی ایجاد کنید. ،throw دستور

 

 خطاها! اتفاق   دلیل

 اتفاق بیافتد: زیر ایکدها را اجرا می کند، ممکن است خطاه JavaScriptزمانی که موتور 

 (، که معمولاً توسط برنامه نویس اتفاق می افتد.syntax errorخطای املای دستورات ) .1

(، که ممکن است بخاطر تفاوت های بین missing featureخطای گم شدگی خصوصیت ) .2

 مرورگرها و یا خطای املایی باشد.

 اربر باشد.(، که می تواند توسط یک کwrong inputخطای ورودی اشتباه ) .3

 باشد. و البته این خطاها می تواند چیزهای غیرقابل پیشبینی دیگری نیز

 

 (Throw Errorپرتاب خطا )

شده و یک پیغام خطا تولید  اجرای دستورات متوقف که خطایی اتفاق می افتد، به طور معمول، زمانی

 می شود.

اب کردن، به اصطلاح یک پیغام است )به معنی پرت throwاصطلاح تکنیکی برای این عمل، عبارت 

 پرتاب می شود( catch خطا به سمت
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try  وcatch  درJavaScript 

 ، به شما اجازه می دهد تا، خطاهای یک بلاک از دستورات را تست کنید.tryعبارت 

 catchاجرا می شوند. ) catchبیافتد، دستورات تعریف شده در قسمت  اتفاق tryدر قسمت  اگر خطایی

 گرفته می شوند( catchقسمت  در tryقسمت  ی گرفتن، به اصطلاح خطاهای پرتاب شده ازبه معن

try  وcatch .ها همیشه جفت جفت می آیند 

 نحوه استفاده

try 

  { 

  //Run some code here 

  } 

catch(err) 

  { 

  //Handle errors here 

  } 

 مثال

 ایجاد کرده ایم. ، عمداً یک خطای املاییtryدر مثال زیر، در قسمت 

 اتفاق افتاده را می گیرد و پیغام مناسب را چاپ می کند: tryخطایی که در  catchقسمت 

 مثال

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<script> 

var txt=""; 

function message() 

{ 

try 



  { 

  adddlert("Welcome guest!"); 

  } 

catch(err) 

  { 

  txt="There was an error on this page.\n\n"; 

  txt+="Error description: " + err.message + "\n\n"; 

  txt+="Click OK to continue.\n\n"; 

  alert(txt); 

  } 

} 

</script> 

</head> 

 

<body> 

<input type="button" value="View message" onclick="message()"> 

</body> 

 

</html> 

 

 throwدستور 

 به شما اجازه می دهد تا خطاهای سفارشی ایجاد کنید. ،throw دستور

 " است.throw an exceptionاصطلاح تکنیکی صحیح برای ایجاد خطا: عبارت "

 استفاده شود. catchو  tryباید همراه  throwدستور 

 نحوه استفاده

throw exception 

exception  می تواند یک رشته، یک عدد، یک دادهBoolean یک  و یاObject .باشد 

 مثال



( به سمت exceptionاین مثال، مقدار ورودی متغیر را تست می کند. اگر مقدار اشتباه باشد، یک خطا )

catch ( پرتابthrow می شود. قسمت )catch .خطا را می گیرد و پیغام مناسب را چاپ می کند 

 مثال

<script> 

function myFunction() 

{ 

try 

  {  

  var x=document.getElementById("demo").value; 

  if(x=="")    throw "empty"; 

  if(isNaN(x)) throw "not a number"; 

  if(x>10)     throw "too high"; 

  if(x<5)      throw "too low"; 

  } 

catch(err) 

  { 

  var y=document.getElementById("mess"); 

  y.innerHTML="Error: " + err + "."; 

  } 

} 

</script> 

 

<h1>My First JavaScript</h1> 

<p>Please input a number between 5 and 10:</p> 

<input id="demo" type="text"> 

<button type="button" onclick="myFunction()">Test Input</button> 

<p id="mess"></p> 

مشکلی رخ دهد، خطای مناسب با آن  getElementByIdبع توجه داشته باشید که در مثال بالا اگر در تا

  ( خواهد شد.throwپرتاب )

  اعتبارسنجی فرم-JSآموزش 
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 JavaScript( فرم ها در Validation) اعتبارسنجی

 ی توان برای اعتبار سنجی فرم ها، قبل از اینکه به سرور ارسال شود استفاده نمود.م JavaScriptاز 

می تواند شامل موارد  به صورت معمول اعتبارسنجی می شوند JavaScriptفرم های داده ای که توسط 

 زیر باشد:

 )پر شده است؟ آیا فیلدهای الزامی )ستاره دار 

 ارد کرده است؟آیا کاربر آدرس ایمیل را به فرمت صحیح و 

 آیا کاربر، داده صحیح را وارد کرده است؟ 

 آیا کاربر در یک فیلد عددی، فقط کاراکترهای عددی را وارد کرده است؟ 

 

 (Requiredفیلدهای الزامی )

" First name must be filled outتابع زیر، خالی بودن فیلد را چک می کند. اگر خالی باشد، پیغام "

 به سرور ارسال نمی شود:ظاهر می شود و فرم 

function validateForm() 

{ 

var x=document.forms["myForm"]["fname"].value; 

if (x==null || x=="") 

  { 

  alert("First name must be filled out"); 

  return false; 

  } 

} 

 د:" فرم اتفاق بیافتonsubmitتابع بالا، زمانی فراخوانی می شود که، رویداد "

 مثال

<form name="myForm" action="js_validation.php" onsubmit="return 

validateForm()" method="post"> 

First name: <input type="text" name="fname"> 



<input type="submit" value="Submit"> 

</form> 

 

 (E-mail Validationاعتبار سنجی ایمیل )

 رس ایمیل را چک می کند.تابع زیر، فرمت معمول آد

 فرمت صحیح آدرس ایمیل شامل موارد زیر است:

 باید شامل یک علامت "@" باشد. .1

 باید حداقل یک نقطه ).( داشته باشد باشد. .2

 نباید اولین کاراکتر باشد. علامت "@" .3

 آخرین نقطه، باید بعد از علامت "@" ظاهر شود. .4

 د.کاراکتر بیای 2بعد از آخرین نقطه باید حداقل  .5

function validateForm() 

{ 

var x=document.forms["myForm"]["email"].value; 

var atpos=x.indexOf("@"); 

var dotpos=x.lastIndexOf("."); 

if (atpos<1 || dotpos<atpos+2 || dotpos+2<=x.length) 

  { 

  alert("Not a valid e-mail address"); 

  return false; 

  } 

} 

 " فرم اتفاق بیافتد:onsubmitبالا، زمانی فراخوانی می شود که، رویداد "تابع 

 مثال

<form name="myForm" action="js_validation.php" onsubmit="return 

validateForm();" method="post"> 



Email: <input type="text" name="email"> 

<input type="submit" value="Submit"> 

</form> 

  رسم خط-JSمتفرقه 

 < را بشناسیم. canvasبرای رسم خط در جاوا اسکریپت ما ابتدا نیاز داریم که تگ >

 همچنین ما باید دستورات زیر را بیاموزیم:

1. )( document.getElementById    

 getContext("2d") .2 

beginPath() .3 

moveTo() .4 

lineTo() .5 

stroke() .6 

 در ادامه به توضیح هریک از این دستورات می پردازیم.

 

 <canvasمعرفی تگ >

  < داریم.canvasبرای رسم گرافیک در وب ما نیاز به تگ >

و حتی انیمیشن  یضی ها < ما قادر خواهیم بود انواع خط ها و دایره ها و بcanvasبا استفاده از تگ >

 ها را رسم کنیم .

به معنی پرده نقاشی یا بوم نقاشی است و همانطور که از اسم آن بر می آید در آن می  canvasکلمه ی  

 توان هر چیزی را رسم کرد .

  <وقتی که در ابتدا ایجاد می شود خالی است و چیزی درون آن نیست .canvasتگ >

 

 < و جاوا اسکریپتcanvasفاده از >: رسم خط با است 1 مثال 
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var c=document.getElementById("cvs"); 

var context=c.getContext("2d"); 

context.beginPath(); 

context.moveTo(0,0); 

context.lineTo(300,150); 

context.stroke(); 

این مطلب تمامی این دستورات  فعلا لازم نیست که دستورات بالا را کاملا بلد باشید . در ادامه ی توجه :

 شرح داده خواهند شد .

 

  وقتی مثال بالا را مشاهده کردید درون ویرایشگر کد های زیر را خواهید دید :

 1کدهای مثال 

1 <html> 

2 <body> 

3 <canvas id="cvs" width="300px" height="150px" style="border:1px solid 

#DFDFDF"> 

4 </cancas> 

5   <script> 

6  var c=document.getElementById("cvs"); 

7  var context=c.getContext("2d"); 

0  context.beginPath(); 

3  context.moveTo(0,0); 

10  context.lineTo(300,150); 

11  context.stroke(); 

12  </script> 

13 </body> 



14 </html> 

  تشریح کد ها :

  ف شده است .تعری HTMLیک سند  1در خط 

 تعریف شده است . HTMLبدنه ی  2در خط 

آن  ID و  < را تعریف کرده ایم . canvasهمانطور که مشاهده می کنید ما یک تگ >  3در خط 

  ارتفاع و  پیکسل  300< را برابر با canvasگذاشته ایم . و در ادامه عرض > cvs را 

در   . از این ما یک استایل درون خطی تعریف کرده ایم  بعد پیکسل قرار داده ایم .  150آن را برابر با 

با اندازه یک پیکسل و با رنگ تیره تعریف کرده ایم .  یک کادر  borderدرون این استایل با استفاده از 

 یک عدد هگزادسیمال است که بیان گر یک رنگ است . # DFDFDF توجه کنید که 

  را بسته ایم .  < canvasتگ > 4در خط 

 و در ادامه دستورات رسم خط را وارد می کنیم . < ایجاد می کنیم scriptیک تگ > 5خط  در

یک متغیر به نام  6در خط  c و آن را برابر با  ایجاد کرده ایم  

document.getElementById("cvs دستور قرار می دهیم . ممکن است در آموزش های مقدماتی   "(

ید اما در اینجا توضیح مختصری درباره ی آن می دهیم . مطالعه کرده باش این دستور را قبلا 

document.getElementById دستور ارتباط برقرار کردن با یک عنصر  برای   )( HTML است .   

HTMLاگر بخواهیم آن را تفسیر کنیم مثل این است که شما به رایانه بگویید : عنصر  که     ID آن را  

ر بگیر تا با آن ارتباط برقرار کرده و در آن تغییراتی را ایجاد کنم ، در نظ درون پرانتز قرار داده ام 

ID.حال عنصر مورد نظر با  متغیر  مشخص در   c   ذخیره شده است .   

چه کاری را انجام می دهد .این دستور   "c.getContext("2d) ابتدا باید بفهمیم که دستور  7در خط 

در این خط ما یک متغیر  .  را فراهم می کند  < canvasمتدهای لازم برای رسم گرافیک درون تگ >

"( قرار داده ایم . اگر شما 2d")c.getContext  و آن را برابر با را تعریف کردیم  contextبه نام 

تلاش زیادی  7برنامه نویسی شئ گرا را به طور عمیق مطالعه نکرده اید لازم نیست که در فهم خط 

به کد های خود  همیشه باید این خط را  < canvasد برای رسم در تگ >بکنید ، فقط کافیست که بدانی

  اضاف کنید .

، از این دستور برای ایجاد یک رسم جدید  استفاده کرده ایم   )( beginPathاز دستور  0در خط  

  استفاده می شود .



رسم یک خط باید  استفاده کرده ایم . همانطور که می دانید برای moveTo(x,y ) از دستور  3در خط 

و آن دو نقطه را به هم وصل کنیم تا یک خط به وجود آید . این دستور نقطه ی  دو نقطه داشته باشیم 

شروع رسم خط را مشخص می کند . به عبارت دیگر شما به رایانه می گویید که به نقطه ی 

(x,y )  تا رسم را از این نقطه شروع کنیم . برو  

استفاده کرده ایم . این دستور نقطه ی دوم را مشخص کرده و از   lineTo(x,y )از دستور  10در خط 

  نقطه ی قبلی به این نقطه ی جدید خطی را رسم می کند .

)( استفاده کرده ایم . با اجرای این دستور خط مورد نظر به تگ strokeاز دستور  11در خط 

<canvas تگ های باز شده را می بندیم . 14و  13و  12< اضافه می شود . و در آخر در خطوط  

 

  جدول خلاصه دستورات به کار برده شده در این مثال :

 

 

 عملکرد دستور

document.getElementById )(  برای ارتباط با یک عنصر به وسیلهID استفاده می شود  

getContext("2d)"  ایجاد متد های لازم برای برای رسم گرافیک  

beginPath)( اد یک رسم جدید استفاده می شودبرای ایج 

moveTo)( نقطه ی شروع رسم را معین می کند 

lineTo)( نقطه پایانی رسم خط را مشخص می کند 

stroke)( خط رسم شده را به محیط گرافیکی اضافه می کند 


