
 

 

 

 

 :خَاّیذ رسیذًشیجِ ًْبیی کِ در اسوبم کبر ثِ آى 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

یبد ثذّن، هزاحل کبر را هطبثك را  3Ds Maxدر ًزم افشار  Clothدزدُ سَسط هذیفبیز  لػذ دارم در ایي آهَسش ًحَُ ایجبد یک

 !، دس سب دبیبى آهَسش ثب هب ثبضیذّبیی دسز یبثیذىثب سػبٍیز دیص ثزٍیذ سب ثِ ًشیجِ 
 

 :اول هرحله

در اثعبد سیز هطبثك سػَیز  Planeیک  Command Panelسَئیچ کٌیذ ٍ اس  Frontرا ثز رٍی  Viewportدر اٍلیي لذم 

 .رسن ًوبییذ

در اهز ضجیِ سبسی ثسیبر هْن اسز ٍ ّز چمذر سعذاد آى ثیطشز ثبضذ ًشیجِ  Planeّبی ایي  Segmentسَجِ داضشِ ثبضیذ سعذاد 

 .یِ سبسی افشایص خَاّذ یبفزهطلَة سزی اس کبر خَاّین گزفز ٍلی در عَؼ هذر سهبى ضت

Length: 570 cm 

Width: 450 cm 

****** 

Length Segs: 92 

Width Segs: 100 

 پژهاى رجبی: توسط                                                       هدلسازی و شبیه سازی پرده: عنواى آهوزش

 pejman.power@gmail.com: ایویل                                                                  3Ds Max: نرم افسار

 www.Mostafa3D.com: هتوسط                                                                              وب سایت: سطح

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله دوم

 .سجذیل کٌیذ Clothآى را هطبثك ضکل ثِ  Modifier Listاس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله سوم

 .هطبثك ضکل سیز رسن ًوبییذ Planeرا اس لجِ اثشذایی  Box یک Createٍ در ثخص  Command Panelدر 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 
 

 

 :هرحله چهارم

        را ثشًیذ سب ثشَاًین ًمطِ Affect Pivot Onlyثزٍیذ ٍ سذس گشیٌِ  Hierarchyثِ ثخص  Command Panelدر 

Pivot Point (ًمطِ لَلاء ) ایيObject را سغییز دّین. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 .هٌشمل ًوبییذ Boxآى را هطبثك سػَیز ثِ اثشذای  Moveسذس سَسط اثشار 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله پنجن

هَرد ًظز ثب ًگِ  Boxاس . را اس غفحِ کلیذ هی سًین Eاًشخبة هی ًوبیین ٍ یب کلیذ  Main Toolbarرا اس  Rotateگشیٌِ 

 .یک کذی هی گیزین Zٍ دٍراى در هحَر  Shiftداضشي کلیذ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 .کذی ضذُ را ثِ دبییي هٌشمل کٌین Boxاس غفحِ کلیذ فعبل هی ًوبیین سب  Wرا ثب فطزدى کلیذ  Moveدس اس اسوبم کذی، اثشار 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله ششن

هٌشمل هی ًوبیین ٍ اس غفحِ کلیذ  50را ثِ فزین  Time Sliderرا فعبل هی کٌین ٍ  Auto Keyدر ایي هزحلِ در ًَار اًیویطي 

R  ٌِرا هی سًین سب گشیScale  ٍ فعبل ضَدReference Coordinate System  را ثز رٍیLocal سٌظین هی ًوبیین. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

اٍل را اًشخبة هی ًوبیین ٍ آى را ّن در  Boxهی ًوبیین ٍ ّوچٌیي  Scale، 18ثب همذار عذدی  Xدٍم را در هحَر  Boxسذس 

 .را خبهَش هی کٌین Auto Keyهی ًوبیین ٍ در آخز دکوِ  Scale، 80ثب همذار عذدی  xهحَر 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .ضذُ اًذ Scaleهَرد ًظز  Boxحزکز دّیذ هطبّذُ خَاّیذ کزد کِ دٍ  50سب  0را اس فزین  Time Sliderاگز یک ثبر 
 

 :هرحله هفتن

را هی سًین  Object Properties، گشیٌِ Command Panelاس  Modifyرا اًشخبة هی ًوبیین ٍ  در ثخص  Planeسذس 

را فعبل هی ًوبیین ٍ در ثخص  Clothرا اًشخبة هی کٌین ٍ گشیٌِ  Plane001سب دٌجزُ ای ثبس ضَد، سذس در آى دٌجزُ 

Presets  ًَع دبرچِ را ثز رٍیSatin  ٌِسٌظین هی ًوبیین ٍ در آخز ثز رٍی گشیOk کلیک هی کٌین. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله هشتن

هذیفبیز  Modifier Listerدر  ٍ سذس Modifyرا اًشخبة هی ًوبیین ٍ اس ثخص  CTRL ،Box001  ٍBox002ثب کلیذ 

Cloth را ثِ آًْب ًسجز هی دّین. 

   



 

 

 

 

 

 

 

 
 

را هی سًین سب دٌجزُ هَرد ًظز گطَدُ ضَد ٍ در ثخص  Object Propertiesهبًٌذ هزحلِ لجل  Modifyسذس در لسوز 

Object in Simulation  ٌِدٍ گشیBox001  ٍBox002  را هطبّذُ هی ًوبیین، اثشذا ثز رٍیBox001  کلیک هی کٌین ٍ اس

ٍ ّویي هزحلِ  (فعبل اسز Inactiveثطَر دیص فزؼ ثز رٍی ) هطوئي هی ضَین Boxثزای ایي  Inactiveفعبل ثَدى گشیٌِ 

 .سکزار هی ًوبیین Box002را ثزای 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله نهن

 Objectٍ در لسوز هذیفبیزّبی اعوبل ضذُ ثِ  هی رٍین Modifyرا اًشخبة هی ًوبیین ٍ ثِ لسوز  Planeدر ایي ثخص 

کلیک هی ًوبیین سب گشیٌِ ّبی ایي هذیفبیز گطَدُ ضَد ٍ  Clothٍجَد دارد، ثز رٍی علاهز هثجز  Clothهطبّذُ هی کٌین کِ 

را اًشخبة کٌین ٍ در اداهِ ثِ  Planeّبی اٍلیي سطز اس  Vertexکلیک هی ًوبیین، در ایي لسوز ثبیذ  Groupسذس ثز رٍی 

Box هشػل ًوبیین ،. 

 را Make Groupسیٌِ گـ Groupفب هی کٌذ، در رٍل اٍر ـکِ ًمص دزدُ را ای Planeای ـVertexُس اس اًشخبة ـدر اداهِ ح



 .ّب در یک گزٍُ لزار گیزًذVertexکلیک کٌیذ سب ایي  Okکلیک کٌیذ ٍ هی سَاًیذ ًبم هٌبسجی را ٍارد ًوبییذ ٍ در دبیبى ثز رٍی 

 .هطبثك ضکل سیز عول ًوبییذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ثِ گزٍُ  Boxکلیک ًوبییذ سب عول اسػبل  Box001را اًشخبة کٌیذ ٍ ثز رٍی  Node، گشیٌِ Groupدر اداهِ در رٍل اٍر 

 .هَرد ًظز اًجبم ضَد

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله دهن

ّب ٍ سذس سجذیل آى ثِ یک گزٍُ ٍ Vertexیعٌی اثشذا اًشخبة . سکزار ًوبیین Box002در ایي هزحلِ ثبیذ ّویي رٍال را ثزای 

 .هَرد ًظز Objectدر آخز اسػبل گزٍُ ثِ 

کلیک هی کٌین ٍ  Cloth، ثز رٍی هثجز کٌبری هذیفبیز  Modifier Listerرا اًشخبة هی کٌین ٍ در لسوز  Planeاثشذا 

ّب کوی هطکل Vertexحبلز هَرة را دارد ٍ اًشخبة  Box002در ایي لسوز چَى . را اًشخبة هی ًوبیین Groupسیٌِگ

 .ّب سٌظین هی کٌینVertexرا اًشخبة هی کٌین ٍ ساٍیِ ای هٌبست را ثزای اًشخبة  Orbitاسز، اس ًَار دریچِ دیذ، گشیٌِ 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

را هی سًین سب  Make Group، گشیٌِ Groupهبًٌذ هزحلِ لجل، در رٍل اٍر  Box002ّبی هجبٍر Vertexدس اس اًشخبة 

 .سجذیل ثِ گزٍُ ضَد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

کلیک  Box002را هی سًین ٍ ثز رٍی  Nodeهَرد ًظز، گشیٌِ  Object، ثزای اسػبل گزٍُ ثِ Groupٍ سذس در رٍل اٍر 

 .هی کٌین

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .ّبی هَرد ًظز هشػل ّسشٌذObjectهطبّذُ هی کٌیذ کِ چِ گزٍُ ّبیی ثِ در لیسز 
 

 :هرحله یازدهن

فعبل ضَد ٍ  Objectثزای  Shadedرا اس غفحِ کیجَر هی فطبرین سب حبلز  F4، کلیک هی کٌین، کلیذ Clothثز رٍی هذیفبیز 

 !را هی سًین سب عول ضجیِ سبسی آغبس ضَد ٍ سب دبیبى ایي دزٍسِ غجز هی ًوبیین Simulateگشیٌِ  Modifyدر لسوز 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 !دزٍسِ ضجیِ سبسی در حبل اًجبم هی ثبضذ

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .یذسدر دبیبى هطبّذُ هی ًوبییذ کِ دزٍسِ ضجیِ سبسی ثِ اسوبم ر

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله دوازدهن

را کلیک ًوبییذ سب غفحِ هَرد ًظز گطَدُ ضَد ٍ در  Mirrorگشیٌِ  Main Toolbarدزدُ هَرد ًظز را اًشخبة هی ًوبیین ٍ اس 

سغییز هی دّین سب ثب  Instanceرا ثز رٍی  Clone Selectionرا اًشخبة هی ًوبیین ٍ ًَع  xهحَر  Mirror Axisلسوز 

 .دسغییز دزدُ اٍلی، دزدُ دٍم ّن سغییز ًوبی

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .سغییز دّیذ Xاس غفحِ کیجَر فعبل ًوبییذ ٍ هَلعیز دزدُ دٍم را در راسشبی  Wرا ثب فطزدى کلیذ  Moveاثشار 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله سیسدهن

 .را هطبثك سػَیز رسن ًوبییذ Planeیک  Command Panelدر ایي هزحلِ اس لسوز 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله چهاردهن

 .ثزٍیذ Top، ثِ لسوز Viewportدر  ViewCubeسذس سَسط 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .دیگز هطبثك سػَیز رسن ًوبییذ Planeیک  Topدر ساٍیِ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .رسن ضذُ را ثِ دبییي دبرچِ سغییز دّیذ Planeثبسگزدیذ ٍ هَلعیز  Frontثِ ساٍیِ  ViewCubeسذس سَسط 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله پانسدهن

هطبثك سػَیز  Boxسذس یک . را هی سًین سب هخفی ضَد Hide Selectionکلیک راسز هی کٌین ٍ گشیٌِ  Box001ثز رٍی 

 .رسن ًوبییذ Planeسیز در لسوز ثبلایی 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .ًسجز دّیذ Boxرا ثِ  Clothثزٍیذ ٍ هذیفبیز  Modifyثِ لسوز سذس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



کزدى  Scaleرا ثزای  Rثزٍیذ ٍ اس غفحِ کیجَرد، کلیذ  50را فعبل کٌیذ ٍ ثِ فزین  Auto Keyسذس در ًَار اًیویطي دکوِ 

را غیزغعبل  Auto Keyًوبییذ ٍ در اًشْب دکوِ  Scale، 60ٍ ثِ همذار عذدی  xهَرد ًظز را در هحَر  Objectثشًیذ، سذس 

 .هٌشمل هی کٌین 0را ثِ فزین  Time Slider ٍ  ًوبییذ

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 :شانسدهنهرحله 

 .هَرد ًظز را هطبثك ضکل هخفی کٌیذ Boxدر ایي هزحلِ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

    Modifyدیگزی کِ در دبییي دزدُ رسن ضذُ اسز را ثب ّن اًشخبة هی ًوبیین ٍ ثِ لسوز  Planeهزکشی ٍ  Plane سذس

 .ًسجز هی دّین Objectرا ثِ ّز دٍ  Clothهی رٍین ٍ هذیفبیز 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Object inرا هی سًین سب دٌجزُ هَرد ًظز ثبس ضَد، در لسوز  Object Properties، گشیٌِ Objectسذس در رٍل اٍر 

Simulation  ٍدPlane سذس ثز رٍی . را هطبّذُ هی کٌینPlane  ٌِاٍلی کلیک هی کٌین ٍ گشیCloth  را ثزای آى فعبل   

 .را ثِ آى ًسجز هی دّین Satinّب ًَع Presetهی ًوبیین ٍ در لسوز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

را ثزای آى فعبل هی کٌین ٍ همذار ( ثزخَرد کٌٌذُ) Collision Object ثعذی کلیک هی کٌین ٍ گشیٌِ Planeسذس ثز رٍی 

 .کلیک هی کٌین Okدر ًظز هی گیزین ٍ در دبیبى ثز رٍی  Offsetرا ثزای  1.5عذدی 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله هفدهن

را هی سًین سب  Cloth، علاهز هثجز کٌبری هذیفبیز Modifyهزکشی را اًشخبی هی کٌین ٍ در لسوز  Planeدر ایي لسوز 

را  Planeّبی دٍ سطز ثبلایی Vertexکلیک هی کٌین ٍ  Groupگشیٌِ ّبی سیز هجوَعِ آى ًوبیبى ضَد، سذس ثز رٍی 

ی سًین سب ثِ یک گزٍُ سجذیل ضًَذ ٍ در اًشْب ثز رٍی را م Make Group، گشیٌِ Groupاًشخبة هی کٌین ٍ در رٍل اٍر 

 .کلیک ًوبییذ Okگشیٌِ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

هَرد ًظز  Objectاثشذایی کلیک ًوبییذ سب گزٍُ ثِ  Boxرا اًشخبة ًوبییذ ٍ ثز رٍی  Node، گشیٌِ Groupسذس در رٍل اٍر 

 .هشػل ضَد

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله هجدهن

 .را ثشًیذ سب دزٍسِ ضجیِ سبسی آغبس ضَد Simulate، گشیٌِ Objectکلیک کٌیذ ٍ اس رٍل اٍر  Clothثز رٍی هذیفبیز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 !دزٍسِ ضجیِ سبسی ایي هزحلِ ثِ دبیبى رسیذ

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله نوزدهن

هَجَد در ًبحیِ دبییي دزدُ  Object، دزدُ دطز ٍ ّوچٌیي Boxثزٍیذ ٍ  Topثِ لسوز  ViewCubeدر ایي هزحلِ، سَسط 

 .را اًشخبة کٌیذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سغییز  Yّبی اًشخبة ضذُ را در هحَر Objectاس غفحِ کیجَرد، هَلعیز  Wٍ یب فطزدى کلیذ هیبًجز  Moveسذس سَسط اثشار 

 .کزدین، هَلعیز آى را ثِ دطز سغییز دّین Simulateدلیل ایي کبر ایي اسز کِ دزدُ ای کِ سبسُ . دّیذ

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 .ثزگزدیذ Frontثِ لسوز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله بیستن

 .جذیذ ثب اثعبد هطخع در ضکل سیز رسن ًوبییذ Planeیک 

 

 

 

 

 

 

 

 



 :هرحله بیست و یکن

 .اضبفِ هی کٌین Noiseیک هذیفبیز  Modifyدر لسوز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

کلیک کٌیذ ٍ سذس اثشار  Gizmoرا ثشًیذ سب گشیٌِ ّبی آى ثبس ضَد، سذس ثز رٍی  Noiseسذس علاهز هثجز کٌبری هذیفبیز 

Scale  را اًشخبة کٌیذ ٍ یب اس کلیذ هیبًجزR اس غفحِ کیجَرد اسشفبدُ کٌیذ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .کٌیذ Scaleرا  Gizmoهطبثك ضکل سیز  Y  ٍXسذس در دٍ هحَر 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

همذار آى را ثِ  Zدر راسشبی  Strengthسغییز دّیذ ٍ سذس در لسوز  62را ثِ عذد  Scaleهمذار  Parametersدر رٍل اٍر 

ٍ همذاری در هحَر  Xرا ثشًیذ ٍ همذاری در هحَر  داس غفحِ کیجَر Gizmoکزدى  Scaleرا ثزای  Rسغییز دّیذ ٍ کلیذ  11عذد 

Y ،Scale  ًوبییذ، سذس اثشارMove  را فعبل کٌیذ یب کلیذW را ثشًیذ ٍ هَلعیز  درا اس غفحِ کیجَرGizmo  را هطبثك ضکل در

 .ثذسز آیذ Noiseسغییز دّیذ سب ًشیجِ خَثی اس  Yهحَر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله بیست و دوم

 .اضبفِ هی کٌین FFD 4*4*4هَرد ًظز هذیفبیز  Planeسذس ثِ 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 FFDراسز ٍ چخ را اًشخبة هی کٌین، سذس ًمبط  Control Pointرا ثبس هی کٌین ٍ  FFDسذس علاهز هثجز کٌبری هذیفبیز 

 Y ،Scaleاسشفبدُ هی کٌین ٍ هطبثك سػَیز سیز در هحَر  Rرا فعبل هی کٌین ٍ یب اس کلیذ هیبًجز  Scaleرا اًشخبة کزدُ ٍ اثشار 

 .هی کٌین

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

هطبثك سػَیز ثِ طزف  Yرا اس غفحِ کلیذ را هی سًین ٍ ًمبط را در هحَر  W را فعبل کزدُ ٍ یب کلیذ هیبًجز Moveسذس اثشار 

 .ثبلا هٌشمل هی کٌین

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

هی کٌین سب حبلز هٌبست ثذسز آیذ ٍ اثشار  Scaleثِ طزف دبییي کوی  Yهی سًین ٍ در هحَر  Scaleرا ثزای  Rسذس کلیذ 

Move  را فعبل کٌیذ ٍ همذاری ّن در هحَرY ثِ طزف ثبلا سغییز دّیذ سب ًشیجِ هطلَثی هطبثك سػَیز سیز ثذسز آیذ . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .ضذُ اًذ Scaleثِ طزس هٌبسجی  Planeًمبط کٌبری ّوبًطَر کِ هطبّذُ هی کٌیذ 

اس غفحِ  Eرا فعبل کٌیذ ٍ یب هی سَاًیذ اس کلیذ هیبًجز  Rotateرا اًشخبة کٌیذ ٍ اثشار  Planeسذس اثشذا ًمبط سوز راسز 

را اًشخبة کٌیذ ٍ  Planeکٌیذ ٍ سذس ًمبط سوز چخ  Rotateدرجِ  90ثِ همذار  Zاسشفبدُ ًوبییذ، سذس در هحَر  دکیجَر

را  Moveکٌیذ ٍ در اًشْب ّز دٍ ًمبط سوز راسز ٍ چخ را اًشخبة ًوبییذ ٍ اثشار  Rotateدرجِ  90ثِ همذار  Zدر راسشبی 

 .یز دّیذیغثبلا کوی هَلعیز ًمبط کٌبری را ر ثِ طزف Yفعبل کٌیذ ٍ در راسشبی 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

کوی هَلعیز ًمبط را ثِ طزف  Yفعبل کٌیذ ٍ در هحَر  Wرا ثب کلیذ  Moveرا اًشخبة کٌیذ ٍ اثشار  FFDسذس ًمبط ٍسط 

 .دبییي، هطبثك ضکل سغییز دّیذ

 

 

 

 

 

 

 

 
 

اس  Rرا ثب فطزدى کلیذ  Scaleثزٍیذ ٍ اثشار  Perspectiveرا دٍثبرُ اًشخبة کٌیذ ٍ ثِ  FFDسذس ًمبط سوز راسز ٍ چخ 

 .کٌیذ Scaleًمبط کٌبری را هطبثك ضکل  Yفعبل کٌیذ ٍ در هحَر  دغفحِ کیجَر

 

 

 

 

 

 

 



 .ضوب هی سَاًیذ هَلعیز ًمبط را ثِ سلیمِ خَد سغییز دّیذ سب ًشیجِ هطلَة سزی را دریبفز کٌیذ
 

 :هرحله بیست و سوم

 .را هطبثك ضکل سیز سغییز دّیذ ٍ در جبی هٌبست ثگذاریذ Objectدر اًشْب هَلعیز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .ثزٍیذ ٍ هَلعیز آى را درسز کٌیذ Topثِ ساٍیِ دیذ  ViewCubeسَسط 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .هی گیزین ٍ ثِ سوز هٌشمل هی کٌین Instanceیک کذی اس ًَع  Shiftسذس ثب ًگِ داضشي کلیذ 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

      ٍ در اًشْب یک کذی دیگز هی گیزین ٍ هبًٌذ ضکل سیز هَلعیز آى را در هزکش لزار هی دّین ٍ ثزای سعییي هٌبست هَلعیز 

 .ثزٍیذ Topهی سَاًیذ ثِ سٍایِ دیذ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 :هرحله بیست و چهارم

 Editable Splineهطبثك سػَیز سیز ایجبد کٌیذ ٍ آى را ثِ  Rectangle، یک Shapeٍ لسوز  Command Panelدر 

 .سجذیل کٌیذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ّبی هسشطیل را اًشخبة کٌیذ ٍ کلیک راسز ًوبییذ ٍ آًْب Vertexرا اًشخبة کٌیذ ٍ سوبم  Vertexگشیٌِ  Modifyدر لسوز 

 .سغییز دّیذ Cornerرا ثِ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .کٌبری را هطبثك ضکل سغییز دّیذ Vertexسذس هَلعیز 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله بیست و پنجن

ٍ سذس  فعبل کٌیذ Operate onرا ثزای  Polygon، گشیٌِ Parametersدر رٍل اٍر . را اضبفِ کٌیذ Tessellateهذیفبیز 

 .لزار دّیذ 4را ثز رٍی  Iterationدر ًظز ثگیزیذ ٍ  -2.4را  Tensionهمذار 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

را  Pasteرا ثشًیذ ٍ هجذدا کلیک راسز ًوبییذ ٍ گشیٌِ  Copyکلیک راسز کٌیذ ٍ گشیٌِ  Tessellateسذس ثز رٍی هذیفبیز 

هطبثك سػَیز  2دٍم را ثز رٍی عذد  Tessellateهذیفبیز  Iterationکذی ضَد ٍ همذار  Tessellateاًشخبة کٌیذ سب هذیفبیز 

 .سٌظین ًوبییذ

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 .را اضبفِ هی کٌین Clothا هذیفبیز ٍ در اًشِ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله بیست و ششن

 .هطبثك سػَیز سیز عول کٌیذ. ثزای ایجبد عول ضجیِ سبسی رسن هی ًوبیین Rectangleرا در ثبلای  Boxدر ایي هزحلِ یک 

 

 

 

 

 

 

 

 



را فعبل هی کٌین ٍ هَلعیز  Affect Pivot Onlyهی رٍین ٍ گشیٌِ  Hierarchyثِ لسوز  Command Panelسذس در 

Pivot Point  را هطبثك سػَیز سیز ثِ سوز راسزObject هٌشمل هی کٌین. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله بیست و هفتن

را ثزای  Rهٌشمل کٌیذ ٍ اس غفحِ کیجَرد، کلیذ  50را ثِ فزین  Time Sliderرا فعبل کٌیذ ٍ  Auto Keyدر ًَار اًیویطي 

Scale  ٍ ثشًیذObject  اًشخبة ضذُ را در هحَرx  29ثب همذار عذدی ،Scale  ًٌِوبییذ ٍ در آخز گشیAuto Key  را غیزفعبل

 .هٌشمل کٌیذ 0را ثِ فزین  Time Sliderکٌیذ ٍ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Box  هَرد ًظز را اًشخبة هی کٌین ٍ ثِ لسوزModify  هی رٍین ٍ هذیفبیزCloth را ثِ آى ًسجز هی دّین. 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله بیست و هشتن

Rectangle  را اًشخبة هی کٌین ٍ در لسوزModify  در هذیفبیز ٍCloth ٌِگشی ،Object Properties  را هی سًین سب

را ثزای  Clothرا اًشخبة کزدُ ٍ گشیٌِ  Object in Simulation ،Rectangleدٌجزُ هَرد ًظز ثبس ضَد، سذس در لسوز 

 .هی کٌین Okرا ثِ آى اخشػبظ هی دّین ٍ در دبیبى  Flannelّب ًَع Presetآى فعبل کزدُ ٍ در لسوز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله بیست و نهن

ّبی سطز Vertexکلیک هی کٌین ٍ  Groupرا هی گطبیین ٍ ثز رٍی گشیٌِ  Clothعلاهز هثجز کٌبری  Modifyدر لسوز 

را هی سًین سب در یک گزٍُ لزار ثگیزد،  Make Group، گشیٌِ Groupرا اًشخبة هی کٌین ٍ در رٍل اٍر  Rectangleاٍل 

هَرد  Objectکلیک هی کٌین سب گزٍُ ثِ  Rectangleرا هی سًین ٍ ثز رٍی  Node، گشیٌِ Groupسذس در ّوبى رٍل اٍر 

 .ًظز هشػل ضَد



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله سی ام

 .را هی سًین Simulate، گشیٌِ Objectکلیک کزدُ ٍ در رٍل اٍر  Clothثز رٍی هذیفبیز 

 !دزٍسِ در حبل اًجبم ضجیِ سبسی اسز

 

 

 

 

 

 

 

 



رٍ ثشًیذ سب حبلز  Simulate Local، گشیٌِ Objectثِ دبیبى رسیذ ٍ هی سَاًیذ در رٍل اٍر  Objectدزٍسِ ضجیِ سبسی ایي 

 .ثْشزی اس دبرچِ را داضشِ ثبضیذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 :هرحله سی و یکن

 .ق ضکل کلیک راسز کزدُ ٍ آى را هخفی هی کٌینهَرد ًظز هطبة Boxثز رٍی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .را هطبثك ضکل سٌظین هی کٌین Objectسذس هَلعیز 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :هرحله سی و دوم

 .هی گیزین Instanceٍ هشمبرى ٍ اس ًَع  xیک کذی در هحَر  Main Toolbarدر  Mirrorثب اسشفبدُ اس اثشار 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 !!هَلعیز آى را سٌظین هی کٌین ٍ ضکل ًْبیی سػَیز سیز خَاّذ ثَدٍ در دبیبى 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .هی سَاًیذ ثب اعوبل سکسچزی هٌبست ثِ ّز لایِ اس دزدُ، سیجبیی دٍ چٌذاى اس کبر را دریبفز کٌیذ

 


