
تابستانترم           ٩٦-٩٧ سال تحصيلي:        محمدحسين سيگاري استاد راهنما :   
 شرح عنوان پروژه عنوان رديف

 تشخيص نوع طرح و رنگ بندي طرح كاشي  ١
  يا سنگ با تاكيد بر روش طبقه بندي

هاي مختلف، نوع طرح  يا سنگ مي خواهيم با استفاده از تصاوير بدست آمده از كاشي
معمولا داراي رنگ بندي  يا سنگ را تشخيص دهيم. همچنين يك طرح از كاشي آن

، رنگ آن نيز مشخص شود. در آنهاي مختلف است. بنابراين بايد ضمن تشخيص طرح 
  اين پروژه تاكيد بر ويژگي هاي استخراج شده نيست، بلكه بر روي طبقه بندي است.

تشخيص نوع طرح و رنگ بندي طرح كاشي   ٢
  با تاكيد بر روش طبقه بندييا سنگ 

مي خواهيم با استفاده از تصاوير بدست آمده از كاشي يا سنگ هاي مختلف، نوع طرح 
آن را تشخيص دهيم. همچنين يك طرح از كاشي يا سنگ معمولا داراي رنگ بندي 
هاي مختلف است. قبلا پروژه هاي پايه براي استخراج ويژگي هاي اوليه از تصاوير 

  .ت. در اين پروژه تاكيد بر استخراج ويژگي هاي سطح بالاتر استتعريف شده اس
دانشجويان براي  داده كاوي اطلاعات آموزشي  ٣

  پيش بيني وضعيت تحصيلي آنها
يك سري داده هاي آموزشي از افراد داريم كه قصد استخراج اطلاعات سطح بالاتر از 

بر اساس اطلاعات استخراج شده قصد بررسي وضعيت آينده  اين داده ها مد نظر است.
  تحصيلي اين دانشجويان را داريم.

نرم افزار كمك آموزشي براي درس سيگنال و   ٤
  سيستم

هدف، ايجاد نرم افزار تحت وب يا تحت ويندوز به عنوان نرم افزار كمك آموزشي براي 
براي سيگنال هاي پيوسته و  درس سيگنال و سيستم است. اين نرم افزار بايد بتواند

گسسته، عملياتي مانند محاسبه سري فوريه، تبديل فوريه و كانولوشن دو سيگنال را 
  انجام دهد.

پردازش ويديو مسابقات فوتبال براي بخش   ٥
  بندي ويديو در سطح شات و تعيين نوع نما

ويديو قصد  يك ويديو كامل مسابقات فوتبال مد نظر است. با پردازش فريم هاي در اين
داريم اولا ويديو را به بخش هاي كوچكي به نام شات تقسيم بندي كنيم. ثانيا نوع نما 

  در هر شات را تعيين نماييم.

مقايسه چند نوع شبكه عصبي در طبقه بندي   ٦
  تصاوير

يكي از بخش هاي مهم در سيستم هاي بينايي  ماشين، طبقه بندي است. يكي از 
بندي، شبكه عصبي است. در اين پروژه فرض مي كنيم مهمترين روش هاي طبقه 

پردازش اوليه تصاوير انجام شده و ويژگي هاي آن استخراج شده است. حال بايد بر 
  اساس ويژگي هاي استخراج شده، فقط طبقه بندي انجام شود.

  چاپ تصاوير با استفاده از كاراكتر  ٧

استفاده مي كنند. يعني يك متن يا  (Dot)چاپگرها براي چاپ متن يا تصوير، از نقطه 
تصوير را به تعداد بسيار زيادي نقطه كوچك تبديل كرده و سعي مي كنند نقاط را در 

جاي درست چاپ كنند تا تصوير نهايي چاپ شود. اما مي توان تصاوير را به كمك 
شبيه سازي مي شود كه  (-:كاراكترهاي نيز شبيه سازي كرد. مثلا چهره خندان با 

كاراكتر است. حالا مي توان تصاوير پيچيده را نيز با روش هاي خودكار به  ٣ل شام
  كاراكتر تبديل كرد.

نحوه ارسال اطلاعات به چاپگر و كنترل   ٨
  درايور چاپگر

در اين پروژه دو موضوع مورد توجه است. اول اين كه نحوه ارسال اطلاعات به چاپگر 
رسي شود. سپس درايور يك چاپگر را كنترل (پرينتر) براي چاپ و نحوه چاپ چاپگر بر

كرده و قبل از اين كه دستور چاپ كاربر به چاپگر ارسال شود، برنامه ما متوجه شود. 
اين موضوع به نوعي در سطح سيستم عامل است و عمليات براي ويندوز مورد نظر 

  است.
روش تشخيص تقلب در متن با استفاده از   ٩

  هاي آنلاين
داريم، مي خواهيم بر اساس روش هاي شباهت سنجي و جستجوي يك متن ورودي 

 آنلاين، ميزان شباهت بين متن ورودي و اطلاعات آنلاين در اينترنت را بررسي نماييم.
  الزامي است. PHPتسلط به زبان 

  كشف قوانين انجمني از پايگاه داده ها  ١٠
يگاه داده ها است. در كشف قوانين انجمني در پايكي از روش هاي استخراج اطلاعات، 

اين پروژه به دنبال تحقيق و پياده سازي اين روش براي يك پايگاه داده موجود مي 
  باشيم.


