
 مثبل المبن َبی تمبسی

 

 مقذمٍ-

وبُٔ ضذٜ وٝ ٞذف آٖ سٛغیف چٍٍٛ٘ی سٕبس إِبٖ ٞب ثشای ضجیٝ  01ایٗ آٔٛصش ثب اسشفبدٜ اص ا٘سیس 

 سبصی ٚاوٙص دٚ سیش اسز صٔب٘ی وٝ آٟ٘ب دس سٕبس ثب یىذیٍش ٞسشٙذ.

سطح ٔمطغ آٖ ٞبسز.ٔذَٚ  10mm*10mmطَٛ ٚ  100mmسیشٞب ثٝ غٛسر صیش ٘طبٖ دادٜ ضذٜ اسز: 

ثٝ ٔشوض سیش ثبلایی اػٕبَ ٔی ضٛد وٝ  10KNاسز ٚ دٚ سیش دس دٚ ا٘شٟب ثبثز ضذٜ ا٘ذ.ثبس  200GPaیبً٘ آٖ ٞب 

 ثبػث خٓ ضذٖ ٚ سٕبس ثٝ سیش دبییٙی ٔی ضٛد.

 
 

 پیص پزداسش:تؼزیف مسئلٍ-

 مطخع کزدن ػىًان بزای مسئلٍ-1

Utility Menu > File > Change Title ... 
/title, Contact Elements 

 

 ببس کزدن مىًی پیص پزداسش-2

ANSYS Main Menu > Preprocessor 
/PREP7 



 تؼزیف مسبحت-3

Preprocessor > Modeling > Create > Area > Rectangle > By 2 Corners 
BLC4,WP X, WP Y, Width, Height 

 ٔسشطیُ سؼشیف ٔی وٙیٓ:سب  2ٕٞب٘طٛس وٝ دس جذَٚ صیش ضشح دادٜ ضذٜ ٔب 

  

 ( اسسفبع,ػشؼ,WP X,WP Y)ٔشغیشٞب ٔسشطیُ

0 (0,15,100,10) 

2 (50,0,100,10) 

 

 تؼزیف وًع المبن-4

  Preprocessor > Element Type > Add/Edit/Delete... 

 

اسشفبدٜ ٔی وٙیٓ.ایٗ إِبٖ ثشای ٞش ٌشٜ  PLANE42 (Solid, Quad 4node 42)ثشای ایٗ ٔسئّٝ ٔب اص إِبٖ 

 ( X  ٚYدسجٝ آصادی داسد.)حشوز دس جٟز 2

  صٔب٘ی وٝ دٙجشٜ یElement Types  ٞٙٛص ثبص اسز،سٚی ٌضیٙٝ یOptions  وّیه وٙیذ،ٌضیٙٝ ی

سغییش دٞیذ)ثٝ غٛسر صیش(. ایٗ وبس ضخبٔشی  Plane strs w/thkسا ثٝ  Element behavior K3ٔمبثُ 

 إِبٖ ٞب لشاس ٔی دٞذ.سا ثشای 

 
 



 تؼزیف ثببت َبی ياقؼی-5

Preprocessor > Real Constants... > Add... 

 خٛاظ ٞٙذسی صیش سا ٚاسد وٙیذ: 'Real Constants for PLANE42'دس دٙجشٜ ی 

I.   ضخبٔزTHK :01 

 سا سؼشیف ٔی وٙذ. 10mmایٗ وبس یه سیش ثب ضخبٔز 

 تؼزیف خًاظ مبدٌ المبن-6

Preprocessor > Material Props > Material Models > Structural > Linear > Elastic > Isotropic 
 دس دٙجشٜ ای وٝ ثبص ٔی ضٛد خٛاظ ٞٙذسی صیش سا ثشای فٛلاد ٚاسد وٙیذ:

i.  ً٘ٔذَٚ یبEX :211111 

ii.  ٖٛ٘سجز دٛاسPRXY :1.0 

 تؼزیف اوذاسٌ مطبىذی-7

Preprocessor > Meshing > Size Cntrls > ManualSize > Areas > All Lines... 
 اسشفبدٜ ٔی وٙیٓ. 2mmثشای ایٗ ٔثبَ ٔب اص إِبٖ ثب طَٛ ِجٝ ی 

 مطبىذی-8

Preprocessor > Meshing > Mesh > Areas > Free > click 'Pick All' 

 تؼزیف وًع تمبس المبن-9

  Preprocessor > Element Type > Add/Edit/Delete... 

اسشفبدٜ ٔی وٙیٓ.ایٗ إِبٖ ثشای ٘طبٖ  CONTAC48 (Contact, pt-to-surf 48)ثشای ایٗ ٔثبَ ٔب اص إِبٖ 

دادٖ سٕبس ٚ حبِز وطٛیی ثیٗ دٚ سطح )یب یه ٌشٜ ٚ یه سطح(دس حبِز دٚ ثؼذی اسشفبدٜ ٔی ضٛد.ایٗ 

 ( X  ٚYإِبٖ داسای دٚ دسجٝ آصادی ثشای ٞش ٌشٜ ٔی ثبضذ.)حشوز دس ساسشبی 

 ٕبس ٚلشی اسفبق ٔی افشذ وٝ ٌشٜ سٕبسی دس خط ٔٛسد ٘ظش ٘فٛر وٙذ.س

  صٔب٘ی وٝ دٙجشٜ یElement Types  ٞٙٛص ثبص اسز سٚی ٌضیٙٝ یOptions  وّیه وٙیذ ٚ ٌضیٙٝ ی

سغییش دٞیذ.ایٗ یه ٔشحّٝ  Reasonabl T/L incسا ثٝ  Contact time/load prediction K7ٔمبثُ 

 ی ٟٔٓ اسز.

 



 

 
دس فضبی ثیٗ دٚ سطح سٛسط وبسثش ایجبد ضذٜ  CONTAC48ایٗ ٟٔٓ اسز وٝ سٛجٝ داضشٝ ثبضیذ إِبٖ ٞبی 

ضٛ٘ذ.ثٙبثشایٗ ا٘سیس ٔی سٛا٘ذ صٔب٘ی وٝ دٚ سطح  ”crushed“اسز.إِبٖ ٞبی سٕبسی ٕٔىٗ اسز ثٝ آسأی 

ثٝ یه إِبٖ ٞذف  CONTA175 سؼییٗ ضذٜ سٕبس داضشٝ ثبضٙذ سا ٔحبسجٝ وٙذ.إِبٖ ٞبی سٕبسی دیٍش ٔب٘ٙذ

 ٘یبص داس٘ذسب ػُٕ وٙٙذ. TARGE169 ٔب٘ٙذ

صٔب٘ی وٝ دس آ٘بِیض خٛد اص إِبٖ ٞبی سٕبسی اسشفبدٜ ٔی ضٛد لاصْ اسز ثذا٘یٓ وٝ إِبٖ ٞب چٍٛ٘ٝ وبس ٔی 

 وٙٙذ.وٕه فبیُ ا٘سیس داسای اطلاػبسی ٔفیذ دس ٔٛسد إِبٖ ٞبی سٕبسی اسز.

 تمبس المبن َبتؼزیف ثببت َبی ياقؼی بزای -11

Preprocessor > Real Constants... > Add... 
 ٔطخػبر صیش سا ٚاسد وٙیذ: 'Real Constants for CONTAC48'دس دٙجشٜ ی 

i.   Normal contact stiffness KN:200000 

سا  KNصٔب٘ی وٝ یه سطح ثب سطح دیٍشی دس سٕبس اسز ا٘سیس ثٝ غٛسر ػذدی یه فٙش ثب سفشی 

ثبس ٔذَٚ یبً٘ ثشای ٔٛاد سٛغیٝ  011ٚ  1.10ثیٗ ایٗ دٚ سطح لشاس ٔی دٞذ.ا٘سیس ٔمذاس ثیٗ 

ٔی وٙذ.اص آ٘جب وٝ ایٗ حبِز اسسجبػی فٙش ثسیبس سفز اسز سفشبس ٔذَ ٔب٘ٙذ دٚ سطحی سز وٝ 

ٔی سٛا٘ذ سبثیش صیبدی سٚی حُ ضٕب داضشٝ ثبضذ.ثٙبثشایٗ ثشای  KNدس سٕبس ٞسشٙذ.ایٗ ٔمذاس 

طخیع دسسشی یب ٘بدسسشی ساٜ حُ دس ٔٛسد سٕبس إِبٖ ٞب لاصْ اسز ثٝ فبیُ سإٞٙب ٔشاجؼٝ س

ضشع وٙیذ ٚ چٍٍٛ٘ی حُ سا ثجیٙیذ. اٌش ٘فٛر  KNوٙیذ. ثٟششیٗ ساٜ حُ ایٗ اسز وٝ ثب ٔمذاس وٓ 



 سا افضایص دٞیذ ٚ اٌش سٟٙب ثشای یه ٔشحّٝ ساٜ KNثیص اص حذ ٚجٛد داضشٝ ثبضذ ضٕب ثبیذ ٔمذاس 

 سا وبٞص دٞیذ. KNحُ ٞبی ٔطبثٝ سىشاس ضٛد ضٕب ثبیذ ٔمذاس 

ii.  سّشا٘س طَٛ ٔٛسد ٘ظشTOLS :01 

ثشای اضبفٝ وشدٖ یه سّشا٘س وٛچىی ٔٛسد اسشفبدٜ لشاس ٔی ٌیشد وٝ طَٛ  TOLSثبثز ٚالؼی 

ٔٛسد ٘ظش سا افضایص دٞذ.ایٗ ثبثز ثشای ٔسئّٝ ٞبیی وٝ سٕبس ٌشٜ دس ٌشٜ اسفبق ٔی افشذ ٔفیذ 

 اسز.

ثبثز ٞبی ٚالؼی دیٍش ٔی سٛا٘ٙذ دس ٔذِسبصی اغطىبن وطٛیی ،سّشا٘س ٚ ...اسشفبدٜ ضٛ٘ذ. 

 اطلاػبر دس ٔٛسد ایٗ ثبثز ٞب دس فبیُ سإٞٙب ٔٛجٛد اسز.

 تؼزیف گزٌ َب بزای ایجبد تمبس المبن َب-11

ذ ثب سٚضی ثش خلاف ٔص ثٙذی ٔؼِٕٛی وٝ ثشای اوثش إِبٖ ٞب اسشفبدٜ ٔی ضٛد،إِبٖ ٞبی سٕبسی ثبی

ٔشفبٚر سؼشیف ضٛ٘ذ.ٔجٕٛػٝ ای اص ٌشٜ ٞبیی وٝ دس سٕبس ٞسشٙذ ثبیذ سؼشیف ضٛ٘ذ ٚ ثشای سبخشٗ إِبٖ ٞبی 

لاصْ اسشفبدٜ ضٛ٘ذ.ا٘سیس سٛغیٝ ٞبی صیبدی دس ٔٛسد ٌشٜ ٞبی ا٘شخبثی داسد ٚ ایٙىٝ آیب آٖ ٞب ثبیذ ثٝ ػٙٛاٖ ٌشٜ 

 جغ(.)ٔش source)ٞذف(ػُٕ وٙٙذیب ٌشٜ ٞبی  targetٞبی 

دس ایٗ ٔسئّٝ ٌشٜ ٞبی ٔشجغ آٟ٘بیی ٞسشٙذ وٝ دس سٕبس ثب سطح دیٍش حشوز خٛاٞٙذ وشد،ٌشٜ ٞبی ٞذف 

 دس سٕبس ٞسشٙذ.

ایٗ ٔطخػبر ٍٞٙبْ اسشفبدٜ اص ٔطجٙذی إِبٖ سٕبسی ثٝ غٛسر خٛدوبس ثشای اطٕیٙبٖ اص سٕبس ثیٗ 

اسشفبدٜ اص إِبٖ ٞبی سٕبسی ثشای آ٘بِیض  سطٛح ٔذَ ٟٔٓ ٞسشٙذ.دسن ثبلا اص چٍٍٛ٘ی وبس إِبٖ ٞب دس ٍٞٙبْ

 خٛد ٟٔٓ اسز.

 اثشذا ٌشٜ ٞبی ٔٙجغ ا٘شخبة خٛاٞذ ضذ.

 Utility Menu > Select > Entities.. 

سا ا٘شخبة  From Fullٌضیٙٝ ی صیش  4سا اص ٔٙٛی صیش ا٘شخبة وٙیذ. اص  By Num/Pickي  Areasٌضیٙٝ ٞبی 

 وّیه وٙیذ.  okوّیه وٙیذ.سیش ثبلایی سا ا٘شخبة وٙیذ ٚ سٚی  okوٙیذ ٚ سٚی وّٕٝ ی 



ایٗ وبس ٞش ٌشٜ ای سا وٝ دس چٙذ ٔشحّٝ ی ثؼذی اص سیش ثبلایی ا٘شخبة ضٛد سا سضٕیٗ خٛاٞذ وشد.ثب ٚجٛد ایٗ 

صٔب٘ی وٝ ٞٙذسٝ دیچیذٜ اسز ضٕب ٕٔىٗ اسز سٟٛا یه ٌشٜ اص سطح اضشجبٜ سا ا٘شخبة وٙیذ ٚ ایٗ اص جّٕٝ 

 ر دس طَٛ سِٛیذ إِبٖ اسز.ٔطىلا

 
 

 Utility Menu > Select > Entities… 

سا اص دٙجشٜ ی  Reselectي  Y coordinatesسا اص ٔٙٛی صیش ا٘شخبة وٙیذ.  By Locationي  Nodesٌضیٙٝ ٞبی 

سیش وّیه وٙیذ. ثب ایٗ وبس ٕٞٝ ی ٌشٜ ٞب دس طَٛ دبییٗ  okسا ٚاسد وٙیذ ٚ سٚی  01صیش ا٘شخبة وٙیذ ٚ ػذد 

 ثبلایی ا٘شخبة ٔی ضٛد.

 



 
 

 

 Utility Menu > Select > Entities... 

سا  Reselectي  X coordinates سا اص ٔٙٛی صیش ا٘شخبة وٙیذ. By Locationي  Nodesٌضیٙٝ ٞبی 

سا ٚاسد وٙیذ. ثب ایٗ وبس ٌشٜ ٞبی ثبلای سیش دبییٗ  50,100اص ٌضیٙٝ ٞبی صیش فؼبَ وٙیذ ٚ اػذاد 

 ا٘شخبة خٛاٞذ ضذ.



 
 

  ...Utility Menu > List > Nodes حبلا اٌش ضٕب ٌشٜ ٞبی ا٘شخبة ضذٜ سا ِیسز وٙیذ: 

 ضٕب فمط ثبیذ ٌشٜ ٞبی صیش سا داضشٝ ثبضیذ.

 



اسشفبدٜ ٔی وٙیذ،ٔحذٚد وٙیذ.اٌش ضٕب ایٗ ٟٔٓ اسز وٝ سؼذاد ٌشٜ ٞبیی وٝ ضٕب ثشای ایجبد إِبٖ ٞبی سٕبسی 

سؼذاد صیبدی إِبٖ ٞبی سٕبسی داضشٝ ثبضیذ ،صٔبٖ ٔحبسجبر ثشای سسیذٖ ثٝ حُ طٛلا٘ی ٔی ضٛد.دس ایٗ ٔٛسد 

ایٗ فمط ٌشٜ ٞب ٞسشٙذ وٝ ٔی سٛا٘ٙذ ثبػث سٕبس ثب سیش دبییٙی ضٛ٘ذ،آٖ ٞبیی وٝ دسسز ثبلای آٖ 

 سشفبدٜ ٔی وٙیٓ ثشای ایجبد إِبٖ ٞبی سٕبسی ،آٖ ٞب ٞسشٙذ.ٞسشٙذ.ثٙبثشایٗ سٟٙب ٌشٜ ٞبیی وٝ ٔب ا

 Utility Menu > Select > Comp/Assembly > Create Component 

 وّیه وٙیذ. okٚاسد وٙیذ ٚ سٚی  Sourceسا  ٔب٘ٙذ صیش  component nameٌضیٙٝ ی 

ز اص ٌشٜ ٞبیی وٝ دس دیٍش ، اسشفبدٜ وٙیٓ ثٝ ػٙٛاٖ یه ِیس Sourceاوٖٙٛ ٔب ٔی سٛا٘یٓ اص ایٗ لسٕز ،

 وبسٞب اسشفبدٜ ٔی ضٛ٘ذ. ایٗ وبس ٔی سٛا٘ذ دس ثش٘بٔٝ ٞبی وبسثشدی دیٍش ثسیبس ٔفیذ ثبضذ.

 
 اوٖٙٛ ٌشٜ ٞبی ٞذف سا ا٘شخبة وٙیذ.

ثب اسشفبدٜ اص سٚش ٔطبثٝ فٛق ،ٌشٜ ٞب سا سٚی سیش دبییٗ دسسز صیش سیش ثبلایی ا٘شخبة وٙیذ.ثبیذ ٔطٕئٗ ثبضیذ 

 < Utility Menuٌشٜ ٞب لجُ اص ضشٚع دیٍش ا٘شخبة ٞب ،ا٘شخبة ضذ٘ذ.ایٗ وبس ثب ثبص وشدٖ ٔٙٛی ،وٝ ٕٞٝ ی 

Select > Entities... ، وّیه سٚی دوٕٝ یAlso Select  وّیه سٚی دوٕٝ ی،Sele All .ا٘جبْ ٔی ضٛد 

 .ثشای ا٘شخبة ٘بحیٝ ،سٚی ٘بحیٝ ی دبییٗ وّیه وٙیذ 

 Y coordinate ،01 .اسز 

 X coordinates  ٔشفبٚر اسز. 011سب 11اص 

 ٚاسد وٙیذ. Targetٍٞٙبْ ایجبد ایٗ لسٕز ،٘بْ سا 

 Utilityٟٔٓ: ثبیذ ٔطٕئٗ ثبضیذ وٝ ٕٞٝ ی ٌشٜ ٞب لجُ اص ادأٝ ا٘شخبة ضذٜ ثبضٙذ. ایٗ وبس ثب ثبص وشدٖ ٔٙٛی ،

Menu > Select > Entities... ، وّیه سٚی دوٕٝ یAlso Select  وّیه سٚی دوٕٝ ی،Sele All  ا٘جبْ ٔی

 ضٛد.



 ایجبد المبن َبی تمبسی-12

Main Menu > Preprocessor > Modeling > Create > Elements > Elem Attributes 

 دٙجشٜ سا ٕٞب٘طٛس وٝ دس صیش ٘طبٖ دادٜ ضذٜ ،دش وٙیذ.

 ثبثز ٞبی ٚالؼی سش ٚ وبس داسیذ.ایٗ وبس سضٕیٗ ٔی وٙذ وٝ ا٘سیس ٔی دا٘ذ ضٕب ثب إِبٖ ٞبی سٕبسی ٚ 

 
 

Main Menu > Preprocessor > Modeling> Create > Elements > Surf / Contact > Node to Surf 
ٚ اص ٔٙٛی دْٚ  SOURCE ، (Ccomp)ثب ا٘جبْ ٔشاحُ ثبلا دٙجشٜ ی صیش ثبص ٔی ضٛد. اص ٔٙٛی اَٚ 

(Tcomp) ، TARGET  ثذٖٚ سغییش ثبلی ثٕب٘ذ.سا ا٘شخبة وٙیذ. ثمیٝ ی لسٕز ٞب 



 
 

 دس ایٗ ٔشحّٝ ٔذَ ضٕب ثبیذ ٔب٘ٙذ صیش ثٝ ٘ظش ثشسذ.

 
 

ٔشبسفب٘ٝ إِبٖ ٞبی سٕبسی ٕ٘ی سٛا٘ٙذ سٚی غفحٝ ٕ٘بیص سشسیٓ ضٛ٘ذ. اٌش ضٕب ٔی خٛاٞیذ ٔی سٛا٘یذ إِبٖ 

 . ٚ ضٕبسٜ ی إِبٖ ٞب سا ٔطخع وٙیذ:(Utility Menu > Plot > Elements) ٞب سا سسٓ وٙیذ

(Utility Menu > PlotCtrls > Numbering > Elem/Attrib numbering > Element Type Numbers) 



اٌش ضٕب سٚی سٕبس ٘بحیٝ ٞب صْٚ وٙیذ،ٔی سٛا٘یذ سشبسٜ ٞبی وٛچه ثٙفص )ٌشٜ ٞبی سٕبسی( ٚ خط ٞبی ٘بصن 

طٛس وٝ دس صیش ٘طبٖ دادٜ ضذٜ وٝ ٔطبثك ثب إِبٖ ٞبی سٕبسی اسز،ٕٞب٘ 2ثٙفص )إِبٖ ٞبی ٔٛسد ٘ظش ٔب(ضٕبسٜ ی 

 سا ٔطبٞذٜ وٙیذ.

 
 

 ٔشحّٝ ی دیص دشداصش اوٖٙٛ وبُٔ ضذ.

 :تؼییه ببرگذاری ي حل مسئلٍ Solutionمزحلٍ ی -

 تؼزیف وًع آوبلیش-1

Solution > Analysis Type > New Analysis > Static 
ANTYPE,0 

 تىظیم قسمت کىتزل راٌ حل-2

 :ا٘شخبة وٙیذ 

Solution > Analysis Type > Sol'n Control... 
 دٙجشٜ ی صیش ثبص ٔی ضٛد:



 
 ا٘جبْ ضٛد)ٕٞب٘طٛس وٝ دس ثبلا ٘طبٖ دادٜ ضذٜ اسز( 'Basic'ٔطٕئٗ ثبضیذ وٝ سغییشار صیش دس سشثشي 

A  ثبیذ )Automatic time stepping  سٚی“On”  ٖثبضذ.ٔشاحُ صٔب٘ی ثٝ غٛسر خٛدوبس سٛا٘بیی ٔطخع وشد

سؼذاد ٔٙبست ثشای سفىیه ٔشاحُ ثبسٌزاسی سا ثٝ ا٘سیس ٔی دٞذ.وبٞص سؼذاد ٔشحّٝ ،ٔؼٕٛلا دلز ثٟشش سا 

 ٘طبٖ ٔی دٞذ.ثب ایٗ ٚجٛد ٔذسی طَٛ ٔی وطذ.

ی ٕٞچٙیٗ ٚیژٌی دٚثخطی ٚیژٌی ٔشحّٝ صٔبٖ ثٝ غٛسر خٛدوبس سؼییٗ وشدٖ یه سٛاصٖ ٔٙبست اسز.ایٗ ٚیژٌ

 ٔی ضٛد. Recoveryا٘سیس سا فؼبَ ٔی وٙذ وٝ اٌش حُ ٔسئّٝ ٘بٔٛفك ثبضذ ،ٔسئّٝ 

B  دس لسٕز)number of substeps  1/100سا ٚاسد وٙیذ.ایٗ وبس ٔشحّٝ ی اِٚیٝ سا ثشای  011ػذد 
th 

 وُ ثبس سٙظیٓ ٔی وٙذ.

C  لسٕز )Max no.of Substeps  ٔشحّٝ ا٘جبْ  0111ٗ وبس اٌش حُ ٔسئّٝ ثؼذ اص ای  ٚاسد وٙیذ. 0111سا

 ٘طٛد ،ثش٘بٔٝ سا ٔشٛلف ٔی وٙذ.

D  لسٕز)Min no.of substeps  ٚاسد وٙیذ. 21سا 

E.ٔطٕئٗ ثبضیذ وٝ ٕٞٝ ی لسٕز ٞبی ساٜ حُ ثشای ٘شبیج فبیُ ٘ٛضشٝ ضٛ٘ذ ) 

 سٙظیٓ ضٛ٘ذ: )ٕٞب٘طٛس وٝ دس صیش ٘طبٖ دادٜ ضذٜ اسز( 'Nonlinear'لسٕز ٞبی صیش ثبیذ دس سشثشي 

A)  ثبیذ لسٕزMaximum Number of Iterations  سٙظیٓ ضٛد. 011سٚی 



 
 

٘ىشٝ: چٙذیٗ لسٕز ٚجٛد داسد وٝ ٘جبیذ سغییش وٙذ  ٚ ثبیذ سٚی دیص فشؼ ثبضذ. ثشای اطلاػبر ثیطشش دس ٔٛسد 

 سا دس خط دسشٛسی سبیخ وٙیذ. helpایٗ دسشٛسار 

دس سؼییٗ ٔٛفمیز یب ضىسز سجضیٝ ٚ سحّیُ ضٕب ثسیبس ٟٔٓ ٞسشٙذ.ایٗ  solution controlایٗ ٔمبدیش لسٕز 

ٟٔٓ اسز وٝ سؼذاد ٘سجشب ثضسٌی ثشای ٔشاحُ اثشذایی ا٘شخبة وٙیٓ سب ٔطٕئٗ ثبضیٓ وٝ ٔذَ ثٝ دسسشی سؼشیف 

سا وبٞص دٞیذ.ٕٞچٙیٗ اٌش ٔبوضیٕٓ ضذٜ اسز .ضٕب ٔی سٛا٘یذ ثشای ثٟیٙٝ سبصی صٔبٖ ٔحبسجبر سؼذاد ٔشاحُ 

سؼذاد ٔشاحُ یب سىشاس ثیص اص حذ وٓ ثبضذ،ا٘سیس ٕٔىٗ اسز لجُ اص ایٙىٝ ثٝ حُ دسسشی ثشسیذ،آ٘بِیض ٔسئّٝ 

 سا ٔشٛلف وٙذ.

 اػمبل قیذَب-3

Solution > Define Loads > Apply > Structural > Displacement > On Lines 
 ثبثز ضٛد( all Dofبی ساسز سیش دبییٙی سا ثبثز وٙیذ.)ثٝ ػٙٛاٖ ٔثبَ ا٘شٟبی چخ سیش ثبلایی ٚ ا٘شٟ

 اػمبل ببرَب-4

Solution > Define Loads > Apply > Structural > Force/Moment > On Nodes 



سٚی ٔشوض سطح ثبلایی سیش ثبلا اػٕبَ وٙیذ.ایٗ یه ثبس ٘مطٝ ای سٚی یه  Yسا دس جٟز  10000-یه ثبس 

سطح دس حبِز دٚ ثؼذی اسز .ایٗ ٘ٛع اص ثبسٌزاسی اص آ٘جبییىٝ ثبػث یه سىیٍٙی ٔی ضٛد،٘جبیذ اسشفبدٜ 

 ضٛد.ثٙبثشایٗ ٔب اص یه ثبس ٘مطٝ ای ثشای سبدٌی اسشفبدٜ ٔی وٙیٓ.

 ر صیش ثبضذ :ثبس ٚ لیذٞبی اػٕبَ ضذٜ ثبیذ ثٝ غٛس

 
 

 حل سیستم-5

Solution > Solve > Current LS 
SOLVE 

 پس پزداسش:مطبَذٌ وتبیج-

 ببس کزدن مىًی پس پزداسش-1

ANSYS Main Menu > General Postproc 
/POST1 

 تىظیم مقیبس گزافیکی-2

Utility Menu > PlotCtrls > Style > Displacement Scaling 

 ثض٘یذ.ایٗ وبس خیّی ٟٔٓ اسز. okوّیه وٙیذ سذس  (true scale) 1.0سٚی دوٕٝ ی 



اٌش لسٕز ٔمیبس سغییش ٔىبٖ آٖ سٚی دیص فشؼ ثبضذ إِبٖ ٞبی سٕبسی وبس ٕ٘ی وٙٙذ ٚ ثبسٞبی ٔىشس ثٝ ٘ظش 

 ٔی سسذ وٝ ٌشٜ ٞبی سٕبسی ضٕب دس ٔیبٖ إِبٖ ٞبی ٔٛسد ٘ظش لشاس ٌشفشٝ اسز.

 ومبیص تًسیغ تىص در تیز-3

General Postproc > Plot Results > Contour Plot > Nodal Solu > Stress > von Mises 

 تىظیم مقیبس ضکل-4

Utility Menu > PlotCtrls > Style > Contours > Non-Uniform Contours 
 دٙجشٜ ی ثبص ضذٜ سا ٕٞب٘طٛس وٝ دس صیش ٘طبٖ دادٜ ضذٜ دش وٙیذ:

 
 

 

 

 

 



 سا ٕ٘بیص دٞذ:ایٗ وبس ثبیذ طشح سٛصیغ سٙص صیش 

 
 

ٕٞب٘طٛس وٝ دس ضىُ دیذٜ ٔی ضٛد ،ثبس سٚی سیش ثبلایی ثبػث ایجبد ا٘حشاف ٚ سٕبس ثب سیش دبییٙی ٔی ضٛد ٚ 

 سٛصیغ سٙص دس ٞش دٚ سیش سا ثٝ ٚجٛد ٔی آٚسد.

 فبیل دستًرالؼمل حل-

ٚ دسشٛس صثابٖ ا٘سایس حاُ ضاذٜ اساز.ایٗ ٔثابَ        GUIساثط وبسثش ٌشافیىی یب  ٔثبَ ثبلا ثب اسشفبدٜ اص یه

ٕٞچٙیٗ ثب اسشفبدٜ اص دسشٛس صثابٖ ا٘سایس حاُ ضاذٜ واٝ ضإب ٕٔىاٗ اساز آٖ سا جساشجٛ وٙیذ.٘ساخٝ ی           

.HTML   ٝسا ثبص وٙیذ,وذ سا دس یه ٚیشایطٍش ٔشٗ وذی ٚ آٖ سا دس وبٔذیٛسش خٛد رخیشٜ وٙیاذ.اوٖٙٛ ثا'File > 

Read input from...'  ُسا ا٘شخبة وٙیذ,٘سخٝ ثشٚیذ ٚ فبی.PDF .ٔٛجٛد ثشای چبح اسز 

 

 


