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Digital Multimedia: 

Any combination of Graphics (2D or 3D), Audio, Text, Animation and Real –Life, Video delivered to you 

through the computer.          

 :ي ديجيتالتعريف مالتي مديا

اي  رسانهشود چند  مي بعدي)، صدا، متن، انيميشن و ويدئو كه از طريق كامپيوتر به شما نمايش داده 3بعدي يا  2هر تركيبي از گرافيك (

  .شود مي ديجيتال گفته

- Multimedia   برگرفته از كلمهMultiple media .است كه اشاره به همان چند نوع رسانه (صدا، تصوير، متن، ويدئو و ...) است 

- Media ت كه مفرد آن سمه جمع اليك كMedium .(رسانه) است 

 براي انتقال مضمون يك داستان. مثلاً نتقال در دست كارگردان استهمانطور كه هوا رسانه انتقال صدا است، يك فيلم نيز يك رسانه ا -

  

  اهميت مالتي مديا:

  هاي زير دقت كنيد: ست به تفاوت مديا كافي براي درك اهميت مالتي

 ؟از طريق تلويزيون، كداميك جذابتر استا يروزنامه ارائه خبر از طريق تفاوت   -

در واقع مفهوم حركت جسمي براي مخاطبين در ( .حضور استاد اتشكيل كلاس ب و ايجاد يك كلاس مجازي بدون حضور استادتفاوت  -

  ).كلاس مجازي حذف شده است

  

  :)Interactivityتعامل (

در خروجي نمايش  (When) و چه موقع (What)در يك سيستم مالتي مديا اگر كاربر اين كنترل را داشته باشد كه تعيين كند چه عناصري 

 يگويند. يكي از بزرگترين مزاياي مالتي مديا كامپيوتري امروزي نسبت به مالتي مديا مي Interactiveستم، سيستم داده شوند به اين سي

  است (كه راديو و تلويزيون و ... اينطور نيستند) Interactivityسنتي (راديو، تلويزيون و روزنامه) همين بحث 

  .(Interactive)مديا منظور مفهوم اول است  شود مالتي مي در مباحث مرتبط با كامپيوتر هرگاه گفته

  اجزاء مالتي مديا:

- Audio 

- Graphic 

- Text 

- Video 

  وسايل مورد نياز كاربر جهت ارتباط با سيستم مالتي مديا:

- Keyboard 

- Mouse 

- Tracking ball 

- Touch screen 

- Pen-Based Mouse 
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  افراد مرتبط با يك محصول مالتي مديا: 

  هاي مختلف را درگير خود خواهد كرد. اي است و افراد بسياري با تخصص لتي مديا، روال پيچيدهروال توليد يك محصول ما

1- Producer: 

تعريف، هماهنگ سازي و تسهيل توليد پروژه است. از ديگر وظايف او مذاكره با مشتري، تهبه منابع  ،وظيفه تهيه كننده توليد كننده/تهيه كننده:

  باشد. مي گ كردن تيم با يكديگرمالي، تهيه تجهيزات و هماهن

 و محدوديتهاي تكنولوژي آشنا باشد.ها  اين شخص بايد با قابليت -

2- Multimedia Designer: 

را برعهده دارد. از ديگر وظايف او تعيين ظاهر و باطن ها  آن (Visualization)وظيفه تعريف ساختار پروژه و مصور سازي  طراح مالتي مديا:

  ك كلي سيستم مالتي مديا است.پروژه، شكل و سب

3- Subject Matter Expert: 

  كند. مي تعريفاي  اين شخص محتواي پروژه را براي معمار سامانه چند رسانه متخصص موضوعي:

4- Programmer/Author: 

كند و عملكرد محصول را  مي ا يكپارچهو انيميشن رها  ها، صدا و موسيقي، عكس ها، متن همه عناصر مالتي مديا مثل گرافيك برنامه نويس/نويسنده:

  كند. مي كد نويسي

5- Instructional Designer: 

كند اين محتوا به چه صورت در محصول نمايش داده شود كه  مي محتواي برنامه را از متخصص موضوع دريافت كرده و تعيين طراح ساختاري:

  را درك كند.ها  آن مخاطب به راحتي

6- Script Writer: 

  سازد. مي كل سيستم را Flow chartنمودار گردش كار يا  ده اسكريپت:نويسن

  است. Eventتوضيح نحوه مواجه با يك رخداد يا  :Scriptتعريف 

7- Computer Graphic Artist: 

  ازد.س مي و انيميشن و ... را Logoبعدي،  3ها، اشياء  ، عكسBack grandعناصر گرافيكي مانند،  متخصص گرافيك كامپيوتري:

8- Audio and video specialists: 

، ويرايش و ديجيتال كردن ويدئو Captureبعد از اينكه ويدئوهاي مورد نياز محصول ضبط شد، متخصص ويدئو مسوول  متخصص صدا و ويدئو:

  و در كل پروژه است.ها  صوتي مورد نياز در پروژههاي  است. متخصص صدا مسوول توليد صداها، اعمال جلوه

9- Webmaster: 

تبديل  webمالتي مديا را به يك صفحه هاي  مسوول ايجاد و نگهداري صفحات وب پروژه است. اين شخص بايد قادر باشد برنامه مدير وب سايت:

  كار برد.ه را در يك صفحه وب بها  آن كند يا
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  هاي توليد يك محصول مالتي مديا: گام

1- Research and Analysis (تحقيق و تحليل): 

 در مورد تكنولوژي، نيازهايها  آن در اين گام نهايت سعي ما جمع آوري اطلاعات درباره مخاطبان محصول است. تحصيلات آنها، سطح دانش

گرفته به كار و غيره. همينطور اطلاعاتي درباره محتوايي كه قرار است به نمايش گذاشته شود و سيستمي كه محصول قرار است در آن ها  آن

  شود.

2- Scripting/flowcharting ( نويسي و رسم فلوچارت اسكريپت ): 

شود و روال كلي آن با استفاده از چيدن اجزاء سيستم در كنار هم و نمايش جريان  مي در اين مرحله در مورد ساختار كلي پروژه تصميم گيري

منوي اصلي سيستم بيايد و چه آيتم هايي در زير منو هايي در  آيتم تصميماتي مثل اينكه، چهبه انضمام شود.  مي مشخص )�( كار با پيكان

  قرارگيرد.

3- Storyboarding (رسم روال داستان): 

Storyboard كند هر صفحه چگونه بايد باشد و چه عناصري در صفحه  مي كند و مشخص مي باشد كه طراح ايجاد مي يئيك پلان طراحي جز

ه باشد. به طور مثال نوع دكمه و اينكه بعد از كليك كردن روي آن چه اتفاقي بيفتد در برده شود و جزئيات و خصوصيات عناصر چگونبه كار 

Storyboard شود. مي مشخص  

4- Construction/Collection of media elements ( اي ساخت و جمع آوري عناصر چند رسانه ): 

 ايجاد Story boardيعني ماكت گرافيكي از  Prototypeيك  با استفاده از نرم افزارهايي مثل فتوشاپ Storyboardمعمولاً بعد از تهيه 

  كند. مي شود و طراح شروع به ايجاد عناصر گرافيكي و ديگر عناصر مالتي مديا مي

5- Programming: 

ه غيره بو  ++Visual Cيا  VBبعد از اينكه عناصر پروژه طراحي و جمع آوري شد همه عناصر با استفاده از يك زبان برنامه نويسي مثل 

  نيز براي درگير نشدن با برنامه نويسي و مديريت راحت تر وجود دارد مانند:ها  آيد. برخي نرم افزار مي صورت يك محصول نهايي در

- MMB (Multi Media Builder)  
- Adobe Director  

 

6- Testing: 

آيا همه اجزاء همان كاري كه قرار است انجام بدهند را  شود مي آخرين گام در توليد هر محصولي فاز تست است. در اين فاز است كه مشخص

  دهند يا خير و آيا كاربر از كار نهايي رضايت دارد يا خير؟  مي انجام
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Sound and Audio 
 صوت

  گوييم. مي توسط آنها، صدا (=لرزش) هوا و توليد موجهاي  به جابجايي ملكول صدا:

 .گويند Audioنيدني و به هر صداي ش Soundاصطلاح  ، دربه هر صدا -

 هزار باشد. (گوش انسان فقط قادر به شنيدن صداهاي اين محدوده است)20تا  20صداي شنيدني صدايي است كه فركانس آن بين  -

  توان به شكل زير نشان داد. شكل موج صدا را مي

  است. decibelگيري شدت صدا  واحد اندازه -

  

  

  ) است.Vibration Per Second = vpsشود. واحد آن هرتز يا لرزش در ثانيه ( فركانس گفته ميبه تغييرات ميدان در يك ثانيه  فركانس:

  شنود به اين نوع صدا، با حد فركانس صداي شنيدني گويند. هرتز را مي 20000تا  20گوش انسان فقط صداهاي با فركانس  صداي شنيدني:

  شود. (لاندا) نمايش داده مي λ شود. با علامت  مي يك قله تا وسط قله بعد طول موج ناميده از وسط موج:طول 

  بيشترين مقدار فركانس يك موج منهاي كمترين مقدار فركانس آن را، پهناي باند گويند. : پهناي باند

  شود. يك مسافت خاص را طي كند، سرعت صوت ناميده مي يك موجزمان لازم براي اينكه : Velocity of soundسرعت صدا 

 يابد. هوا بيشتر باشد سرعت صوت افزايش ميهر چه گرماي  -

 :در دماي صفر درجه داريم -

Speed (سرعت) 

  meters/secondبر حسب
Medium (رسانه) 

331.5 Air 

1270 Hydrogen 

258 Carbon dioxide 

1450 Water 

5100 Iron 

5500 Glass 

است ديجيتال (صفر و يك) است، پس بايد صداي سازي  ذخيرهابل شنود آنالوگ است، اما آنچه بر روي كامپيوتر ق كه انسان مي صدايي -

 آنالوگ به ديجيتال تبديل شود.

 قله دوره

 دره

 ميدان

ثانيه -زمان   
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 :Discreteاست و ديجيتال، يك سيگنال گسسته يا  Continuousبينيد، آنالوگ، يك سيگنال پيوسته يا  همانطور كه در تصوير زير مي

  

Analog to Digital Conversion 

  نالوگ به ديجيتال:سه مرحله تبديل سيگنال آ

  : )Quantization( مرحله تدريج -1

ها و يا سطوح مساوي Levelشود و به  ) كه سيگنال ممكن است داشته باشد در نظر گرفته ميValuesدر اين مرحله ابتدا محدوده مقاديري (

  . شود تقسيم مي

  
  دهد: خود اختصاص مي سپس هر مقدار از سيگنال كه در يك قسمت قرار دارد، شماره آن قسمت را به
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  :)Sampling( فاز نمونه برداري -2

مربوط به خود را كسب  Valueشود . هر نقطه از سيگنال كه در آن واحد از زمان قرار دارد،  در اين مرحله زمان به قطعات مساوي تقسيم مي

  كند. مي

  
  : )Coding( تبديل به كد مرحله - 3

 .شود تبديل مي(صفر و يك) باينري  وط به نقاط، بهدر اين فاز مقادير مرب

  
 .هر نمونه را با تعداد بيت بيشتري نمايش دهيمبايست تعداد تدريج را بيشتر كنيم يعني در حقيقت  مي براي بالا بردن كيفيت صدا - 

بيتي چند مگا  16يت انجام بدهيم) و كيف samplingبار در ثانيه  44000(يعني  44KHzم يك دقيقه صدا با نرخ نمونه برداري حجمثال: 

 بايت است.

60 × 44000 × 16 = 42240000 bits ÷ 8 = 1024 Kb ÷ 1024 = 5/03 Mb  

  رسند. تر و بهتر به نظر مي كند و بسيار واقعي هاي استريو، ضبط دو كاناله را پشتيباني مي ضبط كننده :Stereoصداي 

  كنند. در عوض حجم كمتري را اشغال ميتر هستند، اما  تر و تخت غير واقعي Monoصداي  :Monoصداي 

  : )Quantization Error( خطاي تدريج

اوليه (قبل از سيگنال توليدي نسبت به سيگنال پس از تبديل يك سيگنال آنالوگ به ديجيتال و سپس تبديل ديجيتال به آنالوگ، ممكن است 

  گيرد. و گسسته بودن عمليات تدريج نشأت مي تبديل به ديجيتال) كمي متفاوت باشد. اين خطا از پيوسته بودن آنالوگ
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پس هميشه در تبديل يك صداي آنالوگ به ديجيتال و سپس تبديل آن به صورت آنالوگ كه قابل شنيدن براي انسان باشد، كمي خطا خواهيم 

  شود. گفته مي خطاي ندريجداشت. به اين خطا در اصطلاح 

 

Nyquist Theorem: 

براي افزايش كيفيت ه طبق آن عنوان كرد كاي  طبق آزمايشاتي كه انجام داد فرضيه (Harry Nyquist)ت يسئشخصي به نام آقاي نايكو

برداري  فركانسي، نمونه ، بايد دو برابر پهناي باند، يعني براي كم كردن خطاي تدريجاز تبديل ديجيتال به آنالوگ ، بعدسيگنال توليدي در مقصد

)Sampling( در ثانيه بايد باشد. بار 6000است تعداد نمونه برداري  3000پهناي باند ما  اگر. يعني داشته باشيم  
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  جدول كيفيت صداهاي ديجيتال:

  

 كيلو هرتز است. 44، 22، 11، 8هاي نمونه برداري معمولاً  نرخ -

وح بيتي گويند و طبيعتاً بر كنند، وض را با چند بيت در حافظه ذخيره مي هر نمونه از صدااينكه  (وضوح بيتي): Bit-resolutionتعريف 

  حسب بيت است.
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  :اي هاي چند رسانه در پروژه انواع صدا

1- Content Sound: 

  فيلمهاي  كند، به طور مثال: ديالوگ مي صداهايي كه اطلاعاتي به مخاطب ارائه صداي با محتوا:

A) Narration: 

  كند. مي پخش، روي صفحه است ارائه اطلاعاتي در مورد يك انيميشن كه در حال يا راوي: صداي گوينده

B) Testimonial: 

  گويند. خواند مي مبلغ يك محصول كه از روي يك نوشته اطلاعاتي را ميصداي در بحث تبليغات به 

C) Voice-Overs: 

  برنامه مالتي مديا ممكن است پخش شود. يكوتاه كه قبل از اجراهاي  صحبت

D) Music: 

  را برساند.و ...  مثل شادي، غم، وحشت عامل ارتباط باشد، مثلاً يك موسيقي خاص يك محتواي خاصمل محتوا و شاتواند نوعي  مي موسيقي نيز

2- Ambient Sound: 

  صوتي مثل: صداي كليك روي يك دكمه يا صداي انتقال يك صفحه به صفحه ديگر.هاي  ، جلوهBackgroundمانند موسيقي  :صداي محيط
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كمتري سازي  ذخيرهها، تا حافظه و فضاي  يعني كاهش فضاي فيزيكي دادهسازي  فشردهعلم كامپيوتر  رد :)Compression( فشرده سازي

  اشغال كند. 

  در كامپيوتر عبارتند از:ها  دادهسازي  فشردهدو نوع مشهور 

1- Lossless compression: 

شوند، در  از حالت فشرده ويرايش يا حذف نميو خروج سازي  فشردهرآيند در فها  اين روش داده در كامپيوتري:هاي  بدون افت كيفيت دادهسازي  فشرده

(اسناد)  Docsسازي  فشردهشود. اين روش بيشتر براي  مي توليد) Extractسازي ( فشردهاين روش در حقيقت يك نسخه دوم در زمان خروج از 

  كاربرد دارد. )Text(هاي مرتبط با متن Objectها و در كل Databaseو 

2- Lossy compression: 

 مقداري حذف اطلاعات خواهيم داشت، از اين روش زماني استفادهسازي  فشردهدر اين روش در زمان  كامپيوتري:هاي  با افت كيفيت دادهسازي  فشرده

ها است و در مورد  ترين روش بيشتر از كيفيت باشد. اين روش از متداول ،ي نباشد يا اهميت حجمتچندان حياها  شود كه دقت و صحت داده مي

Objectشود.  مي تصويري به كار گرفته - هاي تصويري و صوتي  

 DVI و JPEG  ، MPEG با اين روش عبارتند از:سازي  فشردههاي  ترين فرمت برخي از متداول

فضا وجود دارد  دهد در مواردي كه محدوديت مي صوتي حجم زيادي از يك پروژه مالتي مديا را به خود اختصاصهاي  از آنجا كه واحد -

 بايد دقت زيادي كرد.

  صوت:سازي  فشردههاي  روش

1- ADPCM درصدي را دارد. 80تا  40بين سازي  فشرده: قابليت 

 هاي آنالوگ نمونه برداري شده. : روشي است براي نمايش ديجيتالي سيگنالPCMتعريف 

2- MPEGبرابر حالت 11توان تا بيش از  مي : روشي عالي كه بدون كم شدن كيفيت ADPCM داشت.سازي  فشرده 

  صوتي:فشرده هاي  ترين فرمت مهم

MP3: 

صدا و تصوير ابداع كردند و نام گروه سازي  فشردهفرمتي براي  Moving Picture Experts Groupميلادي گروهي به نام  1988در سال 

كه  mp3, mp2, mp1, mpaد مثل: مختلفي از اين خانواده منتشر شهاي  ، پس از آن نسخه)MPEG( خود را بر روي آن گذاشتن

شوند، در نتيجه از طريق  مي صوتي بسيار فشرده و كم حجمهاي  بود، دليل موفقيت آن اين است كه در اين فرمت فايل mp3ها  آن ترين موفق

ساعت موسيقي بر  12حدود  .گيرد مي قرار CDتر فابل دانلود خواهند بود به همين خاطر حجم بيشتري موسيقي روي  خطوط اينترنت سريع

  . mp3دي سي روي هر

حذف هاي  شود، البته داده مي حذفها  آن ها، مقداري از باشد يعني براي فشرده كردن حجم داده مي Lossyسازي  فشردهيك فرمت اين فرمت 

ماند. با اين فرمت با  مي غيير باقينيست در نتيجه كيفيت صدا تقريباً بدون تها  آن ها قادر به شنيدن هايي هستند كه گوش اكثر انسان شده داده

  صفحه بعد) 1(با توجه به مثال  كرد.سازي  فشردهمگابايت  3صوتي را تقريباً به دي  سيمگابايت صداي موجود روي يك  32توان  مي 128Kbpsنرخ 
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Kbps: 128طور مثال ه يك فايل صوتي بسازي  فشردهشود سطح  مي وقتي گفتهKb بايت  128000يه آن، به در ثانيه است يعني هر ثان

  ).است نرخ، چون يك 1024است نه  1000سازي نياز دارد. (توجه: در اينجا كيلو برابر با  حافظه براي ذخيره

  سازي: هاي صوتي و فشرده چند مسأله در مورد حجم فايل

 حجم دارد؟ 128Kbpsاز نوع  MP3ثانيه از فايل  1چند برابر  Audio CDثانيه فايل صوتي بر روي  1محاسبه كنيد  -1 

CD: 44100 samples per second × 16 bits per sample × 2 channels = 1411200 bits  

MP3: 128 × 1000 = 128000 bits  

                  1411200 ÷ 128000 = 11.025 times 

 

 سازي است؟ قابل ذخيره Audio CDچند دقيقه صدا با فرمت  CDبر روي يك  -2 

700MB × 1024 × 1024 × 8 = 5872025600 bits ÷ 1411200 bits per second = 4161 s ÷ 60 = 69.35 min  گنجايش:CD  

  

 شود؟ مي ذخيره 128Kbpsبا نرخ  MP3چند دقيقه فايل صوتي با فرمت  CDبر روي يك  -3 

5872025600 ÷ 128000 = 45875.2 s ÷ 60 = 764.6 min 

  

 شود؟ مي ذخيره 256Kbpsاز نوع  MP3وتي با فرمت چند دقيقه فايل ص DVDبر روي يك  -4 

DVD: 4.7 GB × 1024 × 1024 = 4928307.2KB 

MP3: 256 × 1000 = 256000 bits ÷ 8 ÷ 1024 = 31.25KB          4928307.2 ÷ 31.25 = 157705.83 s ÷ 60 = 2628.43min 

 

MP4: MPEG- 4 

ي كه اين MP4شناسند، البته  مي MP4است همه آن را به  mp4.ها  رسمي اينگونه فايلاز آنجا كه پسوند  .ميلادي معرفي شد 1998در سال 

صدا و هم تصوير  همسازي  فشردهمعرفي شد. اين فرمت براي  2003باشد كه در سال  مي MPEG- 4 part 14روزها مورد نظر كاربران است 

  بر روي خود دارد. رود و علاوه بر آن قابليت حمل زير نويس و عكس را نيز  ميبه كار 

WAV: 

باشد. حالت غير فشرده اين فرمت بسيار حجيم است  مي هاPCصدا بر روي سازي  ذخيرهبراي  IBMاستاندارد فرمت صوتي مايكروسافت و 

بزرگ كه بحث كيفيت مطرح هاي  تواند باشد، كه گاهي اوقات در پروژه نمي 4GBبيش از  WAVضمن اينكه به خاطر ماهيت آن هر فايل 

  زا است. است، مشكل

  سازي صوت: هاي فشرده برخي ديگر از فرمت

WMA, VQF, Ogg, rm, MOV    
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Graphic 

 گرافيک
  

و تعدادي قسمت در  )Width(به تعدادي قسمت در طول  را اگر صفحه نمايش .(عناصر عكس) Picture Elementsمخفف  :Pixelپيكسل 

  شود. مي اين شبكه يك پيكسل گفتههاي  ر شد، به هر يك از خانهزي متصوتوان يك شبكه مجا مي تقسيم كنيم )Height(ارتفاع 

  

  .768در  1024. به طور مثال: گويند رزولوشن، در ارتفاع لبه بيان تعداد تقسيمات طو :Resolutionتعريف 

  دهند. مي پيكسل در اينچ به كاربر نشان 72معمولاً مانيتورها تصاوير را بصورت  -

  

  وكتور:مپ و  تصاوير بيت

 است:ر ر در كامپيوتر قابل تصودر حالت كلي دو نوع تصوي

1- Bitmap (Raster) [ مپ نقشه بيتي يا بيت ] 

2- Vector  [برداري يا وكتور] 

  تصوير بالا:نوع تفاوت بين دو 

ود و ش مي شوند يعني هر عكس به تعدادي قسمت به نام پيكسل تقسيم مي پيكسل ذخيره-ه صورت پيكسلب Bitmapتصاوير  -1

نويسي با توابع  (به طور مثال در برنامه شوند. مي با استفاده از معادلات رياضي رسم Vectorشود، اما تصاوير  مي اطلاعات هر پيكسل ذخيره

 يك خط رسم شود) 10و10تا  3و3مربوط به رسم خط بگوييم از نقطه 

 است. Vectorهاي  تر از فايل بسيار حجيمها  ايلشود حجم اين نوع ف مي اطلاعات هر پيكسل ذخيره Bitmapاز آنجا كه در  -2

هيچ ها  آن كيفيت ،تر كردن عكس شود و بستگي به پيكسل ندارد با بزرگ مي بر اساس فرمول هر بار نقاشي Vectorاز آنجا كه  -3

 Pixelate ود تصويرش گفته مي يابد و در اصطلاح مي كاهشها  آن كيفيت Bitmapنوع تر شدن تصاوير  با بزرگاما كند.  تغييري نمي

 .شود مي
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د نشو مي به حالت ديجيتال تبديل يا دوربين ديجيتال از حالت آنالوگ Scannerمعمولاً از طريق دستگاهي به نام  Bitmapتصاوير  -4

اند و هر چند ممكن است بسيار  توسط كامپيوتر ايجاد شده Vectorهستند اما تصاوير  (real) و واقعي پس معمولاً تصاويري طبيعي

 رود. مي معمولاً براي طراحي كارتون به كار Vectorتصاوير  .به تصوير واقعي باشند اما واقعي و طبيعي نيستندشبيه 

         

    

  يك تصوير وكتور  مپ يك تصوير بيت

 

  :Bitmap & Vectorكار با هاي  برخي نرم افزار

Vector:  
Adobe Illustrator 
Corel Draw 
Adobe Flash 
3D Studio Max 

Bitmap: 
Adobe Photoshop 

Paint Shop Pro 

 مايش رنگ در كامپيوتر:نهاي  مد

  توان توليد كرد: هاي زير مي يك رنگ خاص را در كامپيوتر به يكي از روش

1- RGB: Red, Green, Blue 

2- HSL (HSB): Hue Saturation Lightness (or Brightness) 

3- CMYK: Cyan, Magenta, Yellow, Carbon Black 
  حالت توليد شده است: به تصوير زير دقت كنيد كه رنگ قرمز به هر سه

  
  است. (0,99,100,0)برابر با  CMYKو در مد  (255,0,0)برابر با  RGB، در مد (0,100,100) برابر با  HSBكند كه رنگ قرمز در مد  تصوير مشخص مي
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  انواع تركيب رنگ: 

  Blue Yellow Red نقاشي  

Black(Carbon Black) Yellow Magenta Cyan پرينت  

  Blue Green Red 
  مانيتور

 8bit = 0-255 8bit = 0-255 8bit = 0-255 

  

  بيت فضا نياز دارد: 24شود. يعني هر رنگ براي نمايش،  هر رنگ با هشت بيت نمايش داده مي RGBدر مد 

  نمايش رنگ قرمز:

0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  1  1  1  1  1  1  1  1 

   255    0    0 

  توان در اين مد نمايش داد. ) رنگ مختلف را مي16777216(مساوي با  24به توان  2ضعيت دارد. پس و 2دانيم كه هر بيت،  مي

 دهد. ها را هميشه در نهايت در قالب پيكسل نمايش مي كامپيوتر عكس -
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  ) :Color Theoryها ( و تئوري رنگ )Color Wheelچرخ رنگ (

گذارند. به طور مثال يك رنگ خاص شما را شاد  ها در بسياري از مسائل تأثير مي است كه اين رنگ بينيم و جالب ها را مي هر كجا كه نگاه بيندازيم، رنگ

  تواند در تصميم شما براي خريد يا نخريدن يك محصول تأثير بگذارد. كند و حتي يك رنگ مي كند، يا رنگ ديگر شما را غمناك مي مي

  بايد بتواند رنگ مناسبي براي پروژه انتخاب كند.اي  يك طراح حرفه بنابراين، براي يك طراح، رنگ مسأله بسيار مهمي است.

  يكي از ابزارها براي انتخاب رنگ مناسب، چرخ رنگ است.

  

  
  ها بود. كند اين آزمايش مقدمه ايجاد چرخ رنگ و تئوري رنگ رنگ مي 7اولين بار نيوتن نور سفيد را از يك منشور عبور داد و مشاهده كرد كه توليد 

  ها در يك طرح گرافيكي. كند براي انتخاب بهتر رنگ قوانيني را معرفي مي) Color Theory( ها تئوري رنگ

  

  Brightnessو  Saturationو  Hueها:  توضيحي در مورد سه صفت رنگ

  ان قرار گرفته.يعني يك رنگ در چه محلي از اين رنگين كم Hueشود. در حقيقت  گفته مي Hueهاي چرخ زير يك  به هر يك از رنگ

Saturation ) .يعني شدت رنگ مورد نظر. غناي آن رنگHow rich it is(  

  ) يعني در حقيقت چقدر نزديك به سفيد است يا چقدر نزديك به سياه.How bright that color isيعني روشني رنگ مورد نظر. ( Brightnessو 
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  :اند كه امكان تركيب شدن با هم را دارند اما خودشان از تركيب چيزي به دست نيامده وجود دارندهاي اصلي (اوليه)  ها سه رنگ به عنوان رنگ در چرخ رنگ

  

  آيند: هاي اوليه به دست مي و از تركيب رنگ هاي اوليه قرار دارند كه بين رنگ هاي ثانويه سه رنگ به عنوان رنگ

  

  اند: ويه قرار گرفتههاي اوليه و ثان كه بين رنگ هاي ثالثيه رنگ به عنوان رنگ ششو 

  

ها را رعايت  آيندي را منتقل كند، شما هارموني رنگ هايي را انتخاب كنيد كه به چشم انسان احساس خوش هاي چرخ رنگ، رنگ اگر بتوانيد از بين رنگ

  شود. اين نكات باعث افت فروش مي ) باعث بالا رفتن فروش محصول شما و رعايت نكردنHarmonized Colorsهاي هارموني شده ( انتخاب رنگ ايد. كرده
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  كنيم: را معرفي ميها  آن ترين آيند وجود دارد كه مهم هايي كه با هم جور در مي مختلفي براي انتخاب رنگهاي  و تئوريقواعد 

 هاي اصلي انتخاب رنگ اساس بر هارموني - 

 هاي ثانويه انتخاب رنگ اساس بر هارموني - 

 لثيههاي ثا انتخاب رنگ اساس بر هارموني - 

 :ها رنگ جواري هم اساس بر هارموني - 

رنگ كنار يكديگر قرار  چرخشود كه در  ، به هر دسته سه تايي از رنگ هايي گفته ميAnalogous Color  پيوسته) يا(رنگ هاي هم جوار 

 .ظر مقدار، بر دو رنگ ديگر برتري داردنارنجي. معمولا در چنين تركيب هايي، يك رنگ از نمايل به سبز، زرد و زرد مايل به  اند. مانند زرد گرفته

 

 :هاي مكمل رنگهارموني بر اساس  -

سبز. - بنفش و زرد- بز يا قرمزاند. مانند قرمز و س گرفته هايي هستند كه در دايره رنگ، درست در مقابل يكديگر قرار هاي مكمل آن رنگ
بنفش گل، ايجاد -هاي قرمز ها، هماهنگي زيبايي با رنگ سبز در برگ-كنيد، درجات مختلف زرد همان طور كه در تصوير مشاهده مي

 .آورند هاي مكمل بالاترين درجه كنتراست و ثبات را به وجود مي اند. رنگ كرده

 

  ت:طبيعهارموني بر اساس  -

كنيد كه زرد، سبز و قرمز چه نقش  طبيعت، بهترين نقطه شروع براي درك و ايجاد هارموني رنگي است. در تصوير پايين ملاحظه مي
 .گنجد، اما زيبا و قابل اجرا است مياند و اين تركيب متناسب، لزوما در دو مورد قبل ن هماهنگي ايجاد كرده
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شود، عمق بيتي گويند. به طور  مي هايي كه براي نمايش اطلاعات رنگ مربوط به هر پيكسل استفاده تعداد بيت: )bit-Depth( عمق بيتي

گيريم، يا  مي نماد سياه و يك نيز نماد سفيد را توانيد نشان دهيد، يعني صفر مي بيت در نظر بگيريد فقط دو رنگ را 1ر عمق بيت را مثال اگ

 توان در نظر گرفت، پس براي هر پيكسل  مي بيت RGB – 8هاي  بيت تصور كنيم يعني براي هر يك از رنگ 24وقتي عمق بيتي يك عكس را 

   توان نمايش داد مي هايي كه ر شد و تعداد كل رنگتوان متصو مي B و G و  Rهاي  مقدار براي هر يك از رنگ 256يعني  8توان  به 2

  )دهند. مي نمايش RGB (256,130,30) صورت ه ببه طور مثال يك رنگ را وب در طراحي ( .رنگ است 

  ي:هاي گرافيك هاي فايل معرفي مشهورترين فرمت

1- Raster File Formats  

2- Vector File Formats 

  مپ يا رستر: هاي گرافيكي بيت فرمت فايل

1- JPEG: 

 رنگ. 16777216بيتي و با قابليت پشتيباني از  24است،  Joint Photographic Experts Groupمخفف  -

 Lossyطلاعات رنگي تصوير را حفظ كرده اما از روش باشد. اين فرمت اسازي  فشردهتواند ايده آل ترين فرمت  مي با توجه به نياز شما -

 كند. مي استفادهسازي  فشردهبراي 

 است. Webيك فرمت بسيار پر كاربرد در طراحي  -

  شوند. مي شناخته jpeg.يا  jpg.با اين فرمت با پسوند هاي  فايل -

  د.آي به حساب مي )Image Compressionتصوير ( سازي اين فرمت در حقيقت يك روش فشرده

  :jpegسازي  نقاط قوت فشرده

 كند. بيتي پشتيباني مي 8تنها از تصاوير  gifكند. در مقابل،  بيتي دارند را پشتيباني مي 24تصاويري كه رنگ  -1

 شود. سازي اندازه تصوير و انتخاب كيفيت تصوير توسط كاربر تعيين مي فشرده -2

 هاي پيچيده كه توسط كامپيوتر توليد شده باشد. د و يا عكسمناسب براي تصاويري است كه از دنياي واقعي گرفته شده باشن -3

 باشد. بيتي مي 24بستر مناسبي براي نمايش تصاوير  -4

 هاي ديجيتال. هاي دوبين عالي براي عكس -5

  :jpegسازي  نقاط ضعف فشرده

مان لازم براي فشردگي شود و ز سازي، بستگي به درجه فشردگي، كيفيت عكسي كه نتيجه مي گيري در مورد اين نوع فشرده تصميم -1

 شود. رنگي در تصوير مشاهده مي تيرههاي بالاي فشردگي، نقاط  دارد. به هر حال، در درجه

 شود. حاصل مي ي، كيفيت بدباشد (همانند متن)يا خطوط  هاي تيز كه داراي لبه يسازي تصوير فشرده در -2

 مناسب نيست. براي تصاوير دوبيتي سياه و سفيد - 3

 ) است.Gray Scale)، بيشتر از تصاوير خاكستري (Full color imagesهاي زيادتر ( هاي با رنگ راي عكسبسازي  ميزان فشرده - 4

 باشد. گزينه مناسب نميويدئو براي تصاوير متحرك يا  -5

 



٢٢ 

 

2- Gif: 

 256جدول براي اين  د. يكنكن مي رنگ را پشتيباني 256يعني ، 8به توان  2د پس نكن مي بيت استفاده 8از ها  براي نمايش رنگ gifهاي  عكس

 gifهاي  شود، به همين دليل در بحث عكس مي يا انديس دارد و هر رنگ با انديس خود شناخته Indexرنگ وجود دارد كه هر رنگ يك 

  شود. مي مطرح Indexed colorsمفهومي به نام 

 كند. رنگ را پشتيباني مي 256بيتي است و  8است،  Graphic Interchange Formatمخفف  -

 و تصاوير با رنگ كم) كاربرد دارند.ها  (فلوچارتها  راي تصاويري مثل دياگرامب -

كند و همين ويژگي باعث شده هنوز نيز بطور گسترده به ويژه در بحث طراحي  مي كه انيميشن را پشتيباني استتنها فرمت گرافيكي  -

 استفاده شود. وب

 هاي متحرك ساختgifتوان  مي Image Readyو  Flashبا استفاده از نرم افزار هايي مثل  -

 كند. است كه از جلوي چشم كاربر عبور مي Frameشامل چندين  gifهر فايل متحرك  -

 كند. را پشتيباني مي (transparent)شفاف  Backgroundاين فرمت،  -

  

  

GIF سازي براي تصاوير يك روش فشرده )Image Compression( آيد. نيز به حساب مي  

 :gif يساز فشرده قوت نقاط

 آيد. به حساب مي Lossless روشيك  بيتي 8 تصاوير براي -1

 .باشد مي مناسب متن حاوي تصاوير و هستند رنگ محدود تعداد با نقاشي شامل كه تصاويري براي -2

 براي تصاوير وكتور روي اينترنت، عالي است. -3

 متحرك ساخت. gifتوان  مي Animation Shopافزارهايي مثل  كند و به راحتي به استفاده از نرم انيميشن را پشتيباني مي -4

 :gif سازي فشرده ضعف نقاط

1- Gif اطلاعات از بسياري ،رنگ عمق كاهش دليل به ها، عكس اين نوع سازي فشرده هنگام در. نيست مناسب بيتي 24 تصاوير براي 

 كند) تر مي صوير نهايي را قابل قبولهاي خوبي براي رفع اين مشكل وجود دارد كه كيفيت ت رود. (البته الگوريتم مي دست از رنگ

 سازي آن كم است. ميزان فشرده -2

  

  ) را نامبرده و با هم مقايسه كنيد.Image Compressionسازي تصوير ( : دو روش مشهور فشردهسؤال
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3- PNG: 

 كند. رنگ را پشتيباني مي 16777216بيتي و  24است،  Portable Network Graphicsمخفف  -

 است. (Open Source)يك فرمت منبع باز  -

) داشت transparentشفاف =  background(با  Backgroundتوان تصاويري بدون  ترين ويژگي اين فرمت اين است كه مي مهم -

گراند  توان به يك آبجكت سايه داد در حالي كه بك كند.به طور مثال مي ميليون رنگ را پشتيباني مي 16كه طبيعتاً در اين حالت 

 )است. gifمربوط به  transparent گراند بك و امكان پشتيباني از jpegركيبي از كيفيت بالاي ت( نداشته باشد.

آن را، به همين خاطر  transparent گراند  امكان بك خصوصه كنند ب هاي قديمي اين فرمت را به طور كامل پشتيباني نمي مرورگر -

 ترين مشكل آن است. اين بزرگ و بايد با احتياط از اين فرمت استفاده كرد Webدر طراحي 

 قابل استفاده است. 24و  8با دو نوع عمقِ بيتي  -

  

  jpeg, gif, pngعبارتند از: وب هاي گرافيكي طراحي  فرمتنكته: 

  

4- BMP: 

 سازي است. قابل ذخيره 32و  24، 16، 8هاي  فرمت ويژه ويندوز است با عمق بيتي -

 اند. را اجباري كرده bmpهاي وابسته به ويندوز كه استفاده از فرمت  اين روزها كاربرد خاصي ندارد مگر در نرم افزار -

 آيد. يا غيره فشرده به حساب مي uncompressedاين فرمت يك فرمت  -

 هاي وب قابل استفاده نيست. كنند و هرگز براي عكس هاي وب اين فرمت را پشتيباني نمي مرورگر -

 شود. چندان پيشنهاد نميها  آن ها استفاده از سبه دليل فشرده نشدن و در نتيجه حجم زياد اين عك -

5- TIFF: 

 بيتي قابل استفاده است. 16يا  8است، بصورت  Tagged Image File Formatمخفف  -

كند اما يك  ها را پشتيباني مي كند (دقت كنيد كه فتوشاپ هر چند لايه ها را پشتيباني مي تنها فرمت گرافيكي استاندارد است كه لايه -

را به دليل استاندارد بودن، بسياري از نرم افزارها  TIFFآيد و فقط با فتوشاپ بايد آن را باز كرد اما  دارد به حساب نميفرمت استان

 دهيد فتوشاپ وجود ندارد، بهتر است با اين فرمت كار كنيد). كنند. پس در جايي كه احتمال مي پشتيباني مي

 است. tiffيا  tifها معمولاً  پسوند اين فايل -

6- RAW: 

شود و در نتيجه كيفيت عكس  استفاده مي Losslessسازي  شود. از تكنولوژي فشرده هاي عكاسي پيشرفته پشتيباني مي توسط دوربين -

 تر است. گرفته شده بسيار بالاتر و واقعي

 سازي پايين حجم اين فايل بسيار بالا است. با توجه به سطح فشرده -

 (به طور مثال كم و زياد كردن نور صحنه و ...)گرفته شدن عكس بر روي آن اعمال كرد. اي بعد از  توان تغييرات بسيار حرفه مي -
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  وكتور: هاي گرافيكي فرمت فايل

  ها عبارتند از: برخي از مشهورترين فرمت هاي وكتور، بسته به اينكه با چه نرم افزاري طراحي شده باشند، متفاوتند. فرمت

- eps 

- ai 

- swf 

- WMF 

  اي كار با وكتور:ه مهمترين نرم افزار

- Adobe Illustrator  

- Corel Draw 

- Adobe Flash 

- 3D Max 
  

  محاسبه حجم عكس:

  ) يك عكس را محاسبه كرد.sizeحجم ( طبق فرمول زير توان مي كند مي با توجه به اينكه هر پيكسل چند بيت را اشغال

Size = Width × Height × Bit-Depth 

  چند مثال:

  سازي چه حجمي خواهد داشت؟ بدون فشرده 24با عمق بيتي  600در  800: عكس با ابعاد 1 سألهم

  پاسخ:

800 × 600 × 24 = 11520000 bits ÷ 8 ÷ 1024= 1406.25 KB 

  كند؟ سازي چه حجمي را اشغال مي قرار دارد، بدون فشرده RGBكه در مد  600در  800: عكسي با ابعاد 2 سألهم

  مان مثال بالا خواهد بود.بيتي. يعني ه 24است پس يعني  RGBپاسخ: 

  سازي چه حجمي خواهد داشت؟ كند، بدون فشرده ميليون رنگ را پشتيباني مي 16كه  600در  800: عكسي با ابعاد 3 سألهم

  بيتي است. يعني باز هم جواب، همان جواب مثال اول خواهد بود. 24كند، پس  ميليون رنگ را پشتيباني مي 16پاسخ: 

  

  محاسبه شده است:» حجم«در ستون و عمق بيتي داده شده در جدول زير  حجم تصاوير با ابعاد
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  هاي قابل پشتيباني: و تعداد رنگها  آن مربوط به انواع عكس از نظر رنگ و عمق بيتيجدول 

  

  طبق جدول بالا:

 گويند. True Colorدر اصطلاح  24bitبه عكس  -

 گويند. Hi Colorدر اصطلاح  16bitبه عكس  -

 بيتي است. Gray Scale  ،8عكس  -

 

 بر حسب كيلو بايت چه حجمي را اشغال خواهد كرد. Gray Scaleبا مد رنگي  600×800با ابعاد  يعكس: مسأله

800 × 600 × 8 = 3840000 ÷ 8 ÷ 1024 = 468/75 KB 

  :(text)در كار با متن  Anti–aliasفهوم م

 دور اگر در يك متن اين گزينه اعمال شود در كنار خطوط يك خط(Border) نوشته و رنگ  رنگ با رنگي بينBackground شود  مي رسم

  پس كمي سايه به رنگ خاكستري در اطراف متن خواهيم ديد.

  
  anti-aliasingبدون اعمال 

  
  anti-aliasingپس از اعمال 
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  وجود دارد، از جمله: Anti–aliasبراي اعمال  هاي مختلفيمتدُ

1- Sharp 

2- Strange 

3- Smooth 

4- Chris  

  :Anti–aliasچند نكته در مورد استفاده از 

 كنيد. )noneغيرفعال (را  Anti–aliasكنيد  مي كار 14ptهايي با سايز كمتر از  هنگامي كه با متن -1

 كنيد. فعالرا  Anti–aliasكنيد  مي كار 20ptكه با متون بزرگتر از  يهنگام -2

 شن مانيتور متفاوت است.ا خير، بسته به رزولواستفاده كنيم ي Anti–aliasو اينكه از  20تا  14يفيت متون ك -3

 كردن اين گزينه وجود ندارد.غيرفعال و  فعالرنگ باشد امكان  256اگر عكس از نوع  -4

شوند مناسب نيست اگر نتيجه رضايت  مي هايي كه شامل متن ، اين نوع هميشه براي عكسjpegبا نوع سازي  فشردهبه خاطر ماهيت  -5

 استفاده كنيد. gifزي سا فشردهبخش نبود از نوع 

 

  مسائل مرتبط:
1. Which format would you use for graphics in the following applications: 

a. Multimedia kiosk 

b. Corporate Web site 

 

2. Which format allows higher compression—JPEG or GIF? 
 

3. State whether the following statements are true or false: 
a. 1-bit color is capable of displaying 2 colors. 

b. The higher the bit depth, the larger the size of the picture. 

c. An animated GIF contains multiple frames. 

d. If you reduce an image from 24 to 8 bit prior to JPEG compression, the compression ratio will worsen as 

will the overall quality. 

e. 24-bit color is also called hi-color. 

f. There are 216 colors that are common between the standard Windows and Macintosh 

Palettes. 

g. It is better to anti-alias text used in a graphic if the font size of the text is less than 14 points. 

h. GIF stands for "graphics indexed file." 
 
 
 
 
Solutions 
1. a. JPEG, BMP—depending on the software compatibility, 

b. GIF for text and drawings, JPEG for photographs. 

2. JPEG 

4 a. True 

b. True 

c. True 

d. True 

e. False 

f. True 

g. False 

h. False 
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 Video 

 ويدئو

  ويدئويي جهان:هاي  استاندارد

NTSC: 

 National Television System Committeeمخفف  -

 .شود مي اين استاندارد در آمريكا و ژاپن استفاده -

 دهد. مي فريم در ثانيه را نمايش 30فريم در ثانيه يا تقريباً  97/29 -

 .كند مي يميليون رنگ را پشتيبان 16هر فريم  -

  لاين است. 525هر فريم  -

PAL: 

 Photo Alternation by Lineمخفف  -

 .شود مي در اروپا (بقيه دنيا) استفاده -

 دهد. مي فريم در ثانيه را نمايش 25 -

 دارند) NTSCارتفاع بيشتري نسبت به  PAL(پس ويدئوهاي  لاين است. 625هر فريم  -

  كند. مي ميليون رنگ را پشتيباني 16هر فريم  -

SECOM: 

 SEquence COuleur avee Memoireيك عبارت فرانسوي  مخفف -

 است. مختص كشور فرانسه -

 دهد. مي را نمايش فريم در ثانيه 25 -

 لاين است. 625هر فريم  -

 كند. ميليون رنگ را پشتيباني مي 16هر فريم  -

  

  ):Captureمفهوم كپچر كردن (

  داريم. captureند كه براي اين كار نياز به يك قطعه به نام كارت گوي Captureبه پروسه تبديل ويدئوي آنالوگ به ديجيتال 

  ها در صفحه نمايش: انواع ترسيم فريم

  هر فريم ممكن است به دو صورت (با دو استاندارد) بر روي صفحه نمايش يا تلويزيون ترسيم شود:

Interlace:  
در نتيجه كاربر در اين نوع  شوند. مي ترسيماز بالا به پايين  (Line by Line)ها به صورت خط به خط  در اين نوع سيستم در هر فريم

  )720iشود. (مثال:  در مقابل ابعاد ويدئو مشخص مي iكند. با حرف اختصاري  تر هستند، كمي پرش در تصوير احساس مي ها كه قديمي سيستم

Progressive: 

تكنولوژي جديدتري نسبت به  شود. مي پيكسل و به سرعت رسم به كسلدر اين روش هر فريم از بالا سمت چپ تا پايين سمت راست بصورت پي

interlace كند. با حرف اختصاري  است و كاربر هيچ پرشي را احساس نميp 1080شود. (مثال:  در مقابل ابعاد ويدئو مشخص ميp(  
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  هاي ويدئويي: هاي فايل مشهورترين فرمت

1- avi: 

 بسيار بالا.سازي  فشردهخاصيت  -

 .كند مي ف را پشتيبانيبعاد مختلا -

 است.سازي  فشردهبهترين گزينه براي  -

 توسط مايكروسافت توسعه داده شد.  -

 كند.  مي رنگ را پشتيبانيها  رنگ تا ميليون 256از  -

  كند. مي ) را پشتيبانيCD(صداي  44100KHzتا  KHz 5صداي اين فرمت از  -

2- Mp4: 

 شود.  مي ها اجراDeviceكه بر روي اكثر  دورانمشهورترين ويدئو در اين  -

 شود. مي فرمتي است كه براي طراحي تحت وب توصيه -

  شود. در عين حال كه فشردگي بسيار دارد، كيفيت آن به خوبي حفظ مي -

Mpeg1 ويژه : كيفيت پايينVCD.  

Mpeg2 :High Quality  كيفيت بالا(HQ).  

Mpeg3 رود. ميبه كار : فقط براي صوت  

3- FLV: 

 .Adobeت مربوط به شركويدئويي فرمت  -

 .بسيار پايينحجم كيفيت پايين و در نتيجه  -

 جايگزين آن شود) mp4(قبل از اينكه  .گذشته بود چند سالگزينه اول تحت وب تا  -

  را نصب كنيم. flash playerبراي نمايش اين فرمت حتماً بايد  -

4- Mov: 

 .Apple شركت فرمت مختص -

 هاي آن) كدك(يا دارد.  quick time نرم افزار براي نمايش نياز به -

 است) پاييننهايي بسيار حجم فايل . (كند مي بسيار بالا در عين حال ابعاد و كيفيت را حفظسازي  فشرده -

  د.شو مي captureآموزشي كه از روي صفحه مانيتور هاي  كاربردش براي ويدئوهاي غير طبيعت است. مثل ويدئو -

 شوند. مي كشيده mp4يعت به طرف طبهاي  و ويدئو movآموزشي به طرف هاي  ويدئواين روزها  -

5- KMV: 

  جديد با فشردگي بسيار بالا.فرمت ويدئويي  -

 هاي مختلف در قالب يك فايل را دارد و همين ويژگي، آن را بسيار محبوب كرده. قابليت نگهداري زير نويس و دوبله به زبان -

  )KMPlayer(مثل نرم افزار هاي خاص دارد.  براي نمايش، نياز به نرم افزار و كدك -
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  هاي بالاتر در مبحث ويدئو: كيفيت

DVD:  

  : DVDابعاد 

720 * 480  
  

  ) :DVD )DVD Capacityظرفيت انواع 

- Single sided – Single layer ( يك رو –يك لايه  ): 4.7GB 

- Single sided – Double layer ( يك رو –دو لايه  ): 8.5GB 

- Double sided – Single layer (يك لايه دو رو): 9.4GB 

- Double sided – Double layer ( دو رو –دو لايه  ): 17.0GB 

 

  ويدئوهاي با كيفيت بالا:

 High Qualityشود. (و گاهي اوقات هم  گفته مي» وضوح بالا«به معني  HDيا  High Definitionبه ويدئوهاي با كيفيت بالا در اصطلاح 

  )»كيفيت بالا«به معني   HQيا

  شوند: ارائه مي Blue-rayو معمولاً بر روي  با دو نوع ابعاد HDويدئوهاي 

 شود. گفته مي 720iيا  720pمعمولاً ها  آن كه بهپيكسل، 1280 در 720 -1

  شود. گفته مي 1080iيا  1080pمعمولاً ها  آن كه بهپيكسل،  1080در  1920 -2

  

  

  

  

720p 

 

1280 

720 

1080p 

 

1920 

1080 
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Video Editing 

 تدوين ويدئويی

  ويرايش ويدئو:هاي  نرم افزارمشهورترين 

Adobe Premiere 

Edius 

Avid Liquid 

Adobe After Effects 

Corel Video Studio 

 

  تمرينات:

 اي بسازيد. يك فتوكليپ سه دقيقه Windows Movie Makerو يا  Corel Videoدر نرم افزار  -

 متحرك بگيريد. gifيك آرم را به صوره سه بعدي بچرخانيد و از آن خروجي فايل  Ulead Cool 3Dدر نرم افزار  -
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  پرده آبي و پرده سبز در تدوين فيلم:

   

  كنيم؟ چرا از پرده آبي و سبز استفاده مي

  شود. و رنگ آبي و سبز خالص استفاده ميبيشتر از د يك شيئحذف زمينه براي 

  پرده سبز:  ودلايل استفاده بيشتر از پرده آبي 

 به اين رنگ باشد.نفر  آيد كه لباس يك مي. مثلاً خيلي كم پيش شوند ده ميدر اشياء مختلف، ديكه كمتر  داين دو رنگ، از جمله رنگ هايي هستن -1

 كنند كه شبيه به اين رنگ نباشد. ضمن اينكه اگر بخواهند از اين تكنيك استفاده كنند، رنگ لباس مجري يا بازيگر يا سوژه را رنگي انتخاب مي

 :ها خاصيت رنگ -2

 .دو به راحتي قابل حذف شدن هستن دنرابالايي برخورد "شكست نور"اين دو طيف رنگ، از 

 شود. به راحتي حذف نميو  ددار اقرمز، كمترين شكست نور ررنگ  -

، در آن به كار رفتهو چون قرمز  است كامپيوتر، تركيبي از رنگ آبي و قرمزبراي ولي اين رنگ  است.رنگ بنفش متعلق به بيشترين شكست نور،  -
 قابل جداسازي نيست.به خوبي 

 :مثال

هم زمينه به درستي حذف يم هخوا افتد و ما مي هم روي پرده مي و سايه او رود فرض كنيد يك نفر جلوي يك پرده (به يك رنگ خاص) راه مي
  :يمهاز دست ند راشخص  آنو هم سايه  ودش
كه با قرمز -و از طرفي، سايه هم  شود حذف كنيم، باز هم اطراف بازيگر، رنگ قرمز ديده مي ا، وقتي كه رنگ زمينه ردقرمز باش رنگ پرده راگ 

 .ودش ر (قرمز+سياه) به زمينه اضافه ميبه عنوان يه رنگ ديگ -تركيب شده

در صورتي كه كيفيت . ماند و رنگ اضافه كمتري (از زمينه) دور بازيگر باقي مي شود ، به راحتي حذف ميدرنگ پرده، آبي يا سبز خالص باش راگ
هم از زمينه جدا كرد و همراه با  اشود سايه بازيگر ر علاوه بر اين، مي .شود كاملاً رنگ زمينه را حذف كرد ، ميداي باش تصوير و نورپردازي آن حرفه

 .آن، روي زمينه اصلي انداخت

 
 

 :و سبز يفرق كاربرد آب

كارهاي  براينصب كرد و  فت ويا را آنهمه جا  در شود است. به راحتي هم مي )چون تيره (كدر هد،خوا رنگ آبي، نورپردازي كمتري مي
 .اي به كار گرفت حرفه نيمه

خيلي  رنگ سبز ضمن اينكه. نياز استاي  نورپردازي حرفهبه يك د، يبيا دست در كاين كه ي برايو  است رنگ روشن كولي رنگ سبز خالص، ي
 .است تر از رنگ آبي دقيق و قابل تفكيك

 شود. اند و دقيقاً حذف ميم باقي نمي آن ع حذف زمينه سبز خالص، چيزي از، موقداي باش حرفه طوره ب نورپردازي تصوير راگ

 .دكنن استفاده مي Chroma key حذف زمينه، معمولاً از تكنيك براي

 است. Green Screen Key اسم تكنيك مخصوص حذف زمينه سبز 

 

      پايان


