
 )گرافیکسموشن( پویانماییارزیابی تولید هاي درس سرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

۱ 

 ردیف
عناوین 

 فصل
شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) جزء هاشایستگی

ساعت 

 عملی

ساعت 

 تئوري

1 
 هايگونه

موشن 

گرافیکس

تحلیل 

موشن 

گرافیکس 

در رسانه 

هاي زمان 

 محور

 دانش:
 گرافیکسضرورت موشن -1
 گرافیکستعریف موشن -2
 )انیمیشنپویانمایی (گرافیکس و تفکیک موشن -3
 گرافیکسبسط و توسعۀ تاریخچه موشن -4
گرافیکسشیوة تجزیه و تحلیل یک اثر موشن -5

12 

 مهارت:
هاي زمان محورتفکیک رسانه -1
گرافیکسهاي کاربرد موشنبررسی روش -2
گرافیکسکاربرد زبان بصري در موشن -3
سازيزمان متحركتعیین  -4
)انیمیشنپویانمایی (گرافیکس و ها بین موشنها و تفاوتتعیین شباهت -5
گرافیکس و انیمیشن)تعیین و کاربرد عناصر و کیفیات بصري مشترك (موشن -6
تحلیل و بررسی آثار پیشگامان  -7
گرافیکستحلیل و بررسی روند پیشرفت موشن پیکچر تا موشن -8
ک اثرگیري یتعیین روند مراحل شکل -9

سازي یک اثر از ایده تا اجرا با گروه تولیدپیاده -10

18 

گونهتباین 

هاي موشن 

گرافیکس 

در انواع 

هاي روش

 اجرایی

 دانش:
گرافیکسهاي حضور موشنانواع حیطه -۱
هاتکنیکانواع  -۲
گرافیکستعریف انواع ساختار موشن -۳
هاي تجاريتعریف گونه -٤
بندي ایرانیتوضیح و تشریح یک عنوان -٥

12 

 :مهارت
گرافیکسهاي موشنتعیین گونه -1
گرافیکس در پیام رسانیکاربرد موشن -2
هاي مختلف پویانمایی (انیمیشن)تکنیک کاربرد -3
هاي پویانمایی (انیمیشن)گیري از شیوهتعیین چگونگی بهره -4
تحلیل و بررسی بستر ساختاري یک اثر -5
و محتوي گرافیکس با رویکرد ساختارسازي یک اثر موشنپیاده -6
تحلیل تکوینی یک اثر تجاري -7
تعیین ساختار بر اساس محتوي -8
تحلیل محتوي و نقد تکوینی ساختاري یک اثر -9

طراحی و اجراي یک اثر -10

18 



 )گرافیکسموشن( پویانماییارزیابی تولید هاي درس سرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

۲ 

 ردیف
عناوین 

 فصل
 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز هاشایستگی

ساعت 
 عملی

ساعت
تئوري

2 

اجراي 

اي  رایانه

موشن 

گرافیکس 

دو بعدي

کاربرد 

ابزارهاي 

اجرایی 

AEدر محیط 

 دانش:
AEافزار تعریف منطق و محیط نرم -1
 بنديتعریف و تشریح سیستم لایه -2
ها و آشنایی با انواع انتعریف افکت  -3
زار تایپتعریف اب  -4
فریمتعریف کی  -5

12 

 مهارت: 
AEافزارتحلیل و بررسی منطق و عملکرد نرم -1
AEدر نرم افزار ها و محیط کاربررسی قابلیت  -2
تعیین نحوة واردسازي و فایل تصویر و ویدئو  -3
تعیین شیوة ساختار کمپوزیشن  -4
و جو و پیدا کردن افکت در پنلجست  -5
سازي و اعمال افکت بر روي لایه و تغییر ارزشپیاده  -6
AEسازي و اصلاح نوشتار در پیاده  -7
سازيفرض متحركهاي پیشتعیین نحوة کار با حالت  -8
فریمل و بررسی تغییرات کیتحلی  -9

تعیین روش کار با پنل پیش نمایش  -10

18 

کاربردهاي 

تکمیلی 

گرافیکس موشن

AEدر محیط 

 دانش:
AEافزاربعدي در نرمتعریف و اشنایی با ساختار سه -1
AEافزار بعدي در محیط نرمآشنایی با دوربین سه  -2
بعديشناخت انواع نور سه  -3
بعديتعریف تایپ سه  -4
 AEافزار بعدي سازگار با نرمهاي سهشناخت فرمت  -5

12 

  مهارت:
بعديسازي و ساخت کامپوزیشن سهپیاده -1
هابعدي لایهطراحی و کار با ویژگی سه  -2
سازي لایۀ دوربین سه بعديپیاده  -3
AEافزاربعدي در محیط نرمهاي دوربین سهتعیین قابلیت  -4
بعديسازي لایه نور سهپیاده  -5
بعديطراحی و کار با انواع نور سه  -6
بعديسازي لایۀ تایپ سهپیاده  -7
هااعمال تغییرات در مقادیر لایه  -8
بعدي تعیین واردسازي فایل سه  -9

دوربین، نور بر روي فایل ة هاي گرفته شدپیاده سازي مهارت  -10
بعديسه

18 



 )گرافیکسموشن( پویانماییارزیابی تولید هاي درس سرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

۳ 

 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز هاشایستگی عناوین فصل ردیف
ساعت
 عملی

ساعت 
 تئوري

3 

موشن 

 گرافیکس

در عنوان  

بندي 

 فیلم و

 پویانمایی

 ( انیمیشن)

طراحی و 

ایده 

پردازي در 

عنوان 

 بندي

 دانش:
بنديبسط و توسعۀ تاریخچۀ عنوان  -1
بندي در بدنۀ فیلمتعریف جایگاه عنوان  -2
بنديزمینه در عنوانزمینه و پیشبسط و توسعۀ پس  -3
کاربرد تایپوگرافی در پرورش ایده  -4
بنديبسط و توسعه یک ایدة جدید براي یک عنوان -5

12 

 مهارت: 
تحلیل و بررسی اولین آثار -1
بنديتعیین سیر تحول عنوان -2
لاین فیلمبندي در تایمتعیین ارتباط و نوع حضور عنوان -3
بندي با فیلمبررسی تعامل عنوانتحلیل و  -4
زمینهسازي پسطراحی و پیاده -5
زمینهسازي پیشطراحی و پیاده -6
اوت بین نوشته و تصویرسازي لیپیاده -7
اوتانتقال ایده از طریق نوشته(تایپوگرافی) با رویکرد تصاویر در لی -8
بنديایده پردازي و طراحی یک عنوان -9

بنديسازي یک عنوان سازي و پیادهمتحرك -10

18 

سازي آماده

عنوان 

بندي در 

 AEافزارنرم

 دانش:
نوشته(تایپوگرافی) براي یک گونه (ژانر) سینمایی انواع -1
بافت در پرورش موضوع و انتقال مفهوم تعریف -2
AEافزار نرمبندي در و لایهانواع تصاویر (عکس، تصویرسازي، گرافیک) -3

نوع تدوینتعریف برش (کات) بر اساس  -4
 بنديصدا و موسیقی در عنوانتفکیک  -5

12 

 مهارت: 
سازي تایپ به مثابه تصویر و ساختارپیاده -1
رسانیسازي تایپ به مثابه اطلاعپیاده -2
تجربۀ بافت در ایجاد قاعدة یک اثر -3
سازي بافت بر اساس یک ژانرپیاده -4
تعیین شیوة اجرایی (گرافیک، عکاسی، تصویرسازي، فوتیج...) -5
افزاردر نرم بندي تصاویرلایه -6
انتخاب برش و اتصال نماهاي مختلف یک فیلم (سبک تدوینی) -7
سازي برش و اتصال نماهاي مختلف یک فیلمپیاده -8
تعیین سبک موسیقی -9

سازي افکت، صدا، موسیقیپیاده -10

18 



 )گرافیکسموشن( پویانماییارزیابی تولید هاي درس سرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

٤ 

 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز هاشایستگی عناوین فصل ردیف
ساعت
 عملی

ساعت 
 تئوري

4 

ترکیب 

هاي فریم

ثابت و 

 متحرك

(کامپوزیت)

کاربرد 

ابزارهاي 

 AEمحیط 

در ترکیب 

 هافریم

 دانش:
کارکرد و اصول اولیه کامپوزیت   -1
منطق لایه هابسط و توسعه   -2
ابزارهاي کاربردي کامپوزیت انواع -3
پویانمایی کی فریم در کامپوزیت تعریف -4
ماسک و آلفاتفکیک  -5

12 

 مهارت: 
نرم افزار براي کامپوزیتلی اوت کاربردي  -1
تنظیمات اولیه نرم افزار  -2
های آنمنطق ها و اصوللایه تعیین  -3
هاي کاربردي در کامپوزیتتنظیم لایه  -4
Blending modesکاربرد و منطق   -5
pre-comps تعیین و به کارگیري  -6
کی فریم در اعمال افکت در کامپوزیت تعیین  -7
پري ست هاي کاربردي انیمیت  تعیین  -8
استفاده از ماسک در کامپوزیت و تنظیمات آن  -9

انیمیت ماسک در کامپوزیت تجزیه و تحلیل -10

18 

تکمیل 

فرایند 

ترکیبی 

 هافریم

پس از 

 تولید

 دانش:
 تدوین و برش تصویرتعریف  -1
ترکیب صداهاي روش  -2
رنگ و نور بسط و توسعه -3
Post effectsهاي نهایی افکتانواع   -4
خروجی نهاییروش  -5

12 

 مهارت: 
تدوین و برش تصویرسازي پیاده -1
تدوین و ترکیب صدا سازيپیاده -2
تنظیم رنگ و نور  -3
استفاده از ابزارهاي کاربردي تغییر رنگ  -4
حذف رنگ در تصویر پرده سبز -5
ذف رنگ با کروماکی و ماسک همزمانترکیب ح  -6
هاي تکمیلی قبل از خروجیافکت تعیین  -7
ساختار زیبایی شناسیهاي متناسب با تفاوت افکت  -8
هاي متنوع براي انواع خروجیپنجره به کارگیري  -9

 هاي متنوع خروجی متناسب با نیازروشتعیین  -10

18 



 )گرافیکسموشن( پویانماییارزیابی تولید هاي درس سرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

٥ 

رد
 یف

عناوین 
 فصل

 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز هاشایستگی
ساعت 
 عملی

ساعت
تئوري

5 

 موشن

 گرافیکس

در 

تلویزیون

هویت 

سازي، 

جایگاه 

موشن 

گرافیکس 

در 

 تلویزیون

 دانش:
هاي تلویزیونیسازي در شبکهتعریف هویت -1
بسط و توسعه یک ایده گرافیک در بستر زمان -2
گرافیکس در تلویزیونبسط و توسعه تاریخچۀ موشن -3
گرافیکس در تلویزیونهاي موشنانواع گونه -4
 گرافیکس در تلویزیونانواع سیستم پخش موشن -5

12 

 مهارت: 
عناصر بصري تحلیل پیام از طریق -1
طراحی ساختار حسی براي شبکۀ تلویزیونی -2
تحلیل و بررسی یک نمونۀ موفق (گرافیکی) -3
تعیین شیوة پرورش ایده در بستر زمان -4
هاي تلویزیونیتحلیل و بررسی عناصر ساختاري هویت نخستین شبکه -5
گرافیکس در تلویزیونتحلیل و بررسی روند پیشرفت موشن -6
گرافیکس در تلویزیونموشنتحلیل و بررسی انواع  -7
گرافیکس در تلویزیونتعیین راهنماي ساختاري انواع موشن -8
تحلیل و بررسی پخش و خروجی -9

افزار) در نرمscreenسازي و اجراي یک نمونه قاب (پیاده -10

18 

و طراحی 

اجراي 

 لوگوموشن

در 

 افزارنرم

 دانش:
شبکه پردازي براي ساخت لوگوموشن یکتعریف ساختار و ایده -1
شیوة تجزیه و تحلیل یک اثر لوگوموشن -2
بندي در یک لوگوموشنتعریف لایه -3
تفکیک صدا و موسیقی -4
 سازيانواع متحرك -5

12 

 مهارت:
تحلیل محتوي و نقد تکوینی یک اثر لوگوموشن -۱
طراحی و اجراي یک اثر لوگوموشن -۲
گیري یک اثرتعیین روند شکل -۳
با گروه تولید سازي یک اثر از ایده تا خروجیپیاده -٤
افزارهاي تصویري ( فتوشاپ و ایلوستریتر)طراحی در نرم -٥
افزار افترافکتسازي در نرمپیاده -٦
تعیین سبک موسیقی -۷
سازي افکت، صدا و موسیقیپیاده -۸
سازي دوبعدي در افترافکتمتحرك -۹
بعدي در افترافکتسازي سهمتحرك -۱۰

18 



ايسازي رایانهمتحرك درس هايسرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

۱ 

 ردیف
عناوین 

 فصل
 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) جزء هاشایستگی

ساعت 
 عملی

ساعت
تئوري

1 

 کاربرد
رایانه در 
متحرك 

و  سازي
هاي جلوه

 تکمیلی

کاربردهاي 

در افزارنرم

محیط
MOHO

 دانش:
 آن ۀبعدي و تاریخچاي دوتعریف پویانمایی رایانه-1
 ايسازي رایانهثیر بودجه، زمان و شکل گرافیک در متحركکاربرد و تأ-2
 اتتنظیم پروژهاي پایهتعریف -3
 افزارهادر نرم )انیمیشنپویانمایی (هاي اصلی تعریف پنل-4
 سازي پروژههاي مرتبروش-5

12 

 مهارت:
 ايهاي پویانمایی رایانهبراي نمونهتحقیق و بررسی -1
 اينمایی رایانهتحلیل و بررسی پویا-2
 افزارهاي مختلفنمایی در نرمایش بودجۀ پویاآزم-3
 افزارهاي مختلفمحاسبه و بررسی عامل گرافیک و زمان در نرم-4
 ساخت پروژه در ابعاد مختلف-5
 مختلفهاي ریم ریتجدید با ف ةساخت پروژ-6
 لایناستفاده از امکانات تایمچگونگی -7
 هالایه تنظیم-8
 نماییهاي مختلف پویاهاي مجزا براي دادهساخت پوشه-9

 مناسب ۀسازي فایل در پوشذخیره-10

18 

هاي جلوه

تکمیلی و 

 ترکیب بندي
در محیط
MOHO

 دانش
 ايهاي نورپردازي رایانهروش-1
 هروش ایجاد سای-2
 کاربرد پارتیکل تعریف و-3
 سازي زمینهانواع متحرك-4
کارگیري دوربین ه پلان و روش بتعریف مولتی-5

12 

 :مهارت
 در صحنه تنظیم نورهاي هماهنگ -1
 حرکت نور در صحنهخلق -2
با نور و موقعیت شخصیت  هاهماهنگ سایهطراحی -3
 سازي سایه بر اساس حرکت متحرك-4
 برف مانند ساخت ذرات ریز-5
 هاي انفجاريساخت افکت-6
 عمق سازي زمینه درمتحرك-7
 سازي زمینه به صورت عمودي و افقیمتحرك-8
 )z(محور ها خلق عمق نمایی در لایه-9

 با استفاده از دوربیندر صحنه  ثبت حرکت-10

18 



ايسازي رایانهمتحرك درس هايسرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

۲ 

 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز هاشایستگی عناوین فصل ردیف
ساعت
 عملی

ساعت 
 تئوري

سازي متحرك 2
مبتنی بر 
 طراحی

(شیوة سل 
انیمیشن)

مدیریت 
تولید 

در  هافریم
محیط

MOHO

 :دانش
 افزارنرم هايگزینه تعریف -1
 روش ایجاد فریم -2
 افزارروش طراحی کردن در نرم -3
 باکسروش استفاده از لایت -4
 آمیزيهاي رنگروش -5

12 

 :مهارت
 افزارباز کردن نرم -1
 سازي آنذخیرهپروژه و  ساخت -2
 ساختن یک لایۀ طراحی با تعداد فریم مشخص از حرکت توپ -3
 بنديبراي زمان هالاي فریمهکردن فریم لابو کم اضافه  -4
 نوع و رنگ قلم کاربرد -5

 ها به شکل جزئی و کلیپاك کردن طراحی -6
 میز نورسازي سازي و غیر فعالفعال -7
 ثر قبل و بعد از فریم اصلیهاي مؤتنظیم تعداد فریم -8
 هاتغییر رنگ خطوط طراحی در فریم -9

 هاي بستهآمیزي لکهرنگ -10

18 

مدیریت 
ترتیب فریم

در  ها

محیط
MOHO

 دانش
 بندي زمان تعریف -1
 نماتعریف نوار صدا به عنوان راه -2
 اساس صداها ، کسپوژرشیتا انواع طراحی -3
 هالایهتکثیر و هاي جداسازي روش -4
 و خروجی سازيتست متحركهاي پخش و روش -5

12 

 مهارت
 طراحی میانی براي اکشن حرکت سر -1
 هامیانی دیاگرامطراحی و  -2
 افزاروارد کردن نوار صدا به نرم -3
 انتخابی يجا کردن نوار صداجابه -4
 بنديبراي زمان صوتی لاین مشخص کردن حروف کلیدي روي -5
 حالات متناسب دهان با آواهاي اصلیطراحی  -6
 جداکردن یک کلمه از لاینسازي با ویرایش متحرك -7
 یک کلمه در فواصل مشخص سازي با تکرار لاینویرایش متحرك -8
 (تایم لاین) از نوار تصویر و صدا کاربرد قسمتی -9

 اعمال تغییر در سرعت پخش نوار تصویر و صدا -10

18 



ايسازي رایانهمتحرك درس هايسرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

۳ 

 ردیف
عناوین 

 فصل
 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز هاشایستگی

ساعت 
 عملی

ساعت
تئوري

3 
کاربردها

ي 

متحرك 

سازي 

 سنتی

مدیریت 

در تکمیلی 

محیط
TV PAINT

 دانش:
 حرکات دوربین انواع -1
 ها نسبت به همکت لایهانواع حر -2
 نمایی جانبی (افکت)روش طراحی پویا -3
 هاشخصیتگ جیناستیروش اجراي  -4
 هاي تصویريروش ایجاد افکت -5

12 

 :مهارت
 دوربین در راستاي افقی و عموديسازي متحرك -1
 سازي تراولینگ)ها (شبیهدوربین بین لایه سازيمتحرك -2
 یک لایه نسبت به یک لایه ثابت سازيمتحرك -3
 هاي متفاوتلایه با سرعت 3 سازيمتحرك -4
 افکت تصویري چکیدن آب به شکل یکسرهطراحی  -5
 طراحی افکت تصویري دود به صورت لوپ -6
 زها در فریمت پارسازي سیلوئشکآ -7
 سازي فضاي منفی در فریمآشکار -8
 هادر لایه فوکوس، فلو سازيشبیه -9

 ر روي توپ متحركلموشن ب خلق -10

18 

روتوسکوپی 

در محیط
TV PAINT

 دانش:
 هاي ساخته شده با تکنیک روتوسکوپیپویانماییتفکیک  -1
 افزارروش وارد کردن فیلم به نرم -2
 ریتروش تنظیم فریم -3
 هاي فیلمروش خواناسازي فریم -4
 تفکیک کاربردهاي متفاوت فیلم در پویانمایی -5

12 

 مهارت:
 هاي کلاسیکهاي روتوسکوپی فیلمتحلیل و بررسی صحنه -1
 آثار جدید روتوسکوپی هاينمونهو جوي جست -2
افزار هاي مختلف به نرموارد کردن نوار فیلم با فرم -3
 هاي مشخصی از نوار فیلمجدا کردن و کپی بخش -4
 فریم 3و  2تبدیل نوار فیلم به  -5
 تنظیم سرعت نمایش نوار فیلم  -6
 هاتست و آزمایش افکت -7
 تنظیم شفافیت لایۀ فیلم -8
 کردن و چرخاندن نوار فیلم به نسبت نوار پویانماییبزرگ و کوچک  -9

 هاي فیلمنقاشی روي فریم -10

18 



ايسازي رایانهمتحرك درس هايسرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

٤ 

ردي
 ف

عناوین 
 فصل

هشایستگی
 ا

 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز
ساعت 
 عملی

ساعت
تئوري

4 
طراحی 
مبتنی بر 

 وکتور

(شیوة 
اوت)کات

طراحی 

ل اشکا

 ساده

در دوبعدي 

محیط
MOHO

 دانش:
 اشکال ساده  انواع -1
 گذاري و جنسیتانواع رنگ -2
 انواع قلم ها و ضخامت خطوط -3
 افزار در نرم ي کلیديهافریم تعریف -4
 سازي شکل سادهمتحرك هايروش -5

12 

 مهارت:
 دوبعدي ل سادهاشکاترسیم  -1
 کپی کردن شکل ساده در یک لایه -2
 دوبعدي ل سادهاشکاگذاري رنگ -3
 گذاريفکتتغییر جنسیت و ا -4
 تغییر قلم خطوط -5
 تغییر ضخامت خطوط -6
 سازي شکل ساده متحرك -7
 مورف کردن شکل ساده  -8
 ي کلیديهاتغییر فریم -9

 ایجاد چرخه حرکت  -10

18 

طراحی 

ل اشکا

 پیچیده
در دوبعدي 

محیط
MOHO

 دانش
 اشکال پیچیده انواع -1
 هاها و تنظیمات آنانواع لایه -2
 فریم روش استفاده از لایه فریم به -3
 در شکل و ترتیب اشکالفره حروش ایجاد  -4
 سازي شکل پیچیده روش متحرك -5

12 

 مهارت
 ترسیم شکل با افزودن نقطه -1
 هند و بلابترسیم شکل با ابزار فري -2
 تغییر تنظیمات لایه از قبیل شفافیت، جنس لایه -3
 ماسکساختن ها و کپی کردن لایه -4
 ساختن و تنظیم لایه فریم به فریم  -5
 فریم سازي و ترسیم در لایه فریم بهمتحرك -6
 حفره در شکلساختن و تنظیم  -7
 ها در یک لایه سازي شکلمرتب-8
 سازي شکل پیچیدهمتحرك -9

 سازي آن زمینه با وکتور و متحركپسخلق  -10

18 



ايسازي رایانهمتحرك درس هايسرفصل
پایه دوازدهم رشته انیمیشن 

دفتر تالیف کتابهاي درسی فنی و حرفه اي و کاردانش 

٥ 

عناوین 
 فصل

شایستگی
 ها

 شایستگی (دانش، مهارت، نگرش) ءجز
ساعت 
 عملی

ساعت
تئوري

5 

متحرك 
سازي 

مبتنی بر 
اسکلت 
 گذاري

(شیوة 
اوت)کات

اسکلت 
 گذاري

در 
محیط

MOHO

 دانش:
 روش اتصال خودکار شکل به استخوان -1
 روش اتصال نقاط به استخوان -2
 روش اتصال لایه به استخوان -3
 تنظیمات استخوان انواع -4
 مپجداسازي بیت روش -5

12 

 مهارت:
 اتصال خودکار شکل به استخوان -1
 هااستخوان  Parentتغییرات در  -2
 اتصال نقاط به استخوان -3
 جداسازي اتصال نقاط به استخوان -4
 کارگیري اتصال لایه به استخوانه ب -5
 جداسازي لایه از استخوان -6
Bone Dynamics ساختن -7
 هامحدودیت براي استخوان تنظیم -8
 سازي مدل در فتوشاپآماده-9

 هابه استخوان Bitmap اتصال تصویر -10

18 

متحرك 
در  سازي

محیط
MOHO

 :دانش
 لاینحرکت در تایم تعریف -1
 هاي سوییچلایه انواع -2
 اکشن تعریف -3
 حرکت دوربینانواع  -4
 از پروژه خروجی گرفتن روش -5

12 

 :مهارت
 sequencerپنل  تنظیم -1
 Onion Skinsحالت میز نور  تنظیم -2
 چیسوی ۀلای ساختن -3
 سینکلیپ سازيمتحرك -4
 با استفاده از اکشن سازيمتحركآرشیو  ساختن -5
  Smart Bone ساخت و تنظیم -6
 کردن در برنامه  زوم -7
 در عمق حرکت دوربین-8
 هاي مختلف براي خروجیمتفر تنظیم-9

لاین براي خروجی بخشی از تایم تنظیم -10

18 
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