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 اولیه ( اشیاء اصلی ) 1-2

در این  .ایجاد مي كند (0,0)همه اشیا جدید را در مركز فضاي مجازي یعني در نقطه به طور پیش فرض  مایا 

 درتوان ایجاد نمود برنامه مي انواع اشیاي اصلي كه در محیط .توانید شي ایجاد شده را جابجا نماییدميفضا 

و  Camerasو  lights وSurfaces Subdivision و  polygon وNURBS : اندفهرست شدهCreate منوي 

Text 

 .صیات پیش فرض آنها را تغییر دهیدتوانید خصوند پس ميهستاي هواع داراي كادرهاي گزینبیشتر این ان 

كه رندر  Joint Deformersو  Lattices اد نماییـد ماننـدر یـك صـحنه ایجدالبته عناصر دیگري ممكن اسـت 

ندر همراه با ردو عنصر دیگر كه قابلیت . مدلسازي یا متحرك سازي به آنها نیاز داریممراحل  درشوند اما نمي

  Paint effectsو Particles :د ازتندارد عبارقرار ن create صحنه را دارند و نام آنهـا در منـوي 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 Primitives  هاي اصلییجاد شكلا 1-1-2

 مـشاهده مي كنید  Subdivision surfaceیـا  polygonیا  NURBSهاي زیر گزینهدر انواع اشیایي كه  

ممكن است  .نامندهاي اصلي یا ابتدایي ميكلرا ش ( ToursيـاPlaneیا  Cylinderیا  Cubeیا  Sphereمانند (

  توانید مي مایانباشند اما پس از تسلط بر ابزارهاي راي شروع مدل سازي مناسب ها ب كلبنظر برسد كه این ش



كنید آن ایجاد مي مایاكه یك شكل اصلي را در محیط  هنگامي. از یك شكل اصلي یك مدل پیچیده بسازید

  .دهاي ساخت شي دسترسي داشته باشیتوانید به پارامتريشود و مشي بطور خودكار انتخاب مي

 Transform ت اشیاتبدیلا 2-2

ایي و چرخاندن و تغییر مقیاس اشیا عملیات جابجمـومي اسـت كـه معـرف سـه اشیا یك اصطلاح ع تبدیلات

 پارامتر است 9 تبدیلات شي در كل داراي پـس. داردz و  y و xارامتر هر یك از این عملیات سه پ .است

 .دشي داخل صحنه ایجـاد مـي كنی یك كه هنگامي

  .شوندظاهر مي Channel box پارامترهاي تبدیل آن داخل پنجره

 عبارتند از: Transformابزارهاي مربوط به  

 کلید میانبر کاربرد دستور

Move جابجایي W 

Rotate چرخش E 

Scale مقیاس دهي R 

 

 انتخاب شدهتكاري اطـراف شـي ابزار دسیك  ده و یكي از این ابزارها را فعال نماییدهرگاه شي را انتخاب نمو 

 .شكل ابزار دستكاري براساس نوع ابزار فعال شده متفاوت است . ظاهر خواهد شد

فعال ور مح .ات هـستنده براي اجراي عملیني سه گادهنده محورها ابزارهاي دستكاري در هر حال نشانن اما ای

اگـر بـر مركز سه  .كنیدبا كلیك ماوس فعال مي توانید آن را كه همواره با رنگ زرد مشخص مي شود  عملیات

 .د شدنهمزمان بر هر سه محور اجرا خواه كلیك كنید آنگاه عملیات بطور محور

 z)براي محور)و آبي  ( yبراي محور (سبز  (xبراي محور (هاي قرمز  محورهاي سه گانه با رنگ

 
 

 
 
 

 



 

 Transformاجراي دستورات  1-2-2
قسمت آنها را توضیح خواهیم ن ای د كه دروجود دار Transform دستوراتهاي گوناگون براي اجراي روش  

مركز شي كلیك نموده و بكشید تا عملیات جابجایي یا  مي توانید برروي شي كلیك نموده و بكشید یا بر .داد

چرخش را انجام دهید و در حالت مقیاس دهي كل شي بطور یكنواخت مقیاس دهي خواهد شد اگر فقط برروي 

 لات فقط در جهت محور منتخب اجرا خواهد شد.یكي از دستگیره هاي شي كلیك كنید آنگاه تبدی

 

 Moveبزار ا 2-2-2 
 كنید بر مركز شي )مركز سه شاخك(را فعال مي Moveشي یا اشیا مورد نظر را انتخاب نموده سپس ابزار   

بكشید تا روي یكي از شاخكها كلیك نموده و  یا بر كلیك نموده و بكشید تا شي را نسبت به صحنه جابجا كنید

ها كلیك كنید تا فقط همان برروي یكي از محور همچنین مي توانید .شي را در امتداد همان محور جابجا نمایید

سپس دكمه میاني ماوس را كلیك نموده و بكشید تا شي فقط در امتداد محور منتخب جابجا  محور فعال شود.

 شود.

كلیك كنید آنگاه نقطه مركزي عملیات محدود به  را نگه داشته و برروي یكي از محور ها Ctrlاگر كلید     

را نگهداشته وبرروي محور  Ctrlعنوان مثال اگر كلید به  .ي و عمود بر محور منتخب خواهد شداي فرضصفحه 

y  كلیك كند وسپس نقطه مركزي شي را كلیك نموده وبكشید ،آنگاه تبدیلات شي محدودبه صفحه فرضيX-

Z شد. یك آیكون زرد رنگ در مركز آیكون تبدیلات شي آشكار خواهد این صفحه به یك شكل باشد.مي 

در این حالت جابجایي شي نسبت به  .اییدجابجا نم امیاني ماوس را كلیك نموده و شي رتوانید دكمه مي 

را نگهداشته و سپس دكمه میاني ماوس را  Shiftاگر كلید  .گیردمات فعلي نقطه مركزي شي انجام ميتنظی

كه با جهت حركت ماوس مطابقت  گیردركت شي در امتداد محوري انجام ميو بكشید آنگاه ح كلیك نموده

 بیشتري داشته باشد.

 

 



 

 

 

 

 

 

 Rotateبزار ا 3-2-2
دستگیره هاي چرخش  .دكنیفعال مي ار Rotateابتدا شي یا اشیا مورد نظر را انتخاب نموده و سپس ابزار  

 ظاهر مي شوند.اطراف شي به شكل دایره هاي رنگي 

دایره  واگر بر اگر بر دایره آبي بیروني كلیك نموده و بكشید آنگاه شي نسبت به صحنه چرخش خواهد داشت

یك  اگر فقط بر آبي دروني كلیك نموده و بكشید آنگاه عملیات چرخش شي به حالت آزاد اجرا خواهد شد.

محور خواهد شد. رنگهاي زرد و قرمز هم به چرخش كلیك كنید و بكشید آنگاه چرخش محدود به همان  محور

  همین صورت.

 

 

 

 

 

 Scaleبزار ا 4-2-2

شاخكهاي عملیات كنید. در كادر ابزار را فعال مي Scaleابزار  مورد نظر را انتخاب نموده و ابتدا شي یا اشیا 

دهید اندازه مينید و بكشید كلي تغییر مقیاس دهي اطراف شي ظاهر مي شود اگر برمركز شاخكها  كلیك ك

اگر دكمه  ولي اگر برروي یك محور كلید كنید و بكشید آنگاه مقیاس شي فقط در همان محور تغییر مي كند.

 میاني ماوس كلیك كنید و بكشید آنگاه تغییر مقیاس شي به دیدگاه فعال محدود خواهد شد.

 

 

 

 

 

 



 

 چسباندن عملیات چرخش 5-2-2

دوبار كلیك كنید آنگاه سمت راست صفحه اصلي یك  Move,Rotate,Scaleروي ابزارهاي  بر اگر در كادر ابزار

 پنجره شامل تنظیمات خاص آن ابزار آشكار خواهد شد.

نمایید  ه را فعالاگر این گزین .را مشاهده مي كنید Snap Rotateگزینه  Rotateداخل پنجره تنظیمات ابزار 

 كنند.ه چرخش ها خاصیت چسبندگي پیدا ميآنگا

 لات همزمان چند شیتبدی 6-2-2

یاس را روي همه توانید جابجایي و چرخش و تغییر مقمان در یك صحنه انتخاب نمایید مياگر چند شي را همز

ییرات بر اشیا منتخب به روش كه بایستي تنظیمات آنها را باز كرده و مشخص نمایید كه آیا تغآنها اجرا نمایید 

 اجرا شوند.محلي یا سراسري 

 اشیاءتكثیر - 3-2

ه .گاهي ممكن است یك شي را تكثیر نمودا موجود تعدادي اشیا جدید بسازیداغلب لازم است با استفاده از اشی

استفاده   Edit>Duplicate تر ایجاد نمایید .براي تكثیر اشیا منتخب از روش تا از تركیب آنها یك شي پیچیده

 نمایید.

تركیب  .گیرد كه باید آن را جابجا نماییدي قرار مي به طور پیش فرض تكثیر شي در همان مكان شي اصل  

گاهي لازم است بیش از یك تكثیر داشته باشید برروي  دهد.نیز عملیات تكثیر را انجام مي  Ctrl+Dكلید هاي 

 تعداد تكثیر را وارد كنید. Number of copiesكلیك نموده در صفحه تنظیمات در فیلد  Duplicateآیكن مربع 

 انواع تكثیر  -1-3-2

اگر  قرار دارند. copy, Instanceدوگزینه  Geometry typeمقابل عبارت  Duplicate Optionداخل پنجره  

    انتخاب نمایید تكثیر به صورت منحصر به فرد ایجاد شده اما به شكل شي اصلي ارجاع دارند. Instancsگزینه 



 هر نوع تغییرات به طور خودكار بر نسبت دهید و توانید به هر یك از اشیا تكثیر شده نوع خاص تبدیلاتمي

 اشیا تكثیر شده تاثیر خواهد داشت.

 گروه بندي اشیاء -4-2

را  Edit<groupدر نوار منو . . آن را به یك گروه تبدیل نمود هر مجموعه اشیا را مي توان انتخاب نموده و  

 در ارتباط خواهند بود.شده و همه اعضا باهم ترتیب گروه ایجاد  . بدینكلیك مي كنید

داخل  توانیدن گروه قرار گرفته و به كمك كلیدهاي پیكاني ميگره مربوط به گروه همیشه بالاي نام اعضاي آ

را كلیك كند تا كل گروه  upكافي است نام یك عضو گروه را انتخاب نموده و كلید یك گروه را پیمایش نمایید. 

 انتخاب شود.

 Outlinerاز شناخت اصول استفاده -5-2

داخل صحنه هست و یك  اشیا، یك پنجره كوچك و واقعا قدرتمند براي دیدن و سازماندهي  Outliner بزارا 

 در موجود اشیا ، تمام Maya Outliner در پنجره ! روش عالي براي مرور صحنه هاي مایا هم، محسوب میشود

ها، مثلا دوربین شوند.خوبي دسته بندي مي و به (مخفي و غیر مخفي اشیاشامل ) میشود داده نمایش ؛ صحنه

نمایش  خودشان به مخصوص آیكن با ها نوربز مثلا بعدي، سه هايمدل انواع حتي و  … و نورها ها،گروپ انوع

، اینكه بتوانیم آبجكت مورد نظرمان را به راحتي و م كار كردن روي پروژه هاي بزرگدر هنگا  !داده میشوند

دسته  Outliner خیلي مهم است و ما میتوانیم به راحتي تمام محتویات داخل صحنه را باسریع انتخاب كنیم، 

بندي كنیم، اسم آنها را ببینیم و حتي براي پیدا كردن شي مورد نظر، از كادر جستجوي مخصوص آن استفاده 

 .كنیم

 دسترسی داشت ؟ Maya Outliner چطور میشود به پنجره -1-5-2

،  Outlinerرفته و انتخاب گزینه Window به آن دسترسي داشته باشید، اول به منويبه دو روش میتوانید  

ها اون رو بیارید. كافي است  Viewport كه به صورت یك پنجره شناور براي شما ظاهر میشود. و یا در قسمت



میتوانیم  Maya ررا كلید كنید. و البته د Outliner را انتخاب و گزینه Panel و گزینه برویدكه به قسمت پنل 

 ! هاي مختلف باز گذاري كرد. مثل از دكمه هاي سمت چپ پنجره اصلي مایا layout آن پنجره را در 

 

 

 

 

 

 

و گروهها با نامهایشان در اینجا  در این پنجره مي توان ارتباط بین اشیا را مشاهده كرد به طوریكه تمام اشیا  

اند و ارتباط ، فرزندان خود را در خود جادادهاي هستند مثل فولدرمجموعهلیست شده اند و گروههاكه بصورت 

 مي نامند در اینجا قابل مشاهده است. Hierarchyآنها را كه 

  (Hierarchy)ایجاد سلسله مراتب-6-2

مایید كه مراتب ایجاد ن یك سلسله بایدك صحنه ایجاد نمایید بخواهید ارتباط خاصي بین عناصر در ی اگر  

 .ت اشیا بالاتر تبعیت داشته باشنداشیا پایین تر از تغییرا

ر بالاي سلسله د گرفتهكه سبب مي شود شي قراراست كه طاتي بین عناصر داخل یك صحنه ارتباسلسله مراتب 

 .در در سلـسله مراتـب دیكته نمایتتغییرات خود را به اشیا پـایینمراتب كلیه حركات و 

كه در ند شواستفاده مي با این اهداف  Bridgeو  Combineو Mergeابزارهاي  اشیاادغام و جداسازي براي 

 شوند.ادامه توضیح داده مي

 Bridge ابزاراستفاده از -7-2
توانیم اضلاع اشیا را به همدیگر هم وجود دارد كه ما به راحتي مي ادغام و اتصال ابزار دیگري علاوه بر در مایا  

در طرف  مربوط به شي را انتخاب كرده و  polygonبراي اینكار ابتدا اضلاع  .پل بزنیم یا بین اشیا ووصل كنیم 



كنیم كه در را انتخاب مي  Edit گزینه  mesh>Bridgeاز منوي  دیگر به این ترتیب اضلاع را انتخاب كرده و

در امتداد هم باشد یا  اینكه صاف و وما مي توانیم نحوه اتصال را تعیین كنیم. آنصورت كادري باز مي شود 

 بصورت پیچ خورده باشد و...

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 

 

 جداکردن اشیا  Separateترکیب اشیا و    combineر اابز -8-2

همان طور كه در قسمتهاي قبلي  هم گفته شددر طراحي مي توان شي واشیا را به صورت انفرادي یا مستقل   

ویرایش نمود.و گفته شد كه با استفاده ازگروه بندي مي توان اشیا را باهم دیگر طراحي و ویرایش و...انجام داد 

را به یك شكل واحد تبدیل نماییم بایستي  لي اگر بخواهیم اشیاآنها را مدیریت كرد. و Outlinerو در پنجره 

را كلیك   Meshگزینه   Edit> Combineبراي اینكار اشیا مورد نظر را انتخاب كرده از منوي  .آنها ادغام كنیم

توان جابجا كرد و در تبدیل مي شود و به راحتي مي مشاهده خواهیم كرد كه به یك شكل واحد مي كنیم.

 با یك اسم جدید و واحد دیده مي شود و دیگر علامت+ كنار آن نیست . Outlinerپنجره 

 استفاده مي شود. Mesh، گزینه edit>separate منويبراي جداكردن اشیا ادغام شده از 

 



 Display Layer Editorاستفاده از لایه ها  -9-2
باشد و با تركیب چند طلق شبیه كرد كه داراي تصاویر خاص ميتوان به یك طلق شفاف تیك لایه را مي  

ي موجود تغییراتي را اعمال روي هریك از طلق ها توان برمي شفاف  با یكدیگر یك تصویر كامل بوجود مي آید.

 بدون اینكه برروي سایر لایه ها تاثیر گذارد. نمایید

  Cannel Boxمه مربوط با براي استفاده از لایه ها بایستي پانل مربوط به لایه ها را فعال نمود براي اینكار از دك

یا  هاي جدید ایجاد كنیم و( لایهLayerتب مربوط به لایه ها ) Displayاستفاده مي نماییم تا در  قسمت 

 ویرایش نماییم.

هاي مربوط به متحرك سازي را مي توانیم ایجاد و استفاده لایه layer Editorمربوط به  Animدر قسمت  

 كنیم.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

  پایان  فصل دوم 


