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 IDEو مقدمه اي راجع به کامپایلر .1

 کامپایلر چیست ؟

زبان (سطح بالا  است که متنی از زبان برنامه نویسیهاي کامپیوتري اي از برنامهبرنامه یا مجموعه ،کامپایلر

امه این برن کند. خروجیمبدا) را به زبانی سطح پایین (زبان مقصد)، مثل اسمبلی یا زبان ماشین، تبدیل می

شد که نی باممکن است براي پردازش شدن توسط برنامه دیگري مثل پیوند دهنده مناسب باشد یا فایل مت

  را بخواند. انسان نیز بتواند آن

IDE  چیست ؟ 

 Integrated Development یا به طور کامل محیط توسعه یکپارچه که مخففی از  IDE یک 

 Environment  دهندگان  نویسان و توسعه افزاري است که براي کمک به برنامهباشد. برنامه نرممی

د منبع , یک یا چند کامپایلر ک 1ها شامل یک ویرایشگرIDEافزار طراحی شده است. اکثر  جهت ساخت نرم
هایی نیز وجود دارند که فقط یک  IDEالبته لازم به ذکر است که  میباشند .3و یک اصلاح کننده خطا 2

محیط ادیتوري یا ویرایشگري براي کدها دارند و بسیاري از آنها نیز هم یک محیط ویرایشی براي کدها 

 ها را دارند.  دارند و هم قابلیت اجرا گرفتن و خطایابی از کد

 چیست ؟  IDEتفاوت بین کامپایلر و 

یک نرم DEI اما  کامپایلر وظیفه ي تبدیل کد هاي برنامه نویسی به زبان قابل فهم ماشین را برعهده دارد

و  جزء قدرتمندترینC ++و C افزار کمکی براي راحتتر شدن برنامه نویسی است . بی شک زبان 

ن ها عرضه شده هاي بسیاري براي آIDE سی جهان هستند و کامپایلر ها و مشهورترین زبان هاي برنامه نوی

لر ها و امپایاست . که تعداد محدودي از آن ها داراي محبوبیت و قدرت کافی هستند . در زیر بهترین ک

 IDE هاي جهان به اختصار توضیح داده شده اند. 

 

                                                                 
۱ .Editor 
۲ .Compiler 
۳ .Debugger 
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 کامپایلر ها

 MinGw نرم افزار : MinGwنی میکند یکروسافت میباشد که فقط از ویندوز پشتیباکامپایلر مخصوص ما

  میباشد .RunTime و برخی دیگر از زبان هايC RunTime و براي 

  GCC نرم افزار : GCC یک کامپایلر رایگان زیر نظر GNU میباشد که نه تنها کد هاي++ C – C را

  ند ... نیز پشتیبانی میکو ....Java , Objective_C , Ada کامپایل میکند بلکه از زبان هاي 

 Tiny C Compiler نرم افزار : TCC یکی از بهترین کامپایلر هاي Cپیش پردازنده  میباشد که از تمامی

یکی از GNU لر استفاده شده است . لازم به ذکر است که اسمبGNU ها پشتیبانی میکند و در آن از اسمبلر

  بهترین اسمبلر هاي جهان است .

 Ideoneفزار: نرم اIdeone   یک IDE و کامپایلر آنلاین میباشد که از++ C –C  زبان دیگر  60و

  پشتیبانی میکند .

را  اشکالات مترینکچهار کامپایلر نام برده شده در بالا از بهترین کامپایلر ها ي جهان هستند که  نکته :

 .درمیان دیگر کامپایلر ها داشته اند 

 
 IDEمعرفی انواع 

Visual studio از قابلیت هاي : VSتاپ اشاره کرد و کمیتوان به برنامه نویسی براي موبایل , وب و دس

 , Css , C , C++ , C# , Basic , Asp.net , Pythonپشتیبانی از زبان هاي بسیاري هم چون 

 JavaScript , Ruby , Xmlي بیشمار دیگر اما از بدي هاي آن میتوان و ..... و هم چنین قابلیت ها

 پشتیبانی نکردن از دیگرسیستم عامل ها و کامپایلر ها , حجم بسیار زیاد و قیمت سرسام آور آن اشاره کرد .

 

  

 

http://www.microsoft.com/
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blocks Code ادیتور : C::B یک ادیتور مخصوص++ C-Cگارش جدید آن است که البته در ن

 Fortran نیز اضافه شده است سرعت بالا پشتیبانی از تمام سیستم عامل ها , کامپایلرها , حجم بسیار کم

بودن آن , آن را در بین برنامه نویسان بسیار محبوب کرده     urceoSOpenو همچنین رایگان و متن باز 

  است .

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Kdevelop ادیتور : Kd یک ادیتور++ C -C  رایگان متن باز و کم حجم براي سیستم عامل هاي

نیز پشتیبانی میکند و البته نسخه Qt میباشد . این ادیتور از فریم ورك قدرتمند Mac خانواده ي لینوکس و 

. از بدي هاي این نیز ارائه شده است Python و Php هاي مختلفی از آن براي پشتیبانی از زبان هاي 

  ادیتور میتوان پشتیبانی نکردن از سیستم عامل محبوب ویندوز نام برد .

http://blockswww.codeblocks.org/
http://kdevelop.org/
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 Anjuta Devstudio نرم افزار : AD یکی دیگر از ادیتور هاي رایگان++ C-C میباشد که داراي

ترل نسخه و ..... است و داراي رابط کاربري خوب کنGUI  ,امکانات بسیاري نظیر مدیریت پروژه , طراح 

 .و حجم کم میباشد

 

http://anjuta.org/
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 Code lite ابزار : CL  نیز یکی دیگر از ایدیتور هاي محبوب در بین برنامه نویسان زبان هاي++ C-C

ی از سیستم عامل هاي مختلف و میباشدکه متن باز و رایگان است همچنین داراي حجم کم و پشتیبانی خوب

 .محیطی آسان و راحت میباشد

 .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ++Dev Cبزار :  ا Dev یک ادیتور رایگان با ظاهري قدیمی است که فقط از دوکامپایلر MinGw و

 GCC میباشد اما پشتیبانی نکردن از تمامی نسخه هاي ویندوز و پشتیبانی میکند . البته داراي امکانات خوبی

و نماش کد ها بصورت تک رنگ آن را ادیتوري ضعیف جلوه Mac لینوکس و همچنین پشتیبانی نکردن از 

  میدهد اما لازم به ذکر است که برنامه نویسان زیادي از این ادیتور در سرتاسر جهان استفاده میکنند .

 

 

 

 

http://codelite.org/
http://www.bloodshed.net/devcpp.html
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 ++C   , Cامپایلر و اجراي برنامه هاي راهنماي نصب ک.2

 لتتب و هوشمند يها گوشی ،شخصی يکامپیوترها روي ++C يکامپایلرها نصب روش به بخش، ینا در

 .یمدازپر می

 

 . کامپایلر روي کامپیوترهاي شخصی 1-2

 قبل  قسمت ) درIDEبراي نصب روي کامپیوتر شخصی می توان از هر یک از نرم افزارهاي نام برده شده (

 شد.افزار کدبلاکس می با، نرماستفاده نمود. در این جزوه آموزشی نرم افزار مورد استفاده

 

 کامپایلر روي گوشی هاي هوشمند و یا تبلت. 2-2

 شود . زوده مینویسی وجود دارند و روز به روز به تعداد آنها افهاي زیادي در حوزه برنامهاپلیکیشن

جعه نمایید و یا بازار مرا play storeهاي هوشمند خود می توانید به  براي نصب نرم افزار روي گوشی

را جستجو نموده و آن را نصب Cxxdroid یا   Dcoder  ،Code Editor هایی نظیراپلیکیشنسپس 

 نمایید.
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 و اجراي آن افزار کدبلاکسنحوه ایجاد کردن پروژه جدید در نرم. 3

 کلیک نمایید. Create a new projectنموده، روي گزینه نرم افزار کدبلاکس را اجرا  -1

 

در پنجره باز شده  -2

-انواع گوناگونی از قالب

هاي پروژه، که هر یک 

کارایی و عملکرد خاص 

خود را دارند ، مشاهده 

 . کنیدمی
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 :مثلا

• AVR Project  یاARM Projectدنرو، جهت برنامه نویسی میکروکنترلرها به کار می . 

• Empty Project .صرفا یک پروژه خالی ایجاد می کند 

• Dynamic Link Library هاي براي ایجاد کردن فایلDLL  هاي بعدي توضیح داده(در بخش 

 خواهد شد.) به کار می رود. 

• Consol Application .براي برنامه نویسی کنسولی به کار می رود 

ک یجود در ترین حالت گرافیکی موکه در ساده استیک نوع از برنامه هاي کامپیوتري  برنامه کنسولی

بتنی بر د که مها یک محیط تقریبا بدون گرافیک وجود دارسیستم عامل اجرا می شود. در همه سیستم عامل

اي از ونهنیز می نامند. سیستم عامل داس نم Consolو یا  Terminalباشد. گاهی این محیط را متن می

 .شونداجرا می  Command Lineندارند و از طریق  GUIکنسولی  هايیک محیط کنسولی است. محیط

حیط، مر این هاي گرافیکی است، یادگیري برنامه نویسی داز آنجاییکه محیط کنسول به دور از پیچیدگی

 تر است.راحت

 کنیم.کلیک می Consol Applicationحال با توجه به توضیحات بالا، بر روي 

 هد.ارائه د تحقیق کرده و نتیایج خود را به کلاسها نیز اره سایر قالبشود دانشجو دربپیشنهاد می

 

 

کلیک   Nextپنجره روي این  در -3

 کنید.
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 .کنیممیکلیک   Nextو روي  یمگذارمی  ++C  زبان انتخابی را روي در پنجره بعدي -4

 

 

 

 

 

 

 

 

ژه خود وارد نمایید. و در قسمت رونامی براي عنوان پ:  Project titleدر پنجره بعدي در قسمت  -5

Folder to create project in  : درمی توانید محل ذخیره سازي پروژه خود را مشخص نمایید. و 

   .کلیک کنید  Nextروي نهایت 

 می باشند. .cbpنکته: پسوند فایل هاي کدبلاکس 
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 راجع به عنوان پروژه: اينکته

 خاب می کنید باید:نامی که براي عنوان پروژه خود انت

 حتما انگلیسی باشد. •

 فقط باید از نام هاي انگلیسی استفاده شده باشد.  ،در مسیر ذخیره سازي •

می شود اده ندر صورتی که هر یک از موارد بالا رعایت نشود براي رفتن به مراحل بعدي، خطایی د

 می دهد. اما زمانی که می خواهید پروژه تان را کامپایل کنید به شما پیغام خطا

 

  کلیک می کنیم.  finishها را تغییر نمی دهیم و فقط روي در این پنجره پیش فرض -6

 می باشد. GNU GCC Compilerنکته: کامپایلر انتخابی 
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 حال وارد محیط اصلی نرم افزار شده اید و می توانید شروع به برنامه نویسی کنید.

 

را مشاهده می کنید. در این پنل نامی که براي  Management پنل ار،فزا منر ینا محیط چپ سمت در

دارد و داخل  قرار Sourcesپروژه خود انتخاب کرده بودید را مشاهده می کنید که زیرمجموعه آن پوشه 

 باوجود دارد . این فایل در زمان ایجاد پروژه به طور خودکار ساخته می شود. main.cppآن پوشه فایل 

. دشو می زبا سترا سمت در شما ايبر نویسی برنامه محیط آن، دنکر زبا و فایل ینا روي دنکر کلیک
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به عنوان نمونه براي شما به نمایش درمی آید.حال شما می توانید برنامه مورد نظرتان  Hello worldبرنامه 

 را در این قسمت تایپ نموده و آن را اجرا نمایید.

 ید.فعال نمای  Viewد نداشت، می توانید آن را از منوي وجو Managementنکته: درصورتی که پنل 

 

  روش ترجمه و اجراي برنامه:

ایید این اشین) نمبان موقتی برنامه اي نوشته می شود ابتدا باید آن را کامپایل یا ترجمه (ترجمه برنامه به ز

 کار به عهده کامپایلر یا مترجم است.

 :کنید دهستفاا روش سه از نیداتو می رکا ینا ايبر

 کنید. اجرا را گزینه لیناو Buildاز منوي  •

 Ctrl+F9کلید ترکیبی  •

 .) که به شکل یک چرخ دنده می باشدBuildاز آیکن موجود در بالاي صفخه ( •

 نامه است.کردن بر Runپس از کامپایل کردن برنامه در صورتی که برنامه ارور نداشته باشد نوبت به 

 :کنید دهستفاا روش سه از نیداتو می رکا ینا ايبر

 کنید. اجرا را run گزینه Buildاز منوي  •

 Ctrl+F10کلید ترکیبی  •

 .می باشد مثلث سبز رنگ) که به شکل یک Runاز آیکن موجود در بالاي صفخه ( •

 زیر شرو سه از نیداتو یم هم رکا ینا ايبرالبته می توان کار کامپایل و اجرا را توامان با هم نیز انجام داد. 

 :کنید هدستفاا

 کنید. اجرا را Buid and run گزینه Buildاز منوي  •

 F9کلید  •

 چرخ دنده و مثلث سبز رنگ)(استفاده نمایید.   )Build and Runاز آیکن موجود در بالاي صفخه ( •
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 خروجی در صفحه اي مشکی رنگ به نمایش در می آید. ،با اجراي برنامه

 

 

 

مز مربع قر ستند باخط یا خطوطی از برنامه که داراي اشکال هاي ابتددر صورتی که برنامه خطا داشته باشد، 

مثل خطاي  رنگ به نمایش در می آیند البته ممکن است خطاي مورد نظر واقعا مربوط به آن خط نباشد.

 عدم گذاشتن سمی کولون در انتهاي یک خط .

 خطاها نمایش داده می شوند. Build messageدر قسمت پایین پنجره و در تب 

 فعال نمایید Viewدردسترس نبود، می توانید آن را از منوي  Logsنکته: در صورتی که به هر دلیلی پنل 
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 راجع به کد اجرایی برنامه : مهم نکته اي

کنیم بعد از باز  ) آن را را بازexeوقتی به سراغ برنامه ذخیره شده می رویم و می خواهیم فایل اجرایی (

 یع بسته می شود.کردن، فایل اجرایی سر

ن هم نجره آپاین است که برنامه پس از رسیدن به خط آخر خود به خود بسته می شود و  اتفاقدلیل این 

 ر برنامهید به آخمی توانو باز نگه دارید، خروجی تان را ببینید صفحه مربوط به همینطور. اگر می خواهید 

 نمایید.  ضافها را دستورات وروديیکی از ، ) ;Return 0(قبل از  تان

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Scanf() – getch() – getche() – getchar() – system(“pause”) – cin  
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 . خطا یابی و انواع خطاها4

 تقسیم می شوند: کلی دسته 3خطاها به 

خطاهایی که در نوشتن دستورات برنامه نویسی   : Compile Errorزمان کامپایلخطاهاي  -1

ممکن است رخ دهند. به طور کلی رعایت نکردن قواعد زبان برنامه نویسی، سبب بروز چنین 

 می شوند. مثل فراموش کردن سمی کولون در انتهاي یک دستور که بسیار رایج است. خطاهایی

 .کندمشخص می بعد خط را خطا خط رهشما ارفزا منر باشد طمربو   ;ننوشتن به خطا گرا لبتها

 بخش جاي داد: 3توان در میاین دسته از خطاها را  

ا ه نادرست تایپ شوند باگر هر یک از کلمات کلیدي موجود در برنام خطاي لغوي: •

 زبان يغلط املایی در کلمات کلیدي یا کلمات رزو شدهخطاي لغوي مواجه خواهیم شد.(

 )مورد نظر

نویسی یک ساختار دستوري مشخصی هاي برنامههمه زبان :یا گرامري خطاي دستوري •
زبان  رنامه بهاگر در نوشتن یک ب .شودگفته می syntax دارند. به این ساختار اصطلاحاً

جه ، موامورد نظر، اصول (دستورات گرامري) آن زبان را رعایت نکنیم، با خطاي دستوري
 .خواهیم شد

وط ما مرب یکی دیگر از مقدماتی که به اي:هاي کتابخانهخطاي مربوط به عدم وجود فایل •
هاي استفاده شده هاي یک برنامه و در دسترس بودن کتابخانهکلیه هدر فایل نوشتناست، 

طا در خهاي کتابخانه اي باعث بوجود آمدن لر برنامه است. عدم وجود هر یک از فاید
 شود.برنامه می

اجه مو ارور مپایلکا هم نباشد، باموارد ذکر شده، فرااگر در هنگام کامپایل کردن کد، یک یا چند مورد از 
 شد. . وجود هرگونه خطاي زمان کامپایل مانع از اجراي برنامه خواهدخواهیم شد
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هر وقفه اي که در جریان عادي اجراي برنامه پیش  :   Run Time Errorٍخطاهاي زمان اجرا  -2

 بر صفر  عددي مثل تقسیمسقط یا توقف برنامه می شود. آید که معمولا باعث 

برخی دیگر از خطاهاي زمان اجرا برنامه را از کار نمی اندازند بلکه برنامه همچنان کار می کند اما 

(در  خطاي گرد کردن یا براي یک متغیر 4مثل عمل سرریزيهاي عجیب و نادرست می دهد. پاسخ 

 بحث خواهد شد.)ادامه درباره هر یک 

 

در این نوع خطاها کامپایلر ارور نمی دهد و برنامه اجرا می   :  Logic Error منطقیخطاهاي  -3

همچین شرایطی باید برنامه  شود اما نتیجه مورد نظر تولید نمی شود. (خروجی نادرست است) در

 يمتغیرها یردمقا همشاهد و برنامه ايجرا دنکر ودمحد را از لحاظ منطقی و معنایی چک کنیم و با

که یافتن چنین خطاهایی نسبت به خطاهاي گرامري .کنید شناساییرا  خطا نیداتو می هشد تعریف

 هم گفته می شود.)5مشکل تر است. (معمولا به آن باگ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                 
٤ . overflow 
٥ .bug 
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 زمان کامپایلي هاخطاهایی از نمونه. 4-1

 برنامه زیر را اجرا نمایید و خطاهاي اعلام شده را برطرف نمایید. : 1مثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 پاسخ: 

طاي مورد ، خBuild messageهمانطور که قبلا اشاره کرده بودیم، اگر برنامه خطا داشته باشد، در تب 

 ستون تشکیل شده است: 3محتواي این تب از وند. شنظر یا لیستی از خطاها نمایش داده می

 دهد.سازي پروژه را نشان می: آدرس محل ذخیرهFileستون اول  •

با انتخاب هر خط، خطاي دهد. : شماره خطی از برنامه که خطا دارد را نشان میLineستون دوم  •

 شود.مربوطه در برنامه با مربع قرمز رنگ نمایش داده می
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اي هه پیغام(باید توجه داشته باشید ک دهد.پیام مربوط به خطا را نشان می :Messageستون سوم  •

 هاي مختلف لزوما یکسان نیستند.)IDEنمایش داده شده توسط 

 پردازیم:حال به بررسی خطاهاي برنامه بالا می

 شود.کولون در خط قبلی را متذکر می: عدم رعایت سمی8خط 

 دهد.یرا تذکر م z: عدم تعریف متغیر 9خط 

 دهد.را تذکر می  getcheاي تابع : عدم تعریف فایل کتابخانه11خط 

 

ردن با کرا نمایش دهد اما به هنگام کامپایل  10*10قرار است یک جدول ضرب برنامه زیر  :2مثال 

 .شویم که باید آنها را برطرف نماییمخطاهایی مواجه می

 باشد.پاسخ به عنوان تمرین به عهده دانشجو می
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را نمایش  عدد صحیح از ورودي دریافت کرده سپس ماکزیمم مقدار آن 3قرار است برنامه زیر  :3مثال 

 .اییمشویم که باید آنها را برطرف نمدهد، اما به هنگام کامپایل کردن با خطاهایی مواجه می

 باشد.پاسخ به عنوان تمرین به عهده دانشجو می
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 ي زمان اجراخطاها ازی یاهنمونه .  4-2

 سرریزي عددي

ي کنند. به محدوده وسیعی از اعداد را می توانند نگهدار doubleیا نوع ممیز شناور  longنوع صحیح 

ایانه ها متناهی رباشد، گنجایش زیادي دارد. اما حافظه  doubleیا  longبیان ساده تر، متغیري که از نوع 

متغیر  یش آنه باشد، بالاخره مقداري هست که از گنجااست. یعنی هر قدر هم که یک متغیر گنجایش داشت

 د، متغیرر باشبیشتر باشد. اگر سعی کنیم در یک متغیر مقداري قرار دهیم که از گنجایش آن متغیر فرات

ود. در می ش سرریزه می شود. مثل یک لیوان آب که اگر بیش از گنجایش آن در لیوان آب بریزیم، سرریز

 ه خطاي سرریزي رخ داده است.چنین حالتی می گوییم ک

 

 
 

 

 . سرریزي عدد اعشاري4-2-1

به معنی  infرا به طور مکرر به توان می رساند تا اینکه سرریز شود.در آخرین خط خروجی  xاین برنامه  

 یا بی انتها است. 6بی نهایت 

 سرریزي عدد صحیح به عنوان تمرین به عهده دانشجو می باشد.

                                                                 
٦ .infinity 

 ++Cجدول محدوده انواع داده ها در 
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 کردنخطاي گرد . 4-2-2

 

 توضیحات برنامه و دلیل بروز خطا، به عهده دانشجو می باشد.
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 (خطایابی در کدبلاکس). روش هاي یافتن خطاهاي منطقی و برطرف کردن آنها  4-3

 ترین پرهزینه از یکی ،خطایابی از مرحله ینا. ستا خطایابی حلامر ترینارشود از یکی منطقی خطایابی

 ،منطقی خطایابی يهارهکارا ترین دهستفااپر لحا عین در و ترین دهسا از یکی. ستا زيسا برنامه حلامر

 ايبر نموآز داده ،یگرد رتعبا به. ستا نموآز جیوخر و ورودي مشخصی ادتعد برابر در برنامه دنموآز

 برنامه که تیرصو در. مرتبط يها جیوخر اههمر به ورودي مشخص اديتعد از ستا رتعبا برنامه یک

 برنامه که دبو مطمئن انتو می ،نکند تولید مناسب جیوخر ن،موآز يها ورودي از ردوم یک ازاي به حتی

 .ستا منطقی يخطا داراي

 یک که ستا ستدر!شویم میدانا نباید ،سیدیمر خطا یک به که هنگامی که ستا ینا خطایابی در مهم نکته

 ارشوداما  ،ناممکن نگوییم گرا ،ملع در لیآ هیدا چنین به نسیدر ماا ،باشد خطا ونبد باید آل هیدا برنامه

 ،نکته ینا و کنید می شتلا آن تصحیح يستارا در ،یدا هفهمید را دخو برنامه يخطا شما که هنگامی. ستا

 .ستا شمندارز دخو

 طول در  rintfp() لیامتو يها رتعبا دنکر ضافها ،هابرنامه خطایابی ايبر هشیو ترین لمعمو و ترین دهسا

روجی یا ریق دستورات خاز ط( .دشو می گفته هگیرر يکدها قطعه ،کدهایی قطعه ینبهچن .ستا برنامه

 حل بروزمگونه به مقادیر متغیرها را در هر قسمت از برنامه به دست آورید و این نیداتو می دستورات چاپی

 ).برسید خطا

 پیچیدگی یا بیشتر خطاها ادتعد که ارديمو ايبر هیژو به ،ستا مانبرز يیندافر استفاده از روش فوق،

 لیناو. استفاده کنیم خطایابی ايبر مناسب روش یک تا ستا زملا ر،منظو همین به. باشند شتهدا يبیشتر

 ايجرا از پس و کند اجرا را نظر ردمو برنامه خط به خط که ستا اي برنامه ،سدر می هنذ به که يچیز

 مهادا مشخصی خط تا را برنامه ايجرا ،باشد ربهت شاید. هدد ننشا ما به را زنیا ردمو متغیر یردمقا ،هرخط

 سر از را برنامه ايجرا ،سیربر از پس و دشو متوقف برنامه يمتغیرها یردمقا سیوار ايبر خط آن در و داده

 از یکی. دشو می گفته  Debuggerیا بخطایا آن به که دارد دجوو اي برنامه چنین خوشبختانه.دگیر

 GNUیا GDBد،میشو دهستفاا نیز Code::Blocksدر که زبا متن بتهلا و تمندرقد ربسیا يها بخطایا

DeBugger   ستا. 
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 :Debuggerتنظیمات لازم براي خطایاب یا 

• In the Code::Blocks IDE, navigate Settings -> Debugger 
• In the tree control at the right, select Common -> GDB/CDB debugger -> Default. 
• Then in the dialog at the left you can enter Executable path and choose Debugger type = 

GDB or CDB, as well as configuring various other options. 

.exe32gdb\inb\MinGW\locksCodeB\rogram FilesP\C: 

 مایید:ن) در کدبلاکس شما فعال نبود، می توانید به روش زیر آن را فعال Debuggerدرصورتیکه خطایاب (

 را انتخاب نمایید. …Debugggerشده و گزینه  Settingsوارد منوي  •

  .Common -> GDB/CDB debugger -> Defaultدر سمت چپ پنجره باز شده به ترتیب روي   •

 کنیم.کلیک می

 C:\Programسازي فایل اجرایی خطایاب (مسیر ذخیره ، Executable pathسپس در فیلد  •

Files\CodeBlocks\MinGW\bin\gdb32.exeدهیم.) را می 

 کنیم.می Okتنظیم و   GDB) را روي گزینه  Debugger typeو در نهایت نوع خطایاب ( •
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 تعریف يمتغیرها یردمقا همشاهد و ها Breakpointاز طریق  برنامه ايجرا دنکر ودمحدبا  روشاین 

 Debugging يیرمنوز و  Debug يمنو از متغیرها ارمقد نیدد ايبر. دکنمی شناسایی را خطا ،هشد

Windows  گزینه Watches می توانید را و مقادیر آنها متغیرها منا هشد زبا هپنجر در. کنید بنتخاا را 

 . هیدد تشخیص را خطا وزبر محل ترتیب ینا به و کنید همشاهد

. دشو می دهاستفا ها Breakpointاز رمنظو ینا به. دکر مشخص را برنامه ايجرا ودهمحد باید بعد مقد در

 وارد و کند می مکث رستود ینا به نسیدر با برنامه دشو مشخص  Breakpoint ريستود ايبر که مانیز

 .دکر دهستفاا اردموسایر و  Stepراتستود از انتو می سپس. دشو می گیباد محیط

 :دکر دهستفاا یرز يها روش از انتو می رستود یک  Breakpointتعیین  ايبر

  Add Breakpointه گزین و دهکر کلیک تسرا رستود خط روي بر •

 رستود خط ايبتدا در کلیک •

 F5و کلید  دهکر کلیک رستود خط روي بر •

 Toggle breakpointگزینه   Debugده، از منوي کر کلیک رستود خط روي بر •

 .دگیر می ارقر رنگ قرمز هیردا یک کنید می تعیین breakpoint آن ايبر که خطی ايبتدا در

  :نیداتو می برنامه ايجرا ايبر ،ها Breakpoint تعیین از بعد

 کنید بنتخاا را Start/Continue گزینه  Debugيمنو از •

 استفاده نمایید. F8 کلید از •

 دهستفااکه در بالاي صفحه به شکل مثلث قرمز رنگ می باشد  Debug/Continue یا از آیکن  •

  . کنید

 .دشو می داده نمایش جیوخر صفحه و دیشوم اجرا Breakpoint  لیناو به نسیدر تا برنامه
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 تمایل که گونه نهما را راتستود ويپیشر حلامر که هندد می را نمکاا ینا شما به یرز اردمو ،مهادا در

 :کنید بنتخاا یددار

 

• Next lineيمنو از نیداتو می. کند می اجرا خط به خط را برنامه گزینه ین: اDebug بتخانا 

 هید.د رشاف را F7کلید یا کنید

• Step into :شبیه گزینه ینا دعملکرNext line در که وتتفا ینا با هستNext line که مانیز 

 می منتقل يعدب خط به نما نمکا و دشو نمی تابع آن وارد د،شو وبررو تابع یک نیاخوافر رستود با

 رستود لینوا ايبتدا نما نمکا و دشو می منتقل تابع آن به برنامه ايجرا  Step intoدر ماا. دشو

 را گزینه ینا. ددرگ می بر هکنند نیاخوافر تابع به تابع آن کامل ايجرا از بعد و دگیر می ارقر تابع

 .کنید دهستفاا  Shift+F7ترکیبی يکلیدها از یا کنید بنتخاا Debugيمنو از نیداتو می

• Step outعکس بر ديعملکر منطقی جهت از گزینه ین: اStep into  اجراي با  گرا. داردstep 

into ايجرا با نیداتو می یدا هشد تابع یک وارد يیگرد لیلد یا step out و هشد رجخا آن از 

 بنتخاا Debugيمنو از نیدامیتو راین گزینه ا. دشو می منتقل هکنند نیاخوافر تابع به نما نمکا

 .کنید دهستفاا  Ctrl+F7 ترکیبی يکلیدها از یا کنید

• Next instructionه به مرحل همه دستورات را سراغ دستورالعمل بعدي می رود. و ن گزینه: ای

 چک می کند.   مرحله

•  Step into instruction : مشابه عملکرديStep into  .دارد 

• Run to cursorاررق دشو منجاا نمکا آن تا اجرا عمل یددار قصد که خطی روي را نما ن: مکا 

. هیدد رفشا را  F4کلید یا کنید بنتخاا را  Run to cursorگزینه  Debugيمنو از سپس. هیدد

 اجرا رستود ینا تا بلافاصله برنامه و دگیر می ارقر نگیر زرد مثلث ه،شد مشخص خط زغاآ در

 شده و سپس مکث می کند.

 ارقر نگردرز نشانگر یک خط آن رکنا در ،کند می متوقف را خط یک در برنامه ايجرا بخطایا که هنگامی

 .دگیر می
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ر متغیرها را مقادی Watchesاین قسمت، همزمان با مشاهده چگونگی اجراي برنامه، می توان از پنجره  در

 نیز مشاهده نمود.

ا از موجود در بالاي صفحه ی Stop Debuggerدر نهایت براي خروج از این حالت باید روي آیکن 

 گزینه مورد نظر را انتخاب نمود. Debugمنوي 

 یاییامز از یگرد یکی. یمدکر دهستفاا اجرا حین در برنامه يخطا یافتن ايبر ها بایاخط از ما ،بخش ینا در

 .ستا ها آن از دهستفاا با ها یتمرلگو و ها برنامه دعملکر نفهمید ،باشند شتهدا ننداتو می ها بخطایا که
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 . نمونه هایی از خطاهاي منطقی4-3-1

 فاکتوریل عنوان برنامه اول: 

 ي فاکتوریل عدد وارد شدهمحاسبه هدف:

براي بدست آوردن فاکتوریل یک عدد، لازم است حاصلضرب آن عدد تا یک را محاسبه توضیح برنامه: 

استفاده نماییم و زیرمجموعه آن، دستور ضرب  Whileیا  Forنماییم. از این رو کافیست از یک حلقه 

قرار  factند و حاصل آن در متغیر دیگري مثل شواعداد (به این صورت که هر دو عدد در هم ضرب می

 گیرند تا اینکه به عدد انتهاي بازه حلقه برسیم و حلقه خاتمه یابد) را داشته باشیم. می
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 ده، صحیح عدد وارد ش محاسبه فاکتوریلشود که مشاهده میمی کنیم،  برنامه دقت خروجیبه  وقتیاما 

 .ک یا چند خطاي منطقی در روند اجراي برنامه باشیمدر نتیجه باید به دنبال ی .باشدنمی

 حال به شرح مراحل خطایابی که در بخش قبلی توضیحات کامل آن داده شده است می پردازیم:

ا خط به ت) قرار می دهیم 9در یکی از خطوط ابتدایی برنامه (مثلا خط   Breakpointابتدا یک  -1

 خط برنامه را اجرا کنیم.

 کلیک می کنیم تا پنجره خروجی باز شود.     Debug/Continueبر رويبراي اجراي برنامه  -2

 کنیم.نیز باز می را Watchesبراي اینکه تغییرات مربوط به مقدار متغیرها را نیز مشاهده کنیم، پنجره  -3

ال، پنجره خط به خط برنامه را اجرا می کنیم و در عین ح  Next Lineحال با استفاده از کلید -4

 هیم تا به خطایمان پی ببریم. دنیز مورد توجه قرار میرا  hesWatcخروجی و 

 factر متغیر دمتوجه مقدار زباله اي که ،  Watchesدر همان تکرار اول حلقه، با توجه به پنجره 

گیریم یمنتیجه  پس شود.منجر به تولید نتیجه نادرست می همین مقدار زباله، شویم وقرار گرفته می

 را حتما مقداردهی اولیه نماییم. factکه باید متغیر 
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 محاسبه فاکتوریل: برنامه دومعنوان 

 ارد شود.و -1فاکتوریل هر عددي که وارد می شود، تا زمانی که عدد ي محاسبه :هدف

 اریم کهپشت سر هم وارد شوند، به یک حلقه همواره درست نیاز د ،براي اینکه اعدادتوضیح برنامه: 

م. قرار می دهی -1، اعداد را از ورودي دریافت کنیم و شرط خاتمه حلقه را وارد شدن عدد زیرمجموعه آن

شود. و در اشد، وارد حلقه دیگري جهت محاسبه فاکتوریل میب -1درصورتی که عدد وارد شده مخالف 

 چاپ می شود. factنهایت مقدار محاسبه شده یعنی مقدار متغیر 
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قی درست و ماب محاسبه فاکتوریل اولین عددشود که مشاهده میمی کنیم،  برنامه دقت وجیخربه  وقتیاما 

 اشیم.در نتیجه باید به دنبال یک یا چند خطاي منطقی در روند اجراي برنامه ب نادرست هستند.

 حال به شرح مراحل خطایابی می پردازیم:

تا خط به  ) قرار می دهیم7ثلا خط (مدر یکی از خطوط ابتدایی برنامه   Breakpointابتدا یک  -1

 خط برنامه را اجرا کنیم.

 کلیک می کنیم تا پنجره خروجی باز شود.     Debug/Continueرويبراي اجراي برنامه بر  -2

 کنیم.نیز باز می را Watchesبراي اینکه تغییرات مربوط به مقدار متغیرها را نیز مشاهده کنیم، پنجره  -3

نیم و در کخط به خط برنامه را اجرا می  Step Intoیا   Next Lineاي حال با استفاده از کلیده -4

وقتی   ریم.تا به خطایمان پی ببرا مورد توجه قرار می دهیم  watchesپنجره خروجی و  ،عین حال

ا وقتی کند امیمنیز تولید را برنامه به درستی اجرا شده و خروجی درست  کنیم،را وارد میعدد اول 

مقدار متغیر  ) می رسیم از آنجایی کهfactبرنامه (محاسبه  15رد می کنیم و به خط عدد دوم را وا

fact  ند.شوما نادرست میهمان مقدار مربوط به عدد قبل است در نتیجه محاسبات و خروجی 
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غیر تجدید نظر کنیم و در انتهاي حلقه یا ابتداي حلقه، هر بار مقدار مت  factپس ما باید در مقدار متغیر  

fact   تغییر دهیم تا محاسبات سایر اعداد نیز ارزش درستی پیدا کنند.  1را به مقدار 
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 عدد اول وم: عنوان برنامه س

 ارد شود.و -1اول بودن هر عددي که وارد می شود، تا زمانی که عدد تشخیص  هدف:

به  طاي آنخیح برنامه و تشخیص کد برنامه به همراه خروجی آن در ادامه آمده است. توضتوضیح برنامه: 

 عهده دانشجو می باشد.
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 DLL.کامپایل جداگانه توابع و فایل 5

فقط  گاهی اوقات لازم می شود که ما از توابعی که قبلا ساخته ایم در یک برنامه جدید استفاده کنیم و

را مجددا بنویسیم. براي این کار  عبرنامه اضافه کنیم بدون اینکه تعریف و بدنه تاب آن تابع را بهفراخوانی 

سپس به برنامه اصلی که آن توابع را به کار داد و  در فایل هاي جداگانه اي قرار را تعریف و بدنه توابعباید 

 کرد.  می گیرد الصاق

اغلب این طور است که تعریف و بدنه توابع در فایل هاي جداگانه اي قرار می گیرد. این فایل ها به طور 

می شوند. توابع  7کامپایل می شوند و سپس به برنامه اصلی که آن توابع را به کار می گیرد الصاقمستقل 

استاندارد به همین شکل پیاده سازي شده اند و هنگامی که یکی از آن توابع را در برنامه  Cکتابخانه ++

 را به برنامه تان ضمیمه کنیدابع هایتان به کار می برید باید با دستور راهنماي پیش پردازنده، فایل آن تو

این کار  تعریف شده اند. iostream، که در فایل کتابخانه اي coutو  cinمانند توابع ورودي و خروجی 

است. یعنی این که توابع لازم را در فایل جداگانه اي » مخفی سازي اطلاعات«چند مزیت دارد. اولین مزیت 

ه همراه مشخصات توابع به برنامه نویس دیگري بدهید تا برنامه تعریف و کامپایل کنید و سپس آن فایل را ب

چیزي نمی  اصلی را تکمیل کند. به این ترتیب آن برنامه نویس از جزییات توابع و نحوه اجراي داخلی آنها

و فقط می داند که چطور می تواند از آنها استفاده کند. در نتیجه اطلاعاتی که دانستن آنها براي برنامه داند 

داده که پنهان سازي اطلاعات، فهمیدن برنامه  نشاننویس ضروري نیست از دید او مخفی می ماند. تجربه 

 اصلی را آسان می کند و پروژه هاي بزرگ با موفقیت اجرا می شوند.

داگانه ود، جشمزیت دیگر این است که توابع مورد نیاز را می توان قبل از این که برنامه اصلی نوشته 

د خیره کنیایل ذود. وقتی یقین کردید که یک تابع مفروض به درستی کار می کند، آن را در یک فآزمایش نم

امه ن در برناز آ و جزییات آن تابع را فراموش کنید و هر وقت که به آن تابع نیاز داشتید با خیالی راحت

ستقل از مزمان و  ، همامه اصلیهایتان استفاده نمایید. نتیجه این است که تولید توابع مورد نیاز و تولید برن

 ی گویند.م» زار بسته بندي نرم اف«هم پیش می رود بدون این که یکی منتظر دیگري بماند. به این دیدگاه 

سومین مزیت این است که در هر زمانی به راحتی می توان تعریف توابع را عوض کرد بدون این که لازم 

بعی براي مرتب کردن فهرستی از اعداد ایجاد کرده اید و آن را باشد برنامه اصلی تغییر یابد. فرض کنید تا

                                                                 
۷ . Linking 
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جداگانه کامپایل و ذخیره نموده اید و در یک برنامه کاربردي هم از آن استفاده برده اید. حالا هر گاه که 

الگوریتم سریع تري براي مرتب سازي یافتید، فقط کافی است فایل تابع را اصلاح و کامپایل کنید و دیگر 

 ي نیست که برنامه اصلی را دست کاري نمایید.نیاز

امه س در برنآن پ چهارمین مزیت هم این است که می توانید یک بار یک تابع را کامپایل و ذخیره کنید و از

ز د برخی ا، شایهاي مختلفی از همان تابع استفاده ببرید. وقتی شروع به نوشتن یک برنامه جدید می کنید

امپایل وشته و کنوباره قبل داشته باشید. بنابر این دیگر لازم نیست که آن توابع را دتوابع مورد نیاز را از 

 کنید. این کار سرعت تولید نرم افزار را افزایش می دهد.

(کتابخانه پیوند پویا) که در ادامه توضیح DLL 8براي این منظور بهتر است با نحوه ساخت و بکارگیري فایل 

 داده شده است، آشنا شویم.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                 
۸ . Dynamic Link Library 
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 DLLنحوه ساخت فایل .  5-1 

 به روش زیر عمل می کنیم: DLLبراي ساخت فایل 

File  New Project  Dynamic Link Library   

     Finishادامه مراحل شبیه به ساخت پروژه جدید برنامه نویسی می باشد که آنها را ادامه می دهیم.          

  مثلا(ایم انتخاب کرده dllکه براي فایل  کنیم که بر اساس نامیمشاهده می  Managementدر پنل 

sort ( یک فایل ،dll .که شامل دو زیرمجموعه به نام هاي  ساخته شده استSources   وHeaders 

 باشد.می

 

به جز  همه کدهارا باز می کنیم سپس  main.cppفایل می رویم و  Sourcesدر ادامه به سراغ فولدر  

#include “main.h”  ی) را م(مثلا تابع مرتب سازي را پاك می کنیم و کدهاي مربوط به تعریف تابع-

 .)داشته باشیم dllنویسیم.(می توانیم تعریف چندین تابع را در یک فایل 
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ید آنها که با هاي کتابخانه اي خاص خودش احتیاج داشته باشدبه فایل تعریف یک تابع نکته : ممکن است

 داي برنامه داشته باشیم. در ابترا نیز 

به این در صورتی که با موفقیت کامپایل شود، و  ) کردهcompileرا کامپایل ( تابع موردنظردر نهایت 

 ما آماده استفاده در هر برنامه دیگري می باشد. dllترتیب فایل 
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 در برنامه هاي دیگر DLLنحوه استفاده از فایل . 5-2

نام پروژه در پنل  . سپس روي) sort2با نام  (مثلا نویسی موردنظرمان را ایجاد می کنیم ابتدا پروژه برنامه

Management  راست کلیک کرده و گزینهAdd Files  فایل  آدرسرا انتخاب می کنیم. حالا بایدDLL  

ه جموعکنیم تا در زیرم Openرا  main.hو  main.cppایم را بدهیم و دو فایل که قبلا درست کرده

ا رپس پروژه سرده و حال در برنامه اصلی، تابع موردنظر را اعلان و فراخوانی ک گیرند.اصلی ما قرار پروژه 

 کنیم.) میrunاجرا (

کنیم و هر تابع را در هر جایی که خواستیم (مثلا  Addمی توانیم به پروژه مان  dllنکته: ما هر تعداد فایل 

 )) می توانیم فراخوانی کنیم.  dll( در برنامه اصلی یا در هر تابع دیگري
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 )9. ساختن فایل کتابخانه اي (فایل سرآیند6

یک فایل کتابخانه اي، شامل توابعی است که در برنامه منبع بکار رفته اند و تعریف آن توابع در آن فایل 

ه استفاده می کنیم اي یا فایل سرآیند آمده است. لذا وقتی در برنامه اي از توابع از پیش تعریف شدکتابخانه

 باید ابتداي برنامه، کد مربوط ارجاع به کتابخانه را داشته باشیم. درغیر این صورت کامپایلر ارور می دهد.

 در جدول زیر تعدادي از معروفترین کتابخانه ها را مشاهده می کنید:

   

 

 

 

 

ما می توانیم به جز فایل 

هاي کتابخانه اي از پیش 

ف شده، خودمان تعری

اي نیز فایل کتابخانه

بسازیم. براي این کار 

کافی است به هنگام 

ساختن پروژه جدید، از 

بر روي  Filesش بخ

 C/C++ headerگزینه 

کلیک کنیم. (مانند شکل 

 رو به رو)

                                                                 
۹ . Header file 

 خروجی -تعریف توابع ورودي 
iostream 
stdio.h 
conio.h 

 system(“”pause”) stdlib.hمثل  تعریف توابع کاربردي

 setw(); iomanipتعریف توابع فرمت بندي مثل 

 cmath تعریف توابع ریاضی
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، نامی براي هدرفایل انتخاب نموده و   Filename with full pathسپس در پنجره باز شده در فیلد 

 کنیم.کلیک می Finishکنیم.(مانند شکل زیر) و در نهایت بر روي محل ذخیره سازي را نیز مشخص می
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 بعد از ساختن فایل کتابخانه اي مورد نظر، براي استفاده از آن کافیست :

 ) را به فولدر پروژه ضمیمه نماییم.max.hهدر فایل مربوطه را (مثلا  •

 
 

 include#در خطوط ابتدایی برنامه نیز هشتگ مربوط به فایل سرآیند را اضافه نماییم. (مثلا  •

“max.h” ( .باشید که نام هدر فایل باید در گیومه قرار بگیرد. گذاشتن گیومه به  حتما توجه داشته

 پروژه به دنبال هدر فایل مورد نظر باشد.این معناست که کامپایلر در مسیر خود 

                    

 هدر فایل یا فایل سرآیند پروژه اصلی
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فولدر اي در لازم است بدانید، الزامی به قرار دادن فایل کتابخانه ،پیرو مطلب ذکر شده در صفحه قبل نکته:

اي) را به سازي هدر فایل (فایل کتابخانهپروژه اصلی نیست. در این شرایط کافیست آدرس مسیر ذخیره

 صورت کامل در گیومه قرار دهیم. 

 مانند تصویر زیر:
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 DLLفایل هاي فایل کتابخانه اي و . تفاوت7

 :هاو سرعت آن مکانیزم اجرا

 ند اجرايدر رو شود در نتیجهاي به صورت کامل و یکجا به برنامه الحاق میاز آنجایی که فایل کتابخانه

ز رنامه نیبجراي برنامه نیازي به مراجعه مداوم به هدر فایل و بازگشت به برنامه اصلی نیست لذا سرعت ا

 . شوداما سربار برنامه زیاد می یابدافزایش می

به فایل ت گیرد، اي صورفراخوانیهر بار که در برنامه به اینگونه است که،  DLLفایل مکانیزم اجرا در  

DLL ا صورت ت بارهو این عمل با توجه به برنامه، ممکن اس گرددکند و سپس به برنامه برمیمراجعه می

 یابد. می ها به برنامه اصلی، سرعت اجرا کاهشو بازگشت  DLLگیرد در نتیجه این مراجعه به فایل 
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  برنامه نویسی . تمرینات8

چاپ  را ”Hello world“بندي عبارت برنامه اي بنویسید که با استفاده از کاراکترهاي فرمت -1

 نماید.

 را محاسبه نماید. nتا  1برنامه اي بنویسید که مجموع اعداد زوج از  -2

را شمارش  عنصر از ورودي دریافت نموده سپس تعداد اعداد زوج و فرد nبرنامه اي بنویسید که  -3

 اید.نم

ل عددي د کامبرنامه اي بنویسید که یک عدد از ورودي گرفته کامل بودن آن را بررسی نماید. (عد -4

 )1+3+2= 6با خود عدد برابر است. مثل  به جز خودش، لیه هاي آناست که مجموع مقسوم ع

 را چاپ نماید.  10تا  1برنامه اي بنویسید که جدول ضرب اعداد  -5

آن را چاپ  از ورودي دریافت نموده سپس معادل حرفی 9تا  0م بین برنامه اي بنویسید که یک رق -6

 )switchنماید. (با استفاده از 

 برنامه اي بنویسید که اعداد رو به رو را چاپ نماید. -7

1 

2 2 

3 3 3 

4 4 4 4 

بین آنها را  را از ورودي خوانده سپس بزرگترین مقسوم علیه X , yبرنامه اي بنویسید که دو عدد  -8

 چاپ نماید. (محاسبه ب.م.م)محاسبه و 

 ماید.نچاپ  برنامه اي بنویسید که عددي را از وروي دریافت کرده سپس قدرمطلق آن را محاسبه و -9

دل آن را چاپ نماید. را از ورودي دریافت کرده و روز معا 7تا  1برنامه اي بنویسید که عددي بین  -10

 )switch-case(با استفاده از دستور 

آن را  عدد از ورودي دریافت کرده سپس حاصل ضرب اعداد مثبت nبنویسید که برنامه اي  -11 

 محاسبه کند.
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ید. ( را محاسبه نما برنامه اي بنویسید که عددي را از ورودي دریافت کرده سپس فاکتوریل آن -12

 فاکتوریل یک عدد برابر است با حاصلضرب متوالی عدد یک تا خود آن عدد )

دد را تا آن ع 1د از د که یک عدد از ورودي دریافت کرده سپس میانگین اعدابرنامه اي بنویسی -13

 محاسبه کند.

 رد.بب 2برنامه اي بنویسید که عددي را از ورودي دریافت کرده سپس آن را به مبناي  - 14

یا  رنامه اي بنویسید که عددي را از ورودي دریافت کرده سپس مشخص کند آیا عدد اول استب - 15

م علیه مقسو 1با پیغام مناسبی نمایش دهد.(عدد اول عددي است که جز خودش و خیر و آن را 

 و ...) 11، 7، 3دیگري ندارد مثل 

ناچی جمله اول جمله اول سري فیبوناچی را نمایش دهد. (در سري فیبو n برنامه اي بنویسید که - 16

 .است و بقیه جمله ها از جمع دو جمله قبلی آن بدست می آید 1و دوم برابر 

1    1    2    3    5    8   13    ( ... 

 

 )ز تابعاید. (با استفاده ارا محاسبه نم nبرنامه اي بنویسید که فاکتوریل عدد صحیح  - 17

 )فاده از تابعماید.(با استرا محاسبه ن nتا  1برنامه اي بنویسید که مجموع اعداد طبیعی از  - 18

 جستجو نماید. nآرایه اي به طول را در  xبرنامه اي بنویسید که عنصر  -19     

 ا مرتب نماید.دانشجو را از ورودي دریافت نموده سپس آنها ر  nبرنامه اي بنویسید که اسامی  -20
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 راه هاي ارتباطی:

Telegram channel: @kamalpnu 

Telegram ID: @zahrakamal 

E_mail: zahra.kamal@yahoo.com 
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