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 چیست؟مایا  

افزار نخست توسط شرکت آلیاس ویو فرانت عرضه است. این نرم طراحی سه بعدی برای افزارینرم نام مایا 

سازی از افزارهای سه بعدی و انیمیشنشرکت سازنده نرم) اتودسک شرکت ۲۰۰۵است که در سال هشد

بازار  به ((Autodesk Mayaهای جدید مایا با نامو نسخه آن را خریداری کرد (اتوکد و مکساسدیتری جمله

 .عرضه شدند

طور گسترده در  سازی سه بعدی است که بهسازی و متحرکو مدل انیمیشن افزارترین نرممایا یکی از پیشرفته 

شود. البته نقطه قوت مایا ای استفاده میهای رایانهطور صنعت بازیناستودیوهای فیلم سازی، انیمیشن و همی

کنند. های بزرگ نیز بیشتر از این خصیصه اش استفاده میسازی آن است و در شرکتدر ابزارهای مدل

بکار رفته در این استودیو انیمیشن سازی، باعث کمک به طراحی بهینه اشیاء طبیعی  (NURBS) نربز تکنولوژی

  mentalray که با استفاده از موتور قدرتمند Rendering در بالا توانایی. شودمی …از جمله چمن، گیاهان، مو و

افزار، های این نرمویژگی افزار از جمله موارد کلیدی آن است. از جملههای متنوع در این نرمMaterialد وجو

دهد به ای اجازه میآن است که به کاربران حرفه (customization) سازیهای شخصیپذیری و قابلیتانعطاف

های مختلفی تقسیم افزار جامع است که به بخشسادگی محیط آن را به دلخواه خود تغییر دهند. مایا یک نرم

افزارهای مراحل ساخت انیمیشن رابر عهده دارد و نیاز کاربر را به نرمشده که هر بخش ویرایش و ایجاد یکی از 

افزار برای فرد آن امکان توسعه این نرم به های منحصررساند. به علاوه، یکی دیگر از قابلیتجانبی به حد اقل می

 MEL (maya،سی پلاس پلاس نویسیهای برنامهتوانند از طریق زباناستفاده کنندگان آن است. کاربران می

embedded language)  افزار وجود آن را توسعه دهند و ابزارها و امکاناتی که پیشتر در نرم پایتون طورو همین

جه استودیوهای بزرگ سازنده فیلم و انیمیشن قرار اند را به آن اضافه کنند. به همین دلیل بسیار مورد تونداشته

 .است گرفته
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https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%B1%DB%8C%E2%80%8C%D8%AF%DB%8C%E2%80%8C%D8%A7%D8%B3%E2%80%8C%D9%85%DA%A9%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%AA%D9%88%DA%A9%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%AA%D9%88%DA%A9%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%B1%D8%A8%D8%B2
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%B1%D8%A8%D8%B2
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%DB%8C_%D9%BE%D9%84%D8%A7%D8%B3_%D9%BE%D9%84%D8%A7%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%B3%DB%8C_%D9%BE%D9%84%D8%A7%D8%B3_%D9%BE%D9%84%D8%A7%D8%B3
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=MEL&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/w/index.php?title=MEL&action=edit&redlink=1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%BE%D8%A7%DB%8C%D8%AA%D9%88%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%BE%D8%A7%DB%8C%D8%AA%D9%88%D9%86


 تاامکان دومشد که گونه عرضه می maya unlimited وmaya complete ه مایا در دو گون ۲۰۰۹تا سال 

 عرضه امکانات تمام با و گونه یک در فقط بعد به ۲۰۱۰نسخه از اما .داشت بالاتری قیمت طورهمینو   ترگسترده

 .شودبیت عرضه می ۶۴افزار در قالب های اخیر، این نرمدر سال. است 2018 مایا نسخه آخرین. شودمی

 مایا کاربردی های یژگیو 

کلیه موضوع ها از قبیل ابزار و وسایل، کاراکترها و شخصیت ها، ساخت محیط، بناهای معماری سازی مدل -

 .افزار نرم این قدرتمند و متنوع های ابزار از برخورداری با …و

 .ها و کاراکترها برای متحرک سازیجهت آماده سازی مدل گذاری اسکلت یا و ریگینگ فرآیند -

کاراکتر ها، دوربین ها، خصوصیت ها و انواع موضوع ها با جزئی ترین حرکات و تغییرات  سازی متحرک -

 .در آنها با برخورداری از ابزار ها و منو های بسیار قوی و پیشرفته

و خلق جلوه های ویژه تصویری همچون حرکات سیالات، دود، مایعات،  داینامیکی حرکات سازی شبیه -

 .باشد می افزار نرم این های توانایی دیگر از ،…انفجار، طوفان، تصادف، گردباد و

ای کامل و های مختلف. همچنین برخورداری از کتابخانهبا تکنیک تکسچرینگ و بافت اعمال قابلیت -

 .هابرای ایجاد مواد و بافت هاقوی از متریال

نرم افزار که امکانات زیادی برای نورپردازی و اعمال افکت های مربوط به آن در اختیار  Lighting  بخش -

 .شما قرار می دهد

در این قسمت نرم افزار با توجه به نوع موتور رندر و بسته به نیاز، امکاناتی را برای ارائه  بخش رندرینگ -

 می  استفاده خروجی ارائه برای  ال ریمنت یا و آرنولد مثل رندری های موتور  می دهد. ازنهایی کار به شما 

 .شود

 



 توان بههای آن میو از ویژگی نصب کرد مک و لینوکس ،ویندوز هایتوان بر روی کلیۀ سیستم عاملرا می مایا

 موارد زیر اشاره نمود:

 .باشدمی )Friendly User( راحتی کاربر در محیط آندر زمینه   های گرافیک سه بعدیافزاربهترین نرم -

 افزار محیط کاربری نرم )Customization( سازی شخصی های قابلیت و پذیری انعطاف -

 

 

 

 

 

 

 

  

 Mayaنصب نرم افزار  

مراحل نصب را مانند سایر نرم مایا کرک ندارد و سریال خاصی هم ندارد و شما بسته به ورژنی که نصب می کنید 

 انجام دهید و در پایان فایلهای لازم را در مسیر نصب کپی نمایید. افزار ها

 

 آشنایی با محیط نرم افزار مایا 

 و محیط کاری مایا به حدی هوشمند .استادی دارای منوهای زی علت سنگین بودن از حیث اطلاعاتی به مایا

 هر .دهداختیار شما قرار می استفاده به راحتی درنوع  که هر یک از منوها را بسته بهست اای طراحی شده حرفه

 در .گرددکرد و نوع کارکرد یک فرمان بر مینوع عمل بندی مربوط بهبندی قرار گرفته است این طبقهمنو در طبقه

هستند  یهایبندیها همان طبقهماژول .یک ماژول قرار داده است دسـته از منوهـا را در داخـل داخل نرم افزار هر



مختصر می توان های مختلف مایا  را  به صورت کار می روند. عملکرد قسمت به نوع عملکرد منوها بهکه بسته 

 این گونه بیان کرد:

 

 

 

 

 

 

 

1- Menu sets 

 های مدلسازی، ریگینگ، متحرکقسمتهد. دمخصوص هر قسمت را در خود جای می هایبخش منو ینا 

 .های ویژه و رندرسازی، جلوه

  F2,F3,F4,F5,F6د می باش ها به ترتیب از بالا به پایینبر برای این بخشهای میانکلید

 

 نوار منو -2

صحنه خود را به  . شما می توانید از طریق این منو ها ابزارهای مورد استفاده دراستمنو ها شامل این قسمت 

 .کار گیرید

 اندهفت منو همیشه در مایا فعال: 

File, Edit, Create, Select, Modify, Display and Windows 



 .نمایش بقیه منو ها بستگی به انتخاب منو ست شما دارد

کلیک  . برای این کار روی خط بالایی پنجره منو هاکرداستفاده  ها به طور یک پنجره جداگانهاز منوتوان می

 .خواهید یک ابزار را چندین بار استفاده نمائیدکنید. این کار مخصوصا زمانی مفید است که می

  

3 Status Line- 

 save, open, render veiwمثل: .های کاربردی و عمومی نرم افزار وجود دارددر این قسمت برخی از ابزار

,snapping      و ... 

 .کنید Hide و Showها را وانید از طریق خطوط عمودی، ابزارمی ت 

4- User Account menu 

 به کار می رود. وارد شدن به اکانت اتودسک شما برای

 

۵- Shelf 

 این دستورات در تب فزار جهت دسترسی سریع وجود دارد.های عمومی نرم ادر این قسمت، ابزار

 در طراحی شود وه این تب ها در مایا شلف گفته میکه ب اندبندی شدهمختلف با توجه به موضوعشان طبقه های

 قابل استفاده است. های مربوطه باز شده وبا کلیک برروی هرکدام گزینه .کنندو بقیه مراحل خیلی به ما کمک می

 

 اجرای آن ابزار، ازتوانید قبل مکعب مانند وجود دارد که شما می مقابل بعضی از فرامین، شکلی :نکته

ه یاد داشته باشید کـه هـر ب .باشدمی Option boxنام این آیکون  .تنظیماتی را برای آن تعریف کنید

این فرمان  دوباره بخواهیم از دیگر ربا و اگر ن پنجره انجام دهیم ثابت خواهد شدتنظیماتی در ای

 .تنظیمات قبلی اجرا خواهد شدفرمان با همان در آن زمان استفاده کنیم 

 

 



 

۶-   Workspace selector 

     و modelingها نظیر کار برای انواع فضاهای کاریرود. این کار میه مخصوص ب فضای کاری جهت انتخاب

animation  روندار میکبه. 

7-   Sidebar icons 

 :توانید این دستورات را فعال یا غیر فعال کنید. از چپ به راستمی

Modeling Toolkit , HumanIK , Attribute Editor ,Tool Settings ,Channel Box/Layer 

Editor 

8-  Channel Box 

 .انتخاب شده را تغییر دهید  هایآبجکتهای قسمت می توانید ویژگیدر این 

 

۹-   Layer Editor 

 .جهت ایجاد، مدیریت و ویرایش لایه ها به کار می رود

 

۱۰-  View panel 

طور پیش  نمای کاری شما در این قسمت است. می توانید صحنه خود را مشاهده و در آن پیمایش کنید. به

 .فعال است که البته قابل تغییر می باشد perspective فرض نمای

 

۱۱-   Tool Box 

 .رودبه کار میهایی که جهت انتخاب، انتقال، چرخش و اندازه موضوعات صحنه ابزار

 

12- Quick layout/Outliner buttons 

نمای دلخواه  توانید از این قسمت به نمای دلخواه خود بروید. نظیر نمای پرسپکتیو یا چهار نما. هم چنین می

 .خود را بسازید



13- Time Slider 

 .رودمیدهد و جهت متحرک سازی به کار های ما را نمایش میحدوده فریمم

14- Range Slider   

 .توان در آن تنظیم نمودشروع و پایان محدوده انیمیشن را می

 

15- Playback controls 

انیمیشن را به  توانرود. همچنین مییا حرکت فریم به فریم به کار می جهت پخش انیمیشن ساخته شده و 

 .فریم دلخواه انتقال داد

16-   Anim/Character menus 

 د.ار و تنظیمات نرم افزار وجود دارگذاری خودکارهایی جهت تنظیم کاراکتر، کلیددر این قسمت ابز

 

17- Command Line 

 .باشدمی pythonو  MELهای برنامه نویسی به زبانردن فرامین این قسمت برای وارد ک 

 

17-  Help Line 

راهنما می  هایی که استفاده شده، داده می شود. کاربر به عنوانقسمت توضیح کوتاهی در مورد ابزاردر این 

 .تواند از آن استفاده کند

 های نرم افزار را تغییر دهید تا به می توانید اندازه پانلworkspace این کار بین  دلخواه خود برسید. برای

 کنید. drag ،پانل ها بروید و هنگامی که فلش دوسر نمایان شد

 توانید با میctrl + spacebar فضای کاری خود را فول اسکرین کنید. 

 

 



 

Hot Box  ؟چیست 

Hot Box شوند زمانی فعال میتر کارها را انجام دهیم و سریع کنند تاها منوهای مخفی هستند که به ما کمک می

که در  شوندکه داریم منوهای مخصوصی فعال می را فشار دهیم و بسته به محیط و کاری  Spacebarکه کلید 

 کند.را آسان می زمان طراحی دسترسی به منوها

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Graph Editorکاربرد 

توانیم مسیرهای حرکت را تعیین تر میحترا Graph Editorسازی با استفاده از اشیاء و خط زمان با در انیمیشن

برای فعال کردن  ،یا خط صاف انجام دهیم در هر قسمت که بخواهیم تغییرات لازم را به صورت منحنی و کنیم و

کنیم که را انتخاب می  Graph Editorنجا زیر گزینه آاز  و Animation Editorگزینه  windowآن از منوی 

 شود:می ای به صورت زیر بازپنجره
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