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 پودمان بازی های رایانه ای

 تعریف بازی

هر صاحب نظری، براساس  .تعریفی جامع و فراگیر از بازی که مورد تأیید همه نظریه پردازان روان شناسی باشد، وجود ندارد

و هر یک از این تعاریف، با برجسته سازیِ جنبه ای از  است تجارب، مشاهدات، اعتقاد و دیدگاه خود، بازی را به نوعی تعریف کرده

 را ارائه کرده است. میان تعاریفی که از بازی ارائه شده است وجوه اشتراک و تشابه بسیاری وجود دارد. بازی، نگرشی ویژه

و بدون توجه به نتیجه نهایی،  نه فعالیتی که برای تفریح و خوشیعبارت است از هرگو« بازی»در تعریف بازی می نویسد:  هارلوک 

 فعالیت می پردازد و هیچ نیروی خارجی یا اجباری در آن دخیل نیست.صورت می گیرد. انسان به طور داوطلبانه به این 

عبارت از نوعی فعالیت برای رسیدن به هدف است. شخص این فعالیت را نه تنها به خاطر آن که از آن لذت می برد، بلکه « کار»

 ا غیر داوطلبانه انجام گیرد.چون خواهان نتیجه نهایی آن است، به انجام می رساند. کار ممکن است به طور داوطلبانه ی

 پیاژه، روان شناس معروف سویسی، برای تمیز و تشخیص بازی از کار، پنج معیار را به عنوان شاخص های بازی معرفی می کند:

 بازی دارای هدف در خود است. -1

 بازی اختیاری است، نه اجباری. -2

 بازی دلپذیر و خوشایند است. -3

 دارد.بازی ترتیب و سازمانی ن -4

 بازی از قید کشاکش و پرخاش آزاد است. -5

نامید. این که فعالیتی به کدام یک از این دو دسته تعلق دارد، « کار»یا « بازی»به طور کلی، نمی توان فعالیتی را به طور مطلق 

شی را می توان به عنوان وابسته به فعالیت نیست، بلکه به انگیزه و نظر شخص در مورد آن فعالیت بستگی دارد. برای مثال، نقا

فعالیتی دلپذیر و لذت بخش )بازی( در نظر گرفت که منظور شخص کسب لذت از آن است. اما وقتی انگیزه فرد از نقاشی این باشد 

 به ،صِـرف که از راه نقاشی امرار معاش کند، نقاشی نوعی کار به شمار می آید، نه بازی. هر نوع فعالیتی را که به جای لذت بردنِ

 سوی هدفی هدایت شود، دیگر نمی توان بازی نامید.

ازی فعالیتی خود جوش، ارادی و اختیاری، لذت بخش و انعطاف پذیر است، که شامل ترکیبی از فعالیت های جسمی، اشیا، نمادها ب

که فرآیند مهم است نه  و اغلب بازی برای بازی انجام می شود بدین معنی شود. معمولا سازمان نایافته است و روابط بین فردی می

 هدف.

 اندیشمندان متفاوت، ویژگی های متفاوتی برای بازی در نظر گرفته اند.

 بازی:

 (غزالی) نیست کودکی مختص تنها 
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 (مهجور رضا سیامک) است تفکر مایه خمیر 

 اسپینر( و شیلر) باشد می مازاد انرژی ی برنده بین از 

 (پیاژه) است متفاوت وی رشدی احلمر به بسته که اوست زندگی ی همه و کودک کار 

 (برنر فن برون) است ذاتی و جوش خود 

 (لندرث) است بزرگسالان برای کلام حکم در 

 (ایساکی سوزان) است کودکان برای احساس ابراز ی وسیله 

 (آدلر) است حرفه نوعی 

گوشه ای از این مفهوم بزرگ را توصیف  و در آخر باید گفت که نمی توان تعریف دقیق و کاملی برای بازی بیان نمود. و همه تنها

 کنند. می

 ایهای رایانهتعریف بازی

شود از جریان دهیم، باعث میها اختصاص میای نیز فعالیتی داوطلبانه و اختیاری هستند و مدت زمانی را که به آنهای رایانهبازی

شود که او احساس او متفاوت است و همین امر باعث می داند که بازی با فضای زندگیی خود دور شویم. بازیکن میزندگی روزمره

ای به دلیل ساخت، فضا و های رایانهلذت از بُرد خود در بازی داشته باشد و همچنین احساس تنش از باخت خود در بازی. بازی

تعاملی بودن، قابلیت »انند هایی مکند؛ ویژگیها را جذاب میهایی نیز دارند که آنها موجود است، ویژگیهایی که در آنروایت

ها، ویژگی تعاملی در بین این ویژگی« داستانی بودنو  خطرهای جدید، خطرپذیری بیسازی خود، تجربهراهبردی دیگر، بیرونی

های نوین ارتباطی هستند. به کار بردن هوش ترین فناوریای یکی از تعاملیهای رایانهتر است؛ چرا که بازیبودن از همه مهم

ی قوی با بازیکن قرار بگیرد. تعاملی بودن با تعدد شود بازی در یک رابطهای قابلیتی است که باعث میهای رایانهصنوعی در بازیم

 گیرد.های مختلفی مانند انتخاب رنگ و شکل و... و همچنین تغییر حرکت بازیکن و... صورت میسناریو و گزینه

نامد. منظور از توهم آزادی آن است که آن را توهم آزادی می عده ایچیزی است که عاملی بودن آن های مهم تیکی از پیامد

ی ای در بازی وجود ندارد؛ گویی ما در حال تجربهشدهدهد که گویی قواعد از پیش تعیینتعاملی بودن، بازیکن را چنان فریب می

کنیم و امکان رخداد هر چیزی در آن وجود زمره تجربه میاست؛ درست نظیر دنیایی که به صورت رو« باز»دنیایی هستیم که کاملاً 

 دارد.

ای را بیش های رایانه. همین تصور آزادی است که بازیسازدخش را برای بازیکن فراهم میبهمین توهم آزادی است که توهم لذت

تصور کند و  گی روزمرهدهد خود را خارج از زندکند؛ چرا که تصور آزادی است که به فرد امکان میاز پیش جذاب می

شود که ای باعث میهای رایانهکند. داستانی بودن بازیپنداری با این پدیده، اختیار و آزادی عمل او را در بازی بیشتر میذاتمه

 بازیکن ناخودآگاه جذب ماجرای بازی شود و گذر زمان را فراموش کند.

آرام فرهنگ هنگی و اجتماعی است که مخاطب برای تعامل با آن آرامگیرد. این فضا یک فضای فرهر بازی در فضایی صورت می

فضایی  توانددر بازی میکند تا روایت خود را بسازد و بازی را پیش ببرد. فضای موجود شناسد و با آن تعامل پیدا میسازنده را می

 گذارند.یش میهایی که سبک زندگی خاصی را به نمابرای انتقال رفتارهای فرهنگی و کنش و واکنش
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 ای رایانه های بازی مزایای 

 .کند می جلب را آنان توجه و تسهیل را یادگیری فرایند -

 .کنید مرور و بخوانید ببینید، را موضوعی توانید می بخواهید، که بار چند هر ، رایانه با -

 که دهند می ارائه را هایی یا بازی و کنند خلق را یهای داستان یا ها نقاشی تا دهد می امکان متنوعی به کاربران بسیار های برنامه -

های رایانه ای بهتر آموزش می توان مفاهیم و مبانی ریاضیات را با کمک بازی .سازند می مند علاقه جغرافیا یا تاریخ به بازیکنان را

 داد.

 ها رنگ و بکشد نقاشی بازی کند مثلا یراحت به تواند می زدن به خوداطراف و صدمه  و ها لباس خود، کردن کثیف بدون بازیکن -

 رضایت قرمز رنگ اگر و کن، قرمزرا  رنگ دهد می فرمان کامپیوتر به نیامد، خوشش اش نقاشی لباس سبز رنگ از اگر کند، عوض را

 ...و آبی رنگ نکرد، فراهم را او

 کم مسکن داروهای به و یابند باز را خود سلامت زودتر که کند می کمک بیماران به ای رایانه های بازی پزشکان، از بعضی نظر به -

 .کنند پیدا نیاز تر

 .کند می کمک کلمات تشخیص به مربوط نارسایی یا "مغز فلج"  مثلا امراض، به مبتلا کودکان به همچنین ای رایانه های بازی-

 همین به و آنهاست دست در اختیارش که کند می دنیایی وارد را انبازیکن ای رایانه های بازی شناس، روان دکتر یک عقیده به-

 .برند می فراوانی لذت ها بازی این از دلیل

 .است مناسبی آموزشی کمک وسیله آنان فراغت اوقات کردن پر و معلولان برای-

 ای رایانه های بازی معایب

 جسمانی هاي آسیب -

شود.  می عوارض دچار و گیرد می قرار نور تاثیر تحت شدت به رایانه، نمایش صفحه به مداوم شدن خیره دلیل به فرد، چشمان

 اندازه چه تا شان ذهنی و بینایی قدرت به کنند نمی توجه که شوند می بازی غرق چنان نوجوانان که است داده نشان تحقیقات

 .آورند می فشار

 .آورد می وارد او اعصاب بر را زیادی فشار ماجرا، در بازیکن شدید شدن درگیر علت به 

می  اشکال دچار او بندی استخوان و فقرات ستونبه همین دلیل  نشیند، می ثابت وضعیتی در ها ساعت هنگام بازی فرد، معمولا

 دیگر از دست مچ و ها کتف گردن، شدن سفت و سوزش احساس همچینن،شود.   آرتروز به شود و ممکن است باعث ابتلای او

 .است هرایان با مدت طولانی و ثابت نسبت به کار عوارض
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 به را فرد روانی سلامت کاذب هیجانات این . دارد منفی تاثیرهای او گوارش و خون گردش دستگاه برای بازی حین در دایم هیجان

 .اندازد می خطر

 .هاست بازی این عوارض دیگر از دارند، صرع زمینه که نوجوانانی و کودکان در ویژه به سرگیجه، و تهوع ایجاد

 ها فلاش از پی در پی رایانه، نمایشگر صفحه آن طی در که ای رایانه پرهیجان های بازی روان، و اعصاب صانمتخص از بعضی نظر به

 برای و اند ضعیف عصبی نظر از که ینوجوانان در شود، می پوشیده  نور ضعف و شدت مداوم و تغییر نوری کننده خیره های شعاع و

 .آورد می پدید یعصب شدید هیجانات دارند، آمادگی صرع به ابتلا

 اي رایانه هاي بازي تربیتی – روانی هاي آسیب

 به رسیدن برای فرد، که این و آنهاست اکثر جنگی حالت ای، رایانه های بازی ی مشخصه ترین مهم: پرخاشگري حس تقویت -1

 می بار جو ستیزه و پرخاشگر را کودک هایی بازی چنین استمرار. بجنگد دشمن اصطلاح به نیروهای با باید بازی، بعدی ی مرحله

 .برسد هایش خواسته به تهاجم و زور با کند می سعی او و آورد

 .شود می استفاده آن از افراط حد به ای رایانه های بازی ترین جذاب و جدیدترین طراحی در که است هایی محرکه ترین مهم سکس و خشونت

 ناپذیر شکست های قهرمان صورت به ها بازی این در هستند، غیراخلاقی  و ارزش ضد یها انسان ما فرهنگ در که هالیوود معروف های چهره

 کنند می نمایی جلوه

 با اجتماعی ارتباط برقراری در و شود میو منزوی  گرادرون باشد  مشغول ها بازی این به دام طور به وقتی کودک یا نوجوان :طلبی انزوا  -2

 می شود. ناهنجاری های دیگر می کند و با عث بروز  جدا خود همسالان گروه زاو را ا زواطلبیان روحیه این دچار مشکل می شود. دیگران

 و پردازد می بازی به دیگران های برنامه و ها ساخته با اغلب نوجوان و کودک که این دلیل به ها، بازی این در :ذهن شدن تنبل -3

 پیشرفت و ها ساخته برابر در وی نفس به اعتماد و آید می پدید او رد انفعال حالت دارد، را آنها در تصرف و دخل امکان کمتر

  .شود می متزلزل دیگران

 سلول ها بازی این نیست. فکری مداخله، این در حالیکه  دارد مداوم فکری مداخله ،بازی در فرد ای رایانه های بازی در کهمی کنند  تصوربرخی 

ابتکار  ،یتخلاقو  در فرد می شوند عدم خوداتکایی و ابتکار عملتنبلی و  ،گیسرخورد وقات باعث در واقع بیشتر ا .زنند می گول را مغزی های

 .را در وی کم می کند

 و رود می پیش شدن ماشینی سوی به نیز ما کشور در حاضر عصر در زندگی که این به توجه با :خانوادگی روابط در منفی تأثیر -4

 روابط خود به خود باشند، داشته شغل یک از بیش است ممکن مردان از برخی یا و کارمندند دو هر مرد و زن ها خانواده از بعضی در

، رایانه و تلفن همراه روابط خانوادگی باعث دوری عاطفی تلویزیون . وسایلی مانند شود می تر کم خانواده بودن هم کنار در و عاطفی

افراد به جای لذت بردن از جمع های دورهمی یا حال و هوای سفر،  اعضای خانوده شده است و مشکلات رو دوچندان کرده است.

 .خود را بیش از حد مشغول این وسایل می کنند و خود را از تفریحات سالم و مفرح محروم می کنند
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  انرژی آنان واقع درکنند.  می ها بازی گونه این صرف را زیادی وقتافراد  ها، بازی اینفریبنده  جاذبه دلیل به :تحصیلی افت  -5

به دلیل خستگی جشمی و ذهنی، نمی توانند هنگام درس خواندن یا کار  و رسانند می بازی مصرف به را خویش روانی و عصبی

 کردن تمرکز کافی داشته باشند و کم کم در کار و تحصیل افت می کنند و نمی توانند بهره وری لازم را داشته باشند.

 نکات ایمنی:

اب بازی دقت کنند که فضا و داستان بازی در تقابل با فرهنگ و هنجارهای جامعه اش نباشد. با توجه به افراد باید در انتخ

 تاثیرپذیری بیشتر کودکان و نوجوانان، بزرگترها و والدین بهتر است در انتخاب بازی برای آنان نقش داشته باشند.

 توجه مورد دیگر های بازی از بیش کنند، حل را معماهایی باید آنها، ی وسیله به ،و نوجوانان کودکان که خلاق های بازی است بهتر 

 .گیرد قرار

کنند بهتر می توانند شرایط را مدیریت کنند. همچنین  مشارکت فرزندان خود با ای رایانه های بازی در اگر بزرگترها و والدین هم

 فرزندان می شود. تعیین زمان و مدت برای بازی و کنترل آن باعث جلوگیری از اتلاف وقت 

 .دنشو متذکر آورد، می وارد آنان به ایرایانه هایبازی که را هایی آسیب منطق، و استدلال بابزرگترها باید 

 ایی رایانههای بازی هاسبک

ار می های متفاوتی تقسیم می شود. در اینجا چند سبک را مورد بررسی قرهای مختلف به دستهای از دیدگاههای رایانهسبک بازی

 دهیم:

 بازي هاي ماجرایی -1

 در خاصی هایپیچیدگی با است ممکن فرد بازیاین  طی رد .گرددمی طولانی ماجرایی درگیر بازی، قهرمانها در این سبک بازی

 و تعقیب ییهاصحنه در مثال برایداشته باشد.  پشتکار و تمرکزدر آن باید  موفقیت برایو  شود روبرو مرحله هر از عبور فرآیند

 این بارز هایویژگی دیگر . ازنیاز است هاو چالش ماجرا هایپازل ،معما حل هوش و تمرکز برای به مراحلی در و وجود دارد گریز

 این هایازبازی بسیاری برای که کندمی ایجاب عمدتا ماجراجویی طولانی و سخت مسیر. است آن مراحل بودن طولانی سبک،

 .شود ساخته نیز دنباله ینچند جذاب، و پرطرفدار یگونه

 (Action)بازي هاي هیجانی -2

 مشت و اندازیتیر یپایه بر هادرگیری عمده و باشدمی متمرکز بازی شخصیت فیزیکی هایحالت روی بر بیشترها این گونه از بازی

 boss با یک مراحل این رساندن اتمام به از پس و برساند پایان بهی از بازی مراحل بایدبازیکن معمولا  .است شده طراحی لگد و

enemy   سبک این در تواندمی بازیکن که نکاتی دیگر از. کند مبارزه است سرسختر و قویتر دشمنان دیگر از)رئیس دشمنان( که 

 میزان از تا شودمی باعثشخصیت اصلی  به دشمنان حملاتها در این بازی .است سطح فزایشا برای آیتم آوریجمع دهد انجام

 .شودمی Game Over بازی اصطلاح به برود ترپایین معینی حد از سلامتی میزان این وقتی و شود کاسته وی متسلا
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 کردن حل و دادن مسابقه با تواندمی سبک این. شودمی خلاصهوی  فیزیکی هایمهارت روی بر بیشترشخصیت اصلی  مبارزات

 ی بازی را موفق شود.هاتاکتیک و ها چالشی تواند در با قدرت تمرکز و سرعت عمل م بازیکن .شود ترکیب پازل

 بازي هاي آموزشی -3

هستند.  و یادگیریفناوری در زمینه حمایت از فعالیتهای آموزشی های استفاده از ها یکی از راهدر حقیقت این سبک از بازی

و به دلیل به او آموزش می دهند را در یک فضای مجازی مطالب بسیاری ها با سرگرم کردن و تعامل با بازیکن در این بازی

-به دنیای واقعی منتقل می فعالیتهای ذهنیاین  و دهندارتقا می را کنفعالیتهای ذهنی بازیفرآیند حل مسئله موجود در آنها، 

 و استعدادها ظهور موجب و دهدمی شکل رابازیکنان  بعدی هاییادگیری که دنکنمی مهیا را جربیاتیدر حقیقت ت .شوند

 .شودمی آنان هایوانمندیت

 بازي هاي فکري -4

کشند و باعث پرورش بازیکن به چالش میمهارت تفکر و حل مساله ها و محاسبهها ها، پازلها انواع معمااین سبک از بازیدر 

ریت ماهرانه بر زمینه سازی و مدیهای فکری قرار دارند و نیز در گروه بازی (Strategyراهبردی)بازی های شوند. فکری او می

 باشدمی بازی محیط بالای از دوربین نمای معمولاهای راهبردی در بازی .هستند منابع برای به دست آوردن پیروزی متمرکز

باید با استفاده از  و دارد نیاز چیزهایی وریآ جمع به حیات ادامه برای و دارد اختیار در را گروهی یا ملت یک کنترل کنبازیو 

 به کار گیرد. خود دشمنان بر غلبه برایمختلفی را فکر خود تدابیر 

شوند که اند و باعث میطراحی شده ای بین بازیکن و رایانه یا بین چند بازیکنبه صورت مسابقه ی فکریهابازی برخی از

 یرد. دهد و از هوش خود برای موفقیت بهره بگرا افزایش  خود و دقت قدرت تمرکز ذهن ،های فکریفعالیت بازیکن با 

 بازي هاي ورزشی -5

 فراوان غیررسمی و رسمی هایورزش وجود بدلیل سبک این طبیعتا و دنکنمی سازی شبیه را ورزشی هایفعالیتها این بازی

 طرفداران و شده تولید بیشتر عمدتا گروهی هایبازی اینهمه با. باشد داشته بازسازی برای بیشماری تنوع و فراگیری تواندمی

 محدودی شرایط در و واقعی زمان در معمولاً و است واقعی بازی رایج و استاندارد قواعد تابع ورزشی بازی .دارند تریگسترده

. است مهارت و هوش هایویژگیاز  گیریبهره سبک این هایبازی در موفقیت برای اصلی هایویژگی از یکی. شودمی انجام

 است همراه امتیاز آوردن دست به همانند ذهن، در انتزاعی اهداف با ولاًمعم و دارد احتیاج زیادی فکری نیروی به سبک این

 .هست نیز بازیکن صحت و دقت هایآزمون و تاکتیکی و فیزیکی هایچالش شامل اینکه ضمن

 صورت به ورزشی هایبازی بیشتر که چرا. است بازی حین در آن رقابتی جنبه ورزشی سبک اصلی هایشاخصه دیگر از 

 شامل ورزش، آن با نظر مورد ورزشکار مشخصات و هاویژگی از مشخص طرحی شده سعی هاآن در و شوندمی انجام چندنفره

 .شوند گنجانده بازی در دیگر هایقابلیت و دقت شتاب، قدرت، سرعت،

 -ورودیکنسول)دستگاه  تولید شد؛ ورزشی هایبازی یتوسعه باعث که عواملی از ای یکیرایانه هایبازی تاریخ در

 استفاده ایکننده کنترل هیچ از استفاده توان بدونها را میبرخی از این کنسول .بود حرکت تشخیص قابلیت با هاییخروجی(
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 از یکی و قرمز مادون درگاه که است قرمز مادون درگاه یک و لنز عدد دو با دوربین یک پایة بر هاوسیله این مرجع. کرد

 می تصاویر تشخیص برای است( RGB) رنگی دوربین یک که هم دیگر دوربین و است اویرتص عمق تشخیص برای دوربینها

 به را صفحه بر موجود اجزای تمامی بتوانند کنترلگری هیچ کردن لمس بدون تا دهدمی بازیکنان اجازه به دوربین این. باشد

 .بیاورند در خود کنترل

 (Role-playing game) بازي هاي نقش آفرینی -6

های بیشتر بازی .است شده برگرفته چال سیاه و اژدها مانند ایاسطوره و ایافسانه و قدیمی  نوشتارهای از برخی از سبک این

در سبک نقش آفرینی  .توان سبک جهان باز را مکمل این سبک دانستدهد که حتی مینقش افرینی در دنیای باز رخ می

گیرد. از این جهات این سبک فرعی پر اهمیت قرار می نار چندین داستاناصلی در ک داستان یک عنوان به طولانی داستان یک

 :قرارند برخی از خصوصیات سبک نقش آفرینی از این .می تواند دارای مشابهت با سبک ماجراجویی باشد

 شودهای سرد و با ترکیب عناصر جادویی استفاده میدر این سبک اغلب از سلاح. 

 هاستهای صورت گرفته میان شخصیتقل قولهای بارز این سبک ناز ویژگی. 

 صداگذاری در این سبک بسیار مورد توجه است. 

 شود.استفاده میهای حماسی موسیقی های این سبک معمولا ازدر بازی 

 که در بازی نقش آفرینی ضمن این .ها با قوانین سیستم مرتبط استاین سبک موفقیت و شکست در ماموریت در

 .ادی عمل دارندکنان کاملا آزبازی

قالب  .کندشخصیت بازی را پرسش می ،ای است که در ابتدای بازی نوع قالب )یا کلاس(روش بازی در این سبک به گونه

توان به ساخت باشد. بعد از انتخاب شخصیت می  .... و جاسوس،دزد،جادوگر جنگجو، صورت به  دتوانها( میشخص )یا کلاس

 .ی وی پرداختچهره

های فرعی شخصیت بازی را قوی کرده و به راحتی توان با انجام دادن ماموریتگیرد میدر داستان اصلی قرار می بازی وقتی

تر ها آسانها و پیشرفته کردن آناستفاده از سلاح ،تر شدن شخصیت بازیقوی با. شت سر گذاشتپماموریت های اصلی را 

دیگر اینکه، شخصیت بازی  ةنکت .روددر نتیجه قدرت تخریب بالا میپذیری شخصیت بازی کمتر و شود و از طرفی آسیبمی

توان به او صفات شخصیتی داد و گیرد میدر سبک نقش آفرینی قابل کنترل است یعنی با توجه به تصمیماتی که شخص می

 .ر خطی استفرینی غیآهای نقش داستان و قوانین بازی چون است کنبازی کنترل در نوع و روش تمام کردن ماموریت

 (Simulation)بازي هاي شبیه سازي -7

 که شودمی سازی شبیه ... و داری مزرعه تا گرفته کشتیرانی ،رانندگی، هواپیما با پرواز مثل ایتجربه هابازی از سبک این در

 هابازی این نجاما برای معمولا. شودمی گرفته نظر در واقعی دنیای های محدودیت تمام و زیکیف قوانین نآ کردن واقعی برای

  است. نیاز بازی هایسبک سایر به نسبت بیشتری اولیه آموزش و مطالعه به



8 

 49 مرداد 11 کشوری مدرس تامین  دورۀ غیرمصوب، نسخه

 مدیریت و فضا اختصاصهمچنین . شود سازی شبیه بخصوص واقعی یا خیالی محیط از بازی که شودمی سعی سبک ایندر 

 .کندمی کنترل را متعدد منابع و ها دنها ،شخصیت کنترل جای به بازی در بازیکنو  دارد اهمیت بازی روند در منابع

 ایهای رایانهساخت بازی

های قلمداد کرد چرا که زندگی ایشان کاملاً با فناوری "نسل دیجیتالی"را می توان اصطلاحاً  یامروز بچه های

یار روز همچون موبایل، تبلت، کنسول های بازی، اینترنت، شبکه های اجتماعی و ... آمیخته شده است. نکته بس

باید خالق کارها  شفناوری ها باشد بلکه خوداین  ةمصرف کنند فقط نباید این است که این نسل دیجیتالی مهم

شخصی  مانندمصرف کننده باشد زیرا در صورتی که فقط . باشد هافناوریبرای استفاده از این  نو و ایده هایی

 .تان ها و تفکرات خود را نمی تواند بنویسدخواهد بود که خواندن بلد است اما به هیچ وجه ایده ها، داس

است. در واقع  ایرایانهبه بازی های  و نوجوانان ، وابستگی بیش از حد کودکانرایج استکته دیگری که امروزه ن

خلاق و تک بعدی مبدل سازد. نیاز  را به فردی مصرف کننده، غیر اواین وابستگی هدفمند نباشد می تواند اگر 

خلاقیت خود را شکوفا سازند و مسئولیت پروژه های کوچکی همچون  زندگی از سنین ابتداییاست تا کودکان 

را به عهده گیرند تا در سنین بزرگسالی بتوانند یک شرکت را رهبری کنند،  ایرایانهساده نویسی  یک برنامه

 .تشکیل خانواده دهند و تاثیر مثبتی در جامعه خود به جای بگذارند

ه آیند "نسل دیجیتالی"به شکلی نوین می توان  نوجوانانکودکان و آموزش برنامه نویسی به می توان گفت با 

 .ق و تاثیر گذار باشندلامتفاوت از نسل های قبل فکر کنند، خ تربیت کرد که ایران را به گونه ای

تر به سمت ه تمامما در برابر نسل آینده ایران مسئول هستیم. دنیا با سرعت هرچهمگی واقعیت امر این است که 

-فروشگاه امروزهاست.  (Coding) "برنامه نویسی" هاهای پیشرفته در حرکت است و یکی از این فناوریفناوری

 داده است وزندگی را تحت الشعاع قرار  ،های مجازی آنلاین و بسیاری از امکانات تحت وبهای آنلاین، دوره

زبان فراگیری  همانطور که. داین فناوری ها در تعامل باشیبا  بخش قابل توجهی از زندگی خود را یدناگزیر

یک زبان برنامه نویسی هم می تواند تاثیرات غیر قابل انکاری در  آموختنانگلیسی امروزه لازم و ضروری است، 

 .داشته باشد -بزرگسالان فردا  -زندگی کاری و فردی کودکان امروز 

ایجاد  باعث، نه تنها می تواند درسیدر برنامه  مهارتنوان یک قرار دادن برنامه نویسی به ع به همین دلیل

او و همچنین در بزرگسالی باشد، بلکه می تواند  نوجوانیدر سنین دانش آموز در زندگی فردی  مفیدی تأثیرات

 .دکننیا )برنامه نویسی( نیز آماده د هایهپر درآمد ترین حرفیکی از به بازار کار  را به منظور ورود
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به طوری که برای ساخت  است هالیوودی پرهزینة فیلم یک ساخت پیچیدگی به ها،بازی برخی ساخته امروز

 هایآوریفن از استفاده پردازی، شخصیت بازی، داستان نوشتن سازی،آماده و ریزیبرنامه هاماهها، این گونه بازی

 .نیاز است ایرایانه بالای قدرت و پیشرفته

به  متخصص غیر و معمولی نویسان برنامه توسط ویدئویی بازی یک توسعه و ساخت راحی،ط فرایند ابتدا در

 دهه از هافعالیت این اما. بود کننده سرگرم خروجی با محصول یک آن، برآیند که شدمی انجام صورت فردی

 طراحی هب ای حرفه و تخصصی صورت به بازی، طراح اشخاص و گرفت خود به ای حرفه شکل بعد، به1۷۹۱

 روند محصولات، این به نسبت بیشتر عمومی اقبال با. دادند تشکیل بازی طراحی هایگروه و پرداختند بازی

 توسعه و ساخت طراحی، های بخش و یافت شدت ویدئویی های بازی ساخت و طراحی شدن پیچیده و تکامل

 سبب کار این. شد انجام بخش انهم متخصص افراد توسط هابخش از یک هر و تفکیک یکدیگر از بازی یک

 هایبازی تکامل به که داد سوق گروهی شکل به را بازی طراحی و شد حرفه این در جدیدی هایتخصص ایجاد

 نادر بسیار، شخص یک توسط ایرایانه بازی یک ساخت فرایند تمامیانجام  امروزه،. کرد بزرگی کمک ایرایانه

 .دشومی ساده هایبازی به محدود و است

 (Game Engine) موتور بازی

 ترآسان بازی تولید و توسعه روند آنها از استفاده با که در واقع دارای ابزارهای نرم افزاری هستند بازی هایموتور

مشترک مانند  و کلی درگیر خیلی از مسائل مباحث را خود طراح نیست لازم دیگر بازی موتور وجود با. شودمی

 هادهندگان بازی تولیدکنندگان و توسعه بازی موتور از استفاده با. کند راحی گرافیکیبرنامه نویسی توابع و ط

  .کنندمی تمرکز ترتخصصی مباحث و جزئیات روی بر تنها

افزاری منعطف و قابل یک سکوی نرمآنها نامند زیرا نیز می "بازی میان افزار" موتورهای بازی را گاهی اوقات

ه ها، کنند که تمام کاربردهای موردنیاز را فراهم می آورند تا درحالیکه هزینیاستفاده مجدد را ارائه م

های کامپیوتری حیاتی می باشند که همگی این عوامل در صنعت رقابتی بازی -بازار  هها و زمان ارائه بپیچیدگی

 .ها را امکان پذیر سازدکم می کند، توسعه و تولید بازی -

 Unity 3D Pro ، Game Maker، UDK ،Hero Engine ،Madness Engineرهای برای مثال می توان به موتو

 .اشاره کرد Scratch و

 های برنامه نویسیزبان
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رایانه( قابل  اًحاسباتی که توسط یک ماشین )مخصوصاست که برای بیان م زبان مصنوعی نویسی یکبان برنامهز

 آنها ةوسیلهستند که به هارایانه انی دستورمداری درساختارهای زب هازباناین . استانجام است، طراحی شده

 تولید جهت برنامه نوشتن امکان روش این با و کرد توصیف ایرایانه اجرای برایرا  الگوریتم یک توانمی

برای وارد کردن متن افزاری نویسی دارای یک محیط نرمآید. معمولاً هر زبان برنامهجدید بوجود می افزارهاینرم

 .رفع اشکال آن هستند و مه، اجرابرنا

 Scratchزبان برنامه نویسی 

که میلادی بر می گردد زمانی 1۷0۱و  1۷۹۱تاریخچه شروع آموزش برنامه نویسی مخصوص کودکان به دهه 

امه نویسی را به کودکان آموزش مفاهیم برن Basic و Logo مانندهای برنامه نویسی مدارس با استفاده از زبان

نتوانستد آن طور که باید و شاید  به دلیل اینکه ساختار دشواری دارندنویسی ی برنامهاما این زبان ها دادندمی

خود را نسبت به برنامه نویسی از دست  د که آنها علاقةباعث می ش و این جای خود را در میان کودکان باز کنند

 بدهند.

را طراحی  آمریکا زبان برنامه نویسی اسکرچ MIT انشگاهدر د Media ، دانشمندان لابراتوارهاضعفاین با مشاهده 

به طور رسمی و به صورت کاملاً رایگان به دنیا عرضه کردند. این برنامه نویسان به دنبال  2۱۱۹و در سال  کردند

م با آن انجا زیادیبتوان کارهای و راه کاری بودند تا زبانی را طراحی کنند که کارکردن با آن بسیار ساده باشد 

 انجام داد.و ... موسیقی، پویانمایی طراحی بازی،  کارهایی مانندتوان  این نرم افزار می ة. به وسیلداد

قطعات خانه سازی که با ) Lego ت این گروه از دانشمندان با الهام گرفتن از روش بازی کودکان باقدر حقی

فاهیم اصلی برنامه نویسی را در قالبی کاملاً استفاده از آن می توان سازه های مختلفی ایجاد کرد(، سعی کردند م

 .آموزش دهند Lego بصری و همچون ساخت یک خانه با

و ندارد  وجوداین زبان برنامه نویسی به هیچ وجه نیازی به نوشتن حتی یک خط کد هم برای تکمیل پروژه  در

ا کنار هم قرار دادن این اشکال بکه می توان  اندطراحی شدههای مختلف در قالب شکل آن کدهای برنامه نویسی

مختلف فراهم شده است به این های و رنگ هاوسیله شکله. چنین قابلیت منحصر به فردی بکردکدنویسی 

 فردصورت که فقط اشکال خاصی هستند که می توان آن ها را در کنار یکدیگر جفت کرد. به عبارت دیگر اگر 

خودکار یکدیگر بیایند را در کنار یکدیگر قرار دهد، برنامه به صورت  توانند در کنارنمی که فرمانی  بخواهد دو

 .را انجام نمی دهد کار چ پیغام خطایی، آنبدون نمایش هی
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-ای در نوشتن  فرماغلط دیکته های برنامه نویسی سطح بالا وجود یکتوان گفت در اکثر زباناز سوی دیگر می

ه با به هیچ وج برنامه نویسی اسکرچ کاربر زباندر جرا نشود اما که برنامه به هیچ وجه ا شودموجب میها ن

 .مواجه نخواهد شدی یچنین خطاها

است. جالب است  "ناخن کشیدن، خاراندن، کشیدن چیزی، حک کردن و ..."به معنی  Scratch واژه انگلیسی

کنند تگاه سعی میبا کشیدن دست خود روی صفحه دس برخی نوازندگان آلات موسیقی،بدانیم همانطور که 

صورت  هم کار مشابهی ها مختلف تولید کنند، در زبان برنامه نویسی اسکرچای از موسیقیهای خلاقانهمیکس

ها، موسیقی و به طور کلی هر صدایی را به علاوه بسیاری پویانماییتصاویر،  کاربرمی گیرد به این شکل که 

روی هم قرار می دهد تا بتواند  یا شد، جا به جا می کندعناصر دیگر به صورت کاملاً بصری روی صفحه می ک

 .پروژه هایی خلاقانه تولید کند

های سنی هم اگر در سال را هدف قرار داده است، البته دیگر گروه 11تا  0گروه سنی  بان برنامه نویسی اسکرچز

ن کمک بگیرند. به عنوان زباتوانند جهت یادگیری مفاهیم اصلی برنامه نویسی از این سطح مبتدی باشند می

شود. زبان در دانشگاه هاروارد و برکلی دوره های مقدماتی برنامه نویسی با استفاده از این زبان برگزار می مثال

ند به مبرنامه نویسی اسکرچ این امکان را برای کاربران فراهم می آورد تا خلاقانه فکر کنند، به صورت نظام

ن کارگروهی را یاد بگیرند. به نظر می رسد که این مهارت ها به عنوان بخشی از یتحلیل مسائل بپردازند و همچن

 ،باشد. پس از فراگیری اصول برنامه نویسی با اسکرچ 21های لازم و ضروری برای زندگی در قرن مهارت

نظرات  ، طراحی پروژه و به اشتراک گذاشتنایرایانهمسائل ریاضی و  های مهمی مانند حلمهارت فراگیرندگان

 .خود را با دیگران نیز فرا گیرند

کشور جهان توسط افراد مختلف مورد استفاده قرار  15۱در بیش از  در حال حاضر زبان برنامه نویسی اسکرچ

زبان زنده دنیا بهینه شده است که زبان فارسی هم یکی از آنها است. در واقع با تغییر  4۱گرفته و برای بیش از 

خواهیم داشت تا کل محیط این زبان برنامه نویسی را با زبان مد نظر خود پیش روی داشته زبان، این امکان را 

 .باشیم

 Scratchمحیط 
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 شکلک -1

های بازی ( ساخته می شوند که در واقع همان شخصیتSprite)از اشیایی به نام شکلک اسکرچبرنامه های 

لاعات موقعیت فعلی آن روی وقتی در این فهرست روی هر شکلک دوبار کلیک کنید اطهستند. 

( Sounds( و صداهای)Costumesها)ها یا حالت، لباس(Scripts)ها ، قطعه برنامه(Stage)صحنةنمایش

 خاص آن قابل مشاهده و ویرایش می شوند.

ها، بازی ها و پویانمایی ها را به صورت زنده مشاهده می کنید. محلی است که در آن داستانصحنۀنمایش  -2

کنند. با دوبار کلیک روی صحنةنمایش شکلک ها حرکت دارند و با یکدیگر تعامل می در این بخش

( و صداهای مربوط به آن قابل مشاهده و ویرایش می Backgroundsها)زمینهپشت ها،قطعه برنامه

 شوند.
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و پهنـای آن   31۱( بـه  yارتفاع صحنةنمایش )    

(x به )قسمت تقسیم می شـود. مختصـات    40۱

(x,yنق )( اســت کــه در ۱و۱طــه وســط صــحنه )

مختصات بالاترین و پایین ترین نقـاط   4- 4شکل

انتهایی دوطرف را مشاهده می کنید. بـا حرکـت   

اشاره گر موشـی روی صـحنة نمـایش در گوشـه     

پایین سمت راست آن، مختصات نقطه نشان داده 

 می شود.

 

 

    

 
گویند چه کاری انجام دهد قطعه برنامه نامیده میهایی که به شکلک یا صحنةنمایش فرمان قطعه برنامه -3

می شوند. می توان با دادن فرمان هایی برای شکلک ها حرکت، چرخش یا واکنش به شکلک های دیگر 

انتخاب کنید و به محل فهرست فرمان ها  "هامجموعه فرمان"ها را باید از بخش را تعریف کرد. فرمان

سازند که با کلیک کردن م قفل می شوند و یک قطعه برنامه را میها در هببرید. در این بخش، فرمان

 روی آن، از بالا به پایین اجرا می شوند.

دستة رنگی طبقه بندی شده اند. با انتخاب هر دسته، فرمان های مربوط به آن  0در  اسکرچفرمان های 

توانید راهنمای آن را که ( میHelp) نشان داده می شوند. با کلیک راست روی هر فرمان و انتخاب کمک

 شامل یک مثال است، مشاهده کنید.
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 ساخت قطعه برنامۀ ساده 

برای ایجاد برنامه سادة حرکت دادن به شکلک گربه، در حالتی که در فهرست شکلک ها، گربه درحالت 

را از بخش حرکت به بخش لیست فرمان ها درگ می کنیم و عدد   انتخاب است، فرمان 

 آن را تغییر می دهیم.گامهای حرکت 

مقدار درجه چرخش گربه به سمت چپ را مشخص می  سپس با استفاده از فرمان 

 کنیم.

 .درجه به سمت پایین بچرخد ۷۱نقطه به جلو برود سپس  5۱ای بسازید که ابتدا گربه برنامهکارکلاسی: 

 
  فرمان های حلقوی : 3فیلم 

 ربع آبی رنگ رو رسم کنهبرنامه ای می سازیم که گربه با حرکتش یک م

 

 شود   بار چند فرمان باید تکرار 4چهارتاضلع یعنی 

 ببینیم انیم بهتر حرکت گربه راکه ما بتو است ثانیه صبر کن برای این 1

 

 فرمان های شرطی : 4فیلم 

می خواهیم قطعه برنامه ای بسازیم که با فشردن کلیدهای جهتی در صفحه کلید  

 ف حرکت کنه. گربه در جهتهای مختل

چون هیچ محدودیتی برای پایان برنامه نداریم و تا زمانی که کلیدهای جهتی فشرده 

 شود برنامه به کار خودش ادامه می دهد، مگر اینکه دکمه توقف را بزنیم. 

 شرط فرمان را از قسمت مشاهده می آوریم.
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مجددا تکرار کرد هم می توان با شرط های کلیدهای بعدی هم می توان همان مراحل را کردن برای اضافه 

 فقط گزینه های لازم را تغییر داد. ی کردن یک کپی از آن تهیه کرد وکلیک راست روی اگر و انتخاب کپ

 

ای را رسم کنید که با حرکت گربه، یک شش ضلعی قرمز رنگ رسم شود، سپس ابتدا روندنمای قطعه برنامهکارکلاسی: 

 د.نیاجرا ک اسکرچآن را در برنامه 

 

شروع

         

I<6

بله

خیر

100           
60                         

               

II+1

بله

پایان

      
         

                   

I0

 خیر

 
 

 

 

 

 

ای را رسم کنید که با کلیدهای جهت دار گربه حرکت کند و مسیر حرکت آن به ابتدا روندنمای قطعه برنامهکارکلاسی: 

 .اجرا کنید اسکرچرنگ سبز روی صفحه رسم شود سپس آن را در برنامه 
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 تغییر لباس : 5فیلم 

 کلید های جهتی کار می کرد را به شکل روبرو تغییر می دهیم.  برنامه ای که گربه در آن با

ای بسازید که با کلیدهای جهت دار یک اسب با دو لباس یا حالت مختلف روی برنامهکارکلاسی: 

 صفحه حرکت کند.

را به لیست شکلک ها اضافه می کنیم سپس در  horse1-a "انتخاب آدمک جدید از پوشه"ابتدا با 

را وارد می کنیم سپس نام لباس  horse1-bرا می زنیم و  "وارد کردن" دکمه" لباس ها"قسمت 

horse1-a  و  " 1لباس"را بهhorse1-b  را تغییر می دهیم و همان برنامه ای که برای  "2لباس"را به

شکلک گربه نوشته بودیم را روی شکلک اسب درگ می کنیم به این ترتیب با حدف شکلک گربه و 

 پرچم می توانیم با کلیدهای جهتی حرکت اسب را مشاهده کنیم. کلیک روی دکمه

 

 

 

 

 

 

 

 طراحی محیط نقاشی: 6فیلم 

برای طراحی محیط نقاشی نیاز به شکلک جدید داریم برای این منظور شکلک گربه را حذف می کنیم 

در قسمت شکل مداد یا قلم را انتخاب می کنیم.  thingsآدمک جدید را از پوشه انتخاب کنید پوشه 

لیست فرمانهای این شکلک یک قطعه برنامه دارد در این قطعه برنامه بعد از تعیین اندازه قلم برای 
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همیشه کاری می کند که با کلیک ماوس مداد دقیقا همان جایی برود که اشاره گر ماوس قرار دارد و قلم را پایین بیاورد 

ید سمت چپ ماوس برداریم دستور قلم بالا انجام شود، دیگر رسم وشروع به رسم خط کند و اگر انگشت خود را از روی کل

فرمان پاک کن را می گذاریم. سپس دو  "اندازه قلم"ادامه پیدا نمی کند. )قطعه برنامه را اجرا می کنیم( سپس قبل از فرمان 

ی هرکدام آنها را مربع سبز و قرمز رنگی رسم می کنیم با کلیک راست رو "آدمک جدیدی را رسم کن"شکلک با آیکن 

Resize  می کنیم سپس نام آنها را تغییر می دهیم و در پایین صحنه نمایش قرار می دهیم بعد قطعه برنامه مداد را به شکل

 زیر تغییر می دهیم.

کن وجود های آن پنج رنگ و یک پاکیک محیط نقاشی طراحی کنید که در مجموعه رنگکارکلاسی:  

 داشته باشد.

مل به رنگ های بنفش، آبی، سبز، زرد، قرمز، از کل صفحه نقاشی ایجاد می کنیم و در صحنه پنج مربع کا

کرده، نام آنها را تغییر داده و پایین صحنه نمایش می چینیم سپس برنامه را به صورت زیر در  resizeنمایش 

 قسمت کدهای مداد تغییر می دهیم.

 

 

 

 


