
با‌هستی‌شناسی‌نگاشت‌بهینه‌سازی‌
استفاده‌از‌الگوریتم‌ژنتیک‌و‌روابط

دکتر‌علیرضا‌طالب‌پور:‌استاد

گزارش‌پروژه‌کارشناسی

صالح‌جعفریزاده‌

دانشگاه‌شهید‌بهشتی
دانشکده‌علوم‌و‌مهندسی‌کامپیوتر



روند‌ارائه

کارمقدمات‌و‌بیان‌چرایی‌•

کارهای‌انجام‌شده‌و‌چالش‌ها•

بهینه‌سازی‌نگاشت‌هستی‌شناسی‌با‌استفاده‌از•

روابطالگوریتم‌ژنتیک‌و‌

ارزیابی•

جمع‌بندی•
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مقدمات

اهمیت‌روز‌افزون‌دانش•

نیاز‌به‌داده‌ساختاری‌برای‌تسهیل‌استنتاج•

ذات‌توزیع‌شده‌هستی‌شناسی•

ضرورت‌تحقیق‌بر‌روی‌نگاشت•

تکتمرکز‌بر‌روی‌ساختار‌کلی‌برای‌مقایسه‌نگاشت‌تا‌نگاشت‌مقایسه‌تک‌به•
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کارهای‌انجام‌شده‌و‌چالش‌ها

الگوریتم‌های‌نگاشت‌دو‌دسته‌هستند•
...بررسی‌یک‌جنبه‌مانند‌معنا،‌نگارش،‌ساختار:‌الگوریتم‌های‌ساده‌•
ترکیبی‌از‌الگوریتم‌های‌ساده:‌الگوریتم‌های‌پیچیده‌•

.این‌الگوریتم‌جزو‌الگوریتم‌های‌پیچیده‌است•
بهبود‌خروجی‌های‌الگوریتم‌ابتدایی•

.الگوریتم‌های‌پیچیده‌معمولا‌نیاز‌به‌حضور‌فرد‌خبره‌دارند•
COMA, COMA++, QuickMig,FOAM,iMap:‌مانند•

الگوریتم‌مشابه‌که‌نیاز‌به‌حضور‌فرد‌خبره‌ندارد•
•GOAL
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ازبهینه‌سازی‌نگاشت‌هستی‌شناسی‌با‌استفاده‌
الگوریتم‌ژنتیک‌و‌روابط

تعریف‌ها•

توابع‌جهش‌و‌تقاطع•

توضیح‌تابع‌برازندگی•

•HITS Pseudocode



تعریف‌ها

هستی‌شناسی‌مبدا،مقصد•

•niتعداد‌کاندید‌های‌نگاشت‌راس‌i

•xiکاندید‌انتخاب‌شده‌نگاشت‌راس‌i

نگاشتی‌انتخاب‌نشده=‌0•

:مدل‌نگاشت‌برقرار‌شده•

{x1/n1, x2/n2, … , xk/nk}

ساخت‌نسل‌اولیه‌از‌روی‌الگوریتم‌ابتدایی•

:مثال‌برای‌گراف‌مقابل•

{2/2 , 1/2 , 0/1 , 0/2 , 1/2  , 1/1 ,1/3}
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هستان‌شناسی‌مبدا

هستان‌شناسی‌مقصد



توابع‌جهش‌و‌تقاطع

Candidates = {2/2 , 1/2 , 0/1 , 0/2 , 1/2  , 0/1 ,2/3}

Candidates = {0/2 , 1/2 , 1/1 , 0/2 , 1/2  , 1/1 ,1/3}

Crossover index=5

Candidates = {2/2 , 1/2 , 0/1 , 0/2 , 1/2  , 1/1 ,1/3}

Candidates = {0/2 , 1/2 , 1/1 , 0/2 , 1/2  , 0/1 ,2/3}
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جهش

تقاطع



توضیح‌تابع‌برازندگی

درصد‌مفاهیم‌نگاشت‌نشده Xمیزان‌اختلاف‌تشابه‌هستی‌شناسی‌ها=‌میزان‌برازندگی‌نگاشت‌

دنسبت‌تعداد‌مفاهیم‌نگاشت‌شده‌بر‌تعداد‌کل‌مفاهیم‌موجو=‌درصد‌مفاهیم‌نگاشت‌نشده‌•

میزان‌اختلاف‌تشابه‌هستی‌شناسی‌ها•
HITSامتیاز‌بندی‌گره‌های‌مورد‌نگاشت‌با‌استفاده‌از‌الگوریتم‌•
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رافگ دو تشابه میزان = ෍

𝑖=1

𝑛=رئوس تعداد

ሻ𝑀𝑎𝑥( ℎ𝑢𝑏 𝑣𝑖 − ℎ𝑢𝑏 𝑣𝑖′ , 𝑎𝑢𝑡ℎ 𝑣𝑖 − 𝑎𝑢𝑡ℎ 𝑣𝑖′



HITS Pseudocode
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ارزیابی

نحوه‌ی‌ارزیابی•

ابتداییمقایسه‌بهبود‌حاصل‌شده‌روی‌الگوریتم‌•

متوالیدر‌نسل‌های‌ fبهبود‌میزان•

GOALمقایسه‌با‌الگوریتم‌•



نحوه‌ی‌ارزیابی

OAEIمورد‌های‌آزمون‌•
نحوه‌استفاده•
(نام‌گذاری‌مفاهیم‌با‌قراردادی‌متفاوت)204انتخاب‌مورد‌•

فاصله‌ویرایشی=‌الگوریتم‌ابتدایی‌•
نحوه‌اعمال•

ز‌
ه‌ا
اد
تف
س
ا‌ا
ی‌ب

س
شنا

ی‌
ست

‌ه
ت
ش
گا
ی‌ن

از
س
نه‌
هی
ب

و‌
ک‌

تی
ژن
م‌
یت
ور
لگ
ا

بط
وا
ر

ی‌‌
شت

به
د‌
هی
ش
ه‌
گا
ش
دان

-
یر
ت

9
6



مقایسه‌بهبود‌حاصل‌شده‌روی‌الگوریتم‌ابتدایی
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در‌نسل‌های‌متوالیfبهبود‌میزان
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GOALمقایسه‌با‌الگوریتم‌
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دقت بازیابی

GOAL بهینه‌سازی‌نگاشت



جمع‌بندی



جمع‌بندی

نتایج‌قابل‌قبول‌و‌قابل‌ارتقا•
کمبود‌سخت‌افزاری•
مشکل‌گراف‌های‌کوچک•

پیشنهاد‌برای‌چالش‌های‌پیش‌رو•
کوچکبررسی‌و‌اضافه‌کردن‌پارمترهایی‌برای‌ارزیابی‌گراف‌های‌•
تعداد‌نمونه‌های‌یک‌مفهموم:‌مانند‌•
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"آیا‌کامپیوتر‌می‌تواند‌فکر‌می‌کند؟"پرسیدن‌این‌سوال‌که‌

.دیگر‌جذاب‌نیست

"آیا‌زیردریایی‌می‌تواند‌شنا‌کند؟"همانطور‌که‌پرسیدن‌سوالِ

!با‌تشکر‌از‌همراهیتان

Edsger W. Dijkstra


