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 هقذهِ :

تشای ضشٍع ضثیِ ساصی ٍ ساخت تین دٍ ساُ ٍجَد داسد. ساُ حل اٍل ایي است کِ خَدتاى اص اتتذا تا هطالؼِ 

manual  سشٍس ٍ پاساهتش ّای هَسد ًیاص تشای ایجاد کاًکطي ٍ ... یک تین اص اتتذا پایِ گزاسی کٌیذ ٍ ساُ حل

دٍم کِ تشای ضشٍع کاس تَصیِ هیطَد ایي است کِ اص تیس ّای هَجَد کِ تَسط سایش افشاد ًَضتِ ضذُ است 

گستشدُ دس صهیٌِ تشًاهِ ًَیسی ٍ ضثکِ  تِ تجشتِ ٍ داضتي اطلاػاتاستفادُ ًواییذ. تشای اًجام ساُ حل اٍل ًیاص 

ٍاسد ایي سضتِ ضذُ اًذ، تیس ًَیسی تَصیِ ًویگشدد. دس هتذ آهَصضی هشجغ  ،ٍ هؼوَلا تِ افشادی کِ تاصُ داسیذ

 سٍتَکاج ایشاى، آهَصش ّا اص اتتذا ٍ کاهل تش سٍی تیس ّا اسائِ هیطَد.

آغاص هیگشدد. تا اداهِ  UVA_Trilearnش سٍی تیس تشای سَْلت کاس ٍ یادگیشی تیطتش، دس تذٍ کاس، آهَصش ت

آهَصش ّا ٍ سسیذى تِ سطح هطلَب، هقالِ ّای آهَصضی سایش تیس ّا ٍ ّوچٌیي هقالات هشتَط تِ َّش 

 دس دستَس کاس قشاس هیگیشد.(  Artificial Intelligenceهصٌَػی ) 

 : UVA_Trilearnضشٍع تا 

ّای قسوت سَم، تیس سا ًصة ًواییذ ٍ تغییشات هَسد آهَصش تشای ضشٍع کاس تا تیس یَ ٍی ای، تا کوک 

تشٍیذ. دس ایي پَضِ کلیِ فایل ّای  srcًظشتاى ) اص قثیل تغییش ًام تین ٍ ... ( سا اًجام دّیذ. سپس تِ پَضِ 

 هَسد ًیاص تشای کذ ًَیسی تؼشیف ضذُ است. 

سا تاص    main.cppّای هَجَد ، فایل  editorضذُ ٍ تا استفادُ اص یکی اص  srcاتتذا ٍاسد پَضِ 

 هی کٌین .

 

 



 : ()mainتاتغ 

ها دس اتتذا تِ ضٌاخت ایي تاتغ احتیاج ًذاسین ، اها دلیلی کِ تاػج ضذ تا ایي تاتغ دس ایي هقطغ 

تاتؼی  mainLoopهی تاضذ . تاتغ   ()bp.mainLoop هؼشفی  ضَد ، ٍجَد فشاخَاى تاتغ

لاصم تشای تاصی گشفتِ هی ضَد . دس اداهِ تِ تشسسی ایي تاتغ کِ  است کِ دس آى تصوین گیشی ّای

 هی تاضذ ، هی پشداصین . player.cppدس فایل 

 : ()mainLoopتاتغ  

 playertypeایي تاتغ اصلی تشیي تاتغ تصوین گیشی تیس است . تاتؼی کِ دس آى تشاساس 

 تاصیکي تِ یکی اص تَاتغ تصوین گیشی  صیش فشاخَاًی هی ضَد :

goalieMainLoop( ) 

defenderMainLoop( ) 

midfielderMainLoop() 

attackerMainLoop() 

 

   دس هَسدplayer types . ّا تؼذا تَضیح خَاّین داد 

 حال تِ تشسسی ّش کذام اص تَاتغ تالا هی پشداصین .

 



 : ( )goalieMainLoopتاتغ 

فشاخَاًی هی ضَد کِ ایي تاتغ دس   ()deMeer5_goalieدس ایي تاتغ تاتغ دیگشی تِ ًام 

 هی تاضذ. playerTeams.cpp فایل

 

 : ( )defenderMainLoopتاتغ 

فشاخَاًی هی ضَد کِ ایي تاتغ دس فایل  ()deMeer5دس ایي تاتغ تاتغ دیگشی تِ ًام 

playerTeams.cpp .هی تاضذ 

 

 : ( )midfielderMainLoopتاتغ 

فشاخَاًی هی ضَد کِ ایي تاتغ دس فایل  ()deMeer5دس ایي تاتغ تاتغ دیگشی تِ ًام 

playerTeams.cpp .هی تاضذ 

 

 : ( )attackerMainLoopتاتغ 

فشاخَاًی هی ضَد کِ ایي تاتغ دس فایل  ()deMeer5دس ایي تاتغ تاتغ دیگشی تِ ًام 

playerTeams.cpp .هی تاضذ 



 :  ()deMeer5تاتغ 

ٍسٍد ضوا سا تِ دًیای سٍتَکاج تثشیک هی گَین . تلِ اص ایٌجا کاس یک تشًاهِ ًَیس سٍتَکاپی آغاص 

هی ضَد. جایی کِ توام دستَسات لاصم تِ تاصیکي دادُ هی ضَد . ایي تاتغ دس ّش سیکل تشای ّش 

ی اًجام تاصیکي اجشا هی ضَد . حال ایي ضواییذ کِ تِ تاصیکي تگَییذ کِ دس ّش سیکل چِ کاس 01

تؼشیف ضذُ است . ایي هتغییش ،  soccerCommandدّذ . دس اتتذای ایي تاتغ هتغییشی اص ًَع 

کاسی است کِ دس اًتْا ضوا تِ سشٍس هی فشستیذ تا تاصیکي تِ آى ػول کٌذ . هثلا ضَت یا پاس یا 

اص  posAgentهی تاضذ . دس خط تؼذی هتغییشی تِ ًام  soccerCommand... ّش کذام یک 

یک تشداس است کِ اتتذای آى هشکض صهیي  VecPositionتؼشیف ضذُ است .  VecPositionًَع 

ًقطِ  VecPosition a (01,-01)ٍ اًتْای آى هؼشف ًقط هَسد ًظش است . تِ طَس هثال ًقطِ ی 

ّواًطَس  posAgentهی تاضذ .  (01-,01)( ٍ اًتْای آى ًقطِ ی 1,1ایست کِ اتتذای آى ًقطِ )

ص پیذاست هختصات هکاى تاصیکٌی است کِ دس حال حاضش تاتغ تشای اٍ اجشا هی ضَد . کِ اص اسو

دس خط تؼذی ًیض هکاى تَج اص سشٍس گشفتِ ضذُ است . ایي تاتغ تِ دٍ قسوت اصلی تقسین ضذُ 

 است : قثل اص ضشٍع تاصی ٍ تؼذ اص ضشٍع تاصی .

تِ آًْا دادُ ایذ ٍ  Formation.confقثل اص ضشٍع تاصی تاصیکٌاى طثق آسایطی کِ دس فایل 

 دس صهیي قشاس هیگیشًذ . ()teleportToPosتَسط تاتغ 

 



  تاتغteleportToPos  تٌْا یک تاس ٍ دس اتتذای تاصی هَسد استفادُ قشاس هی گیشد . دس غیش

 ایٌصَست خطای داٍس اًساًی گشفتِ هی ضَد .

 

دادُ ضذُ تاصی کٌٌذ . دس ایي تیس دس اتتذا  تؼذ اص ضشٍع تاصی ، تاصیکٌاى تایذ تش اساس دستَسات

تٌْا کاسی کِ تاصیکٌاى اًجام هی دٌّذ ، ضَت کشدى تَج تِ سوت دسٍاصُ حشیف هی تاضذ . 

 قشاس داسد basicPlayer.cppتَاتؼی کِ ایي اکت ّا سا اًجام هی دّذ دسٍى فایلی تِ ًام 

 : UVA_Trilearnتوابع در بیس 

، ًیاصهٌذ استفادُ اص تَاتغ هَجَد تشای پیادُ ساصی الگَسیتن ّایتاى ّستیذ. تشای تشای کذ ًَیسی دس هحیط تیس

هثال تشای تذست آٍسدى حالت تاصی، هَقؼیت تاصیکي خَدی، هَقؼیت تَج ٍ ... هیتَاًیذ اص تَاتغ آهادُ دس تیس 

 استفادُ ًواییذ.

اکثش تَاتغ هَسد ًیاص ضوا، دس فایل ّای 

WorldModel.h,BasicPlayer.h,SoccerTypes.h,Geometry.h .تشای هثال تشای  تؼشیف ضذُ اًذ

تِ دًثال تاتغ هَسد  Geometry.hهثل دایشُ، هخشٍط ٍ ... تایذ دس کتاتخاًِ  ،استفادُ اص تَاتغ هشتَط تِ ٌّذسِ

ًظش تگشدیذ. طشیقِ یافتي تَاتغ ّن تذیٌگًَِ است کِ ضوا تایذ اتتذا کلوات هشتثط تا هَضَع هَسد ًظشتاى سا 

جستجَ کٌیذ. تشای هثال اگش هیخَاّیذ تاتغ هشتَط تِ کطیذى  فایلتصَست اًگلیسی پیذا کشدُ ٍ سپس دس ایي 

جستجَ  Geometry.hتِ هؼٌی دایشُ سا دس کتاتخاًِ  circleِ ٍاطُ دایشُ سا پیذا کٌیذ تْتشیي ساُ ایي است ک

 کٌیذ. تا ایي کاس کلیِ تَاتؼی کِ تا دایشُ دس استثاط ّستٌذ سا هیاتیذ ٍ تاتغ هَسد ًظشتاى سا اًتخاب هیٌواییذ.

توی ًظیش تالاست، ٍلی ّویطِ جَاتگَی ضوا ًیست. هثلا ٍقتی هیخَاّیذ الگَسی شچِ داهٌِ تَاتغ دس ایي تیسگا



سا تِ  ، ًیاصهٌذ ایجاد تَاتغ تشای سَْلت دس پیادُ ساصی آى ّستیذ. ضوا هیتَاًیذ تَاتغ هَسد ًیاصتاىتٌَیسیذپاس 

 دٍ صَست  تؼشیف ًواییذ :

 تَاتغ سا دس کتاتخاًِ ّای هَجَد دس تیس تؼشیف ًواییذ.  – 0

ًام تاتغ سا تؼشیف  BasicPlayer.h: ّن اکٌَى هیخَاّین تاتؼی تشای الگَسیتن پاس تٌَیسین. اتتذا دس  هثال

(. سپس  funcName(int firstParam, int secondParam)هیکٌین ٍ ٍسٍدی ّایص سا هیٌَیسین)هثلا 

 تذیي صَست تاتغ سا هیٌَیسین : BasicPlayer.cppدس فایل 

BasicPlayer::funcName(int firstParam, int secondParam) 

{ 

// Your Algorithm  

} 

سا دس فایل  BasicPlayer.hدس سًٍذ کاس اصلی، تایذ فایل حال تشای استفادُ ایي تاتغ ٍ اجشای آى 

PlayerTeams.cpp ،include  ( ُکشد#include “BasicPlayer.h”  دس ٍ )فقط هکاى ّای هَسد ًیاص ،

 آى استفادُ ًواییذ. ًام تاتغ سا ًَضتِ ٍ اص

، اص کتاتخاًِ ّای makefile.amضوا هیتَاًیذ تا ایجاد فایل ّا دس تیس ٍ اضافِ کشدى آدسس آًْا دس  – 0

 خَدتاى استفادُ ًواییذ.

 تشای اسسال دستَسات اجشایی تِ سشٍس تایذ اص کاهٌذ صیش استفادُ کٌیذ :

ACT->putCommandInQueue(/* your command*/  ); 

  دس هقالِ تؼذی، ساجغ تِ ساختاسPlayerTeams .تصَست هفصل تَضیح دادُ خَاّذ ضذ 



 make allاص دستَس تؼذ اص کذًَیسی، تشای ایجاد تغییشات ٍ یا احیاًا اسٍس ّای هَجَد دس کذ، تایذ دس تشهیٌال  

استفادُ ًواییذ. تا ایي دستَس، کلیِ فایل ّا کاهپایل هیطَد ٍ دس ًْایت اگش اسٍسی دس کذ ّا ًثاضذ، تغییشات 

رخیشُ ساصی هیگشدد. اگش ّن اسٍس هَجَد تاضذ، دس تشهیٌال، هکاى دقیق آى ًوایص دادُ هیطَد ٍ تغییشی دس 

آخشیي کاهپایل هجذد صَست گشفتِ تَد، تاصی  سًٍذ تاصی تین ایجاد ًویطَد ٍ تین تِ ّواى صَستی کِ قثل اص

 هیکٌذ.

 

 پایاى جلسِ چْاسم


