
 کارت گرافيک چيست ؟

 

 بهمراه یگرافيک پيشرفته، يک برد مدار چاپ يک کارت

پردازنده با هدف  .  استیازنده اختصاصحافظه و يک پرد

.  شده است ی ، طراحیانجام محاسبات مورد نياز گرافيک

 بوده ی دستورات اختصاصی فوق دارایها اکثر پردازنده

. داد  توان عمليات گرافيک را انجامیکه بکمک آا م

کارت :  نظير ی متفاوتی اسامیکارت گرافيک دارا

 ، برد یويدئوئ شويدئو ، برد ويدئو ، برد نماي

  . گرافيک ، آداپتور گرافيک و آداپتور ويدئو است

 

  گرافيک  کارتیمبان

 

 گرافيک ، يک یبمنظور شناخت اهميت و جايگاه کارت ها

 یساده ترين امکانات را در نظر م کارت گرافيک با

سياه  یکارت مورد نظر قادر به نمايش پيکسل ها. گيريم 

 480ايشگر با وضوح تصوير وسفيد بوده و از يک صفحه نم

کارت گرافيک از سه . نمايد ی پيکسل استفاده م640* 

  :  شودی زير تشکيل میبخش اساس

 

 که يک کارت گرافيک به آن نياز یچيز اولين. حافظه  -

 حافظه رنگ مربوط به هر پيکسل. دارد ، حافظه است 

( در ساده ترين حالت .  نمايدی میرا در خود نگاهدار

 ذخيره یيک بيت برا به) ل سياه و سفيد باشد هر پيکس

با توجه به .  رنگ هر پيکسل نياز خواهد بودیساز

شامل هشت بيت است ، نياز به هشتاد  اينکه هر بايت

  رنگی ذخيره سازیبرا ) 8 بر 640حاصل تقسيم (بايت 
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 صفحه ی موجود در يک سطر بر رویمربوط به پيکسل ها

حافظه  ) 80در  480 ضربحاصل(  بايت 38400نمايشگر و 

 ی قابل مشاهده بر روی تمام پيکسل هایبمنظور نگهدار

  . بود صفحه ، خواهد

 

 که يک کارت گرافيک یدومين چيز. اينترفيس کامپيوتر  -

 بمنظور تغيير محتويات حافظه ی، روش به آن نياز دارد

گرافيک  امکان فوق با اتصال کارت. کارت گرافيک است 

 تحقق پيدا خواهد ی برد اصلیطه بر روبه گذرگاه مربو

ارسال سيگنال از طريق  کامپيوتر قادر به. کرد

  . تغيير محتويات حافظه خواهد بودیگذرگاه مربوطه برا

 

 که يک کارت گرافيک به یسومين چيز. اينترفيس ويدئو  -

 یتوليد سيگنال برا  بمنظوریآن نياز دارد ، روش

 یايست سيگنال ها بیکارت گرافيک م. مانيتور است 

فرض . گردد CRT باعث حرکت اشعه در  را توليد تایرنگ

 کنيد که صفحه نمايشگر در هر ثانيه شصت فريم را

 ی نمايد ، اين بدان معنی میباز نويس / یبازخوان

مربوطه را بيت به  است که کارت گرافيک تمام حافظه

بيت اسکن و اين عمل را شصت مرتبه در ثانيه انجام 

 هر پيکسل موجود بر یمورد نظر برا یيگنال هاس. دهد

 ، نيز sync یهر خط ارسال و در ادامه يک پالس افق

 خط تکرار شده و 480 یعمليات فوق برا. گرددیارسال م

  .ارسال خواهد شد sync یدر ايت يک پالس عمود
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   گرافيکی کمکیپردازنده ها

 

ره نظير آنچه در بخش قبل اشا يک کارت گرافيک ساده

 کارت، يک فريم از.  شودیناميده م Frame Bufferگرديد ، 

 نمايشگر ارسال ی نمايد که برای می را نگهداریاطلاعات

 یکامپيوتر مسئول بهنگام ساز ريزپردازنده. شده است 

در صورتيکه . هر بايت در حافظه کارت گرافيک است 

 را داشته باشيم ، یگرافيک پيچيده ا عمليات

بهنگام   را صرفیامپيوتر مدت زمان زيادريزپردازنده ک

 ساير عمليات ی حافظه کارت گرافيک کرده و برایساز

اگر يک تصوير " مثلا. ماند  نخواهدی باقیمربوطه زمان

 ی ضلع باشد ، ريزپردازنده م10000 ی دارایسه بعد

ضلع را رسم و عمليات مربوطه در حافظه  بايست هر

زمان  مليات فوقع. کارت گرافيک را نيز انجام دهد

  . کندی را طلب میبسيار زياد

 

، حجم  ی گرافيک جديد ، بطرز قابل توجه ایکارت ها

 کامپيوتر را کاهش یعمليات مربوط به پردازنده اصل

 ی يک پردازنده اصلیدارا نوع کارت ها اين.  دهندیم

 شده ی طراحیپر قدرت بوده که مختص عمليات گرافيک

 گرافيک ، پردازنده فوق توجه به نوع کارت با. است

" يک  و يا " یکمک پردازنده گرافيک"  تواند يک یم

 و یپردازنده کمک. باشد " یشتاب دهنده گرافيک

فعاليت نموده و در   بصورت همزمانیپردازنده اصل

 گردد ی استفاده میموارديکه از شتاب دهنده گرافيک

 شتاب ی برایاز طريق پردازنده اصل ، دستورات لازم

 ه ارسال و شتاب دهنده مسئوليت انجام آا رادهند
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  . برعهده خواهد داشت

 

، درايور کارت " کمک پردازنده  " یدر سيستم ها

 را ی گرافيکیعمليات مربوط به کارها گرافيک

 ی ارسال می گرافيکی پردازنده کمکیبرا" مستقيما

 پردازنده یسيستم عامل هر چيز ديگر را برا. دارد

شتاب دهنده  " یدر سيستم ها. د کرد ارسال خواهیاصل

، درايور کارت گرافيک هر چيز را در  " یگرافيک

.  داردی کامپيوتر ارسال میاصل  پردازندهیابتدا برا

 کامپيوتر ، شتاب دهنده یدر ادامه پردازنده اصل

.  نمايدی هدايت میرا بمنظور انجام عمليات خاص گرافيک

نده اعلام نمايد که ده پردازنده ممکن است به شتاب" مثلا

در ادامه شتاب دهنده "  رسم کن یيک چند ضلع:" 

  .شده فوق را انجام خواهد داد فعاليت تعريف

 

   کارت گرافيکیعناصر ديگر بر رو

 

 :  استی عناصر متفاوتیکارت گرافيک دارا يک

 

بمنزله مغز يک  پردازنده گرافيک. پردازنده گرافيک  -

 از ی تواند يکی فوق مپردازنده. کارت گرافيک است 

 : زير را داشته باشد یسه حالت پيکربند

 

-- Graphic Co-Processor . به   از اين نوع قادریکارت هائ

 بدون کمک گرفتن از یانجام هر نوع عمليات گرافيک

  .باشند ی کامپيوتر میپردازنده اصل
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-- Graphics Accelerator . اين نوع یتراشه موجود بر رو 

 را بر اساس دستورات یعمليات گرافيک ،کارت ها 

  کامپيوتر انجامیصادره شده توسط پردازنده اصل

 .خواهند داد

 

-- FrameBuffer . کارت یتراشه فوق ، حافظه موجود بر رو 

مبدل ديجيتال به  " ی را برایو اطلاعات را کنترل

 توسط یپردازش "عملا. ارسال خواهد کرد  (DAC) " آنالوگ

 .ام نخواهد شدتراشه فوق انج

 

 ی کارت هایبر رو نوع حافظه استفاده شده. حافظه  -

 یمتداولترين نوع ، از پيکربند. گرافيک متغير است 

dual-ported فوق امکان یدر کارت ها.  نمايدیاستفاده م 

بخش ديگر  نوشتن در يک بخش حافظه و امکان خواندن از

ين بد. حافظه بصورت همزمان امکان پذير خواهد بود

 يک یبازنويس / یبازخوان یترتيب مدت زمان لازم برا

  . تصوير کاهش خواهد يافت

 

- Graphic BIOS . يک تراشه کوچکیگرافيک دارا یکارت ها  

BIOS اطلاعات موجود در تراشه فوق به ساير.  باشندیم 

را ) مرتبط به يکديگر(عناصر کارت نحوه انجام عمليات 

( مسئوليت تست کارت گرافيک  همچنين BIOS .تبين خواهد کرد

را برعهده  ) ی و خروجیحافظه مربوطه و عمليات ورود

  . داشت خواهد
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- Digital-to-Analog Converter ) DAC) . تبديل کننده فوق را 

RAMDAC تبديل شده به یداده ها.  گويندینيز م 

سرعت  .از حافظه اخذ خواهند شد" ديجيتال مستقيما

 را در ارتباط با یثير مستقيمتبديل کننده فوق تا

 . نمايشگر خواهد داشت  صفحهیمشاهده يک تصوير بر رو

 

- Display Connector . ی گرافيک از کانکتورهایکارت ها 

اغلب کارت ها از يک . نمايندیاستاندارد استفاده م

 یکانکتورها. کنند یکانکتور پانزده پين استفاده م

 مطرح VGA :Video Graphic Array فوق همزمان با عرضه

 .گرديدند

 

- Computer(Bus) Connector . اغلب گذرگاه فوق از نوع AGP 

 مستقيم کارت گرافيک یپورت فوق امکان دستياب.. است

 گردد یباعث م  فوقیويژگ. آوردیبه حافظه را فراهم م

چهار مرتبه سريعتر  PCI  فوق نسبت بهیکه سرعت پورت ها

 سيستم قادر به یاصلپردازنده  بدين ترتيب. باشد

 ی خود بوده و تراشه موجود بر رویانجام فعاليت ها

 مستقيم به حافظه را یگرافيک امکان دستياب کارت

  . خواهد داشت

 

  گرافيک  کارتیاستاندارد ها

 

عرضه  IBM  توسط شرکت1981اولين کارت گرافيک در سال 

 Monochrome بصورت تک رنگ و با نام کارت فوق. گرديد

Display Adapters)MDAs) که یتمايشگر صفحات. ارائه گرديد 
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رنگ .  بودندی کردند ، متنیاز کارت فوق استفاده م

در ادامه . زمينه سياه بود نوشته سفيد يا سبز و

 ارائه (Hercules Graphic Catd)HGC  چهار رنگیکارت ها

 Color Graphic  هشت رنگیسپس کارت ها. گرديدند

Adapter)CGA) شانزده رنگی هاو کارت  Enhanced Graphic 

Adapter)EGA) ديگر، یتوليدکنندگان. ارائه گرديدند 

 ی کردند که دارای را معرفیکامپيوترهائ نظير کمودور

شده در   گرافيک از قبل تعبيه شده و ساختهیکارت ها

 فوق قادر به نمايش تعداد یکارت ها. سيستم بودند

  . رنگ بودندیزياد

 

 Video Graphic  کارت1987در سال  IBM زمانيکه شرکت

Array)VGA) در اين یاستاندارد جديد  کرد،یرا معرف 

قادر به ارائه  VGA ینمايشگرها. راستا مطرح گرديد

يک سال بعد .  بودند720 * 400وضوح تصوير   رنگ و256

. مطرح گرديد (Super Video Graphic Array)SVGA استاندارد

 ميليون رنگ با 16/8رائه استاندارد فوق قادر به ا

  . است 1280 * 1024وضوح تصوير 

 

 ی می پيروی متفاوتی گرافيک از استانداردهایکارت ها

 در یتوليدکنندگان کارت گرافيک همواره سع .نمايند

 افزايش تعداد رنگ و وضوح تصوير با توجه به

 ی گرافيک میکارت ها.  خود دارندی اختصاصیراهکارها

 یکارت ها. باشند صال به سيستمبايست قادر به ات

به  PCI و يا ISA ی اغلب از طريق اسلات هایگرافيک قديم

 گرافيک جديد یاغلب کارت ها.  شوند یم سيستم متصل
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 یم  اتصال به کامپيوتر استفادهیبرا AGP از پورت

 .نمايند

  »VGA«آارت گرافيك 

  

  قه دارندبراي آا آه به بازي هاي آامپيوتري علا

آارت هاي گرافيك وظيفه به نمايش گذاشتن تمامي اطلاعات 

يك سيستم به صورت تصوير را فراهم مي آند مسلماً 

 -اين بخش هر قدر قوي تر عمل آند سرعت نمايش اطلاعات

 -مثلاд به صورت پيچيده آن در بازي هاي سه بعدي جديد

مقاله زير شرحي . در سيستم افزايش پيدا خواهد آرد

  .جمالي براين بخش داردا

  جايگاه آارت گرافيك

امروزه با وجود يك پردازنده جدا در : پردازنده

آارت هاي گرافيك، امكان مشاهده تصاوير سه بعدي 

آارت هاي گرافيك . متحرك بطور آامل تقويت شده است

قادر به پشتيباني از تصاوير ويدئويي سه بعدي و 

 بهترين وضعيت بازي هاي آامپيوتري بنحو مطلوب و با

زماني آه بازي هاي آامپيوتري با . نمايش مي باشند

سرعت شصت فريم در ثانيه و يا بيشتر نمايش داده شوند، 

وضعيت مطلوبي فراهم و تصاوير فاقد هر گونه لرزشي 

چشم انسان در اين سرعت قادر به تشخيص (خواهند بود 

آارت هاي گرافيك ارزان ). لرزش تصاوير نمي باشد

آارت .  بخوبي جوابگوي بازيهاي قديمي مي باشندقيمت

هائي آه قادر به توليد فريم ها با سرعت بيشتري 

باشند، امكان مشاهده تصاوير و بازي هاي آامپيوتري 

بالاتر را بخوبي فراهم مي ) شفافيت (Resolutionدر 
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به منظور اجراي بازي هاي آامپيوتري آه از . نمايند

ده مي نمايند، مي بايست از  استفاDirect 8Xتكنولوژي

آارت هائي آه تكنولوژي فوق را حمايت مي نمايند، 

  .استفاده گردد

در مواردي آه از آامپيوتر به منظور انجام : حافظه

عمليات حجيم گرافيكي استفاده مي گردد، اطلاعات 

 RAMمورد نياز به منظور نمايش تصاوير در حافظه 

اي گرافيك به آارت ه. آارت گرافيك ذخيره مي گردد

منظور انجام مطلوب و سريع اينگونه فعاليت ها به 

استفاده . حجم بالائي از حافظه نياز خواهند داشت

مناسب و بهينه از حافظه آارت گرافيك مي تواند تضمين 

. لازم در خصوص نمايش بدون نقص تصاوير را ارائه نمايد

 حافظه 64Mb تا 32Mbاآثر آارت هاي گرافيكي داراي 

مدل هاي پيشرفته تر .  مي باشندSDRAM-DDRنوع از 

 تا 64MBو در عين حال گرانتر، داراي حافظه اي بين 

128MBمي باشند .  

برخي از آارت هاي گرافيك داراي : امكانات جانبي

امكانات جانبي اضافه اي بوده آه امكان استفاده از 

آنان توسط سخت افزار و يا نرم افزارهاي مربوطه در 

  .اربران قرار مي گيرداختيار آ

از آارت هاي گرافيك آه داراي : DVI خروجي -1

اينترفيس ويژوال ديجيتال مي باشند، به منظور اتصال 

با . به مانيتورهاي ديجيتال استفاده مي گردد

، امكان DVI و پورت خروجي DVIاستفاده از اينترفيس 

اتصال آارت هاي گرافيك به انواع مانيتورهاي 

  .الوگ، فراهم مي گرددديجيتال و آن
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 ، امكان Video -Sپورت خروجي : Video -S ورودي خروجي-

 و VCRارسال سيگنالهاي ويدئويي را به تلويزيون، 

با استفاده . ساير دستگاههاي مشابه فراهم مي نمايد

 ، مي توان تصاوير ويدئويي Video -Sاز پورت ورودي 

ري به ، دوربين هاي فيلمبرداVCRرا از وسايلي نظير 

  .آامپيوترتان تغذيه نمود

پورت هاي مرآب داراي عملكردي :  ورودي خروجي مرآب-

 بوده با اين تفاوت آه Video -Sمشابه پورت هاي 

امكان اتصال به تجهيزات قديمي آه داراي پتانسيل لازم 

 نمي Video -Sبه منظور ارتباط و استفاده از پورت 

هاي گرافيك آه اآثر آارت . باشند را فراهم مي نمايد

  داراي پورت هاي

Video -S مي باشند، داراي يك آابل لازم به منظور

  .تبديل پورت فوق به پورت هاي مرآب مي باشند

به منظور اتصال آامپيوتر به يك :  نمايش دو تصوير-

مشاهده دو و يا حتي (مانيتور ديگر و يا تلويزيون 

ك ، مي بايست از يك آارت گرافي)سه تصوير جداگانه

تراشه هايي آه (RAMDACآه داراي پورت هاي اضافه و 

تصاوير ديجيتال را به سيگنالهاي آنالوگ تبديل مي 

  .اضافي، استفاده گردد) آنند

پارامترهاي زير را مي توان در زمان انتخاب يك آارت 

  :گرافيك در نظر گرفت

 128MB:  حداآثر64MB:  پيشنهادي32MB: حافظه حداقل

  . و يا بيشتر

ن حافظه موجود بر روي آارت گرافيك ارتباط ميزا

مستقيم با آيفيت و سرعت نمايش اطلاعات داشته و حجم 
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سرعت . بيشتري از اطلاعات در حافظه ذخيره خواهد شد

تفسير و نمايش تصاوير خصوصاً تصاوير سه بعدي با 

. افزايش ميزان حافظه، بهبود و افزايش خواهد يافت

 DDRد از حافظه هاي اآثر آارت هاي گرافيكي موجو

  .استفاده مي نمايند

  : پردازنده گرافيكClockسرعت 

 مگاهرتز 250 تا 200:  مگاهرتز پيشنهادي166: حداقل

   مگاهرتز325 تا 250: حداآثر

 پردازنده آارت گرافيك، يكي از مهمترين Clockسرعت 

عوامل افزايش آارآئي يك آارت گرافيك بوده آه 

ه با انجام عمليات مرتبط با بيشترين تأثير را در رابط

  .تصاوير سه بعدي، بدنبال خواهد داشت

 :آارت گرافيك 

 :سه وسيله در يك آارت ويديويي

آارت گرافيك شما به اندازه صفحه نمايش شما مهم است و 

 1999بيشتر مواقع ناديده گرفته مي شود در طول سالهاي 

تا آنون آيفيت آلي آارتهاي گرافيكي ارتقا يافته 

 قبل از آن توليدات آم قابليتي در بازار بود است

اين مقاله را دنبال آنيد تا در مورد آارتهاي 

گرافيك آامپيوتر خود بيشتر بدانيد يك آارت گرافيك 

اصولاд يك رابط يا يك آارت قابل تعويض يا قابل 

توسعه در آامپيوتر شما است بنابراين مي تواند با 

ر برد بايد داراي ماد( يك آارت ديگر جايگزين شود 

آارت گرافيك همچنين مي تواند به )  باشد AGPاسلات 

 يا lap top باشد آه در آامپيوترهاي شخصي onboardصورت 
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مادربردهاي عمومي تر استفاده مي شود آه قابل 

بنده يك دليل روشن براي يك آارت . تعويض نيستند

گرافيك قابل تعويض در آامپيوتر خود دارم هر چند 

دربرد مدرن مي تواند داراي يك چيپ ست يك ما

 !گرافيكي عالي باشد شما فقط بايد بدانيد آدام يك

 يا قابل onboardبدون توجه به اينكه آيا آارت گرافيكي 

تعويض است رابط گرافيكي از سه قسمت تشكيل شده 

 :است

 , ATI , Matrox( يك چيپ ست گرافيكي با مارآهاي معتبر  •

Nivadia , S3 , Intel نامهاي شناخته شده در زمينه هستند  (

چيپ ست گرافيكي سيگنلهايي را آه مانيتور بايد از 

 . يك تصوير دريافت آند مي سازد

 , EDO: آه انواع معمول آا مانند ( RAMانواعي از  •

SGRAM يا VRAMحافظه )  هستندRAM براي اينكه 

 بتواند تصوير آامل صفحه نمايش را در هر لحظه بخاطر

آارت گرافيك ممكن است از حافظه . بياورد لازم است

 . اصلي مادر برد استفاده آند

 چيپي آه سيگنالهاي ديجيتال را به RAMDACيك  •

 FLATآنالوگ تبديل مي آند اگر شما از مانيتورههاي 

PANEL ديجيتال استفاده مي آنيد احتياجي به تابع 

RAMDAC نداريد  

 :ني مي آندرا پشتيبا  CPUآارت گرافيكي 

 دارد و آن CPUآارت گرافيك يك تابع پشتيباني براي 

اگر چه اين پروسسور . است  CPUپروسسوري مانند 
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اختصاصاً براي آنترل تصوير صفحه نمايش ساخته شده 

 .است

!     

 

  

 توانيد آامپيوتري بسازيد آه چيپ آنترل گرافيكي شما مي

 CPUرا نداشته باشد و وظيفه آن را به عهده 

 دائماً اشغال خواهد شد و نرم CPUولي . بگذاريد

افزاري را اجرا مي آند آه بايد تصوير مانيتور را 

 .توليد آند
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 :رم در آارت گرافيك 

 آه به آن  دارندRAMآارتهاي گرافيك معمولاд مقدار معيني 

فريم بافر هم گفته مي شود امروزه آارتهاي گرافيك 

مقدار زيادي رم دارند اما قبل از آن مهم است آه 

 :بدانيم

 ؟ اين براي عمق رنگ در رزولوشن بالا RAMچه ميزان  •

 . اهميت دارد

 اين براي سرعت بالا لازم است  ? RAMچه نوع  •

يتور در حافظه رم گرافيكي براي نگهداري تصوير بزرگ مان

 اطلاعاتش را به آارت گرافيك مي CPU. لازم است

پروسسور آارت گرافيك يك تصوير براي . فرستد

 گرافيك ذخيره مي RAMمانيتور مي سازد و آن را در 

 updateبراي .  بزرگ استbitmapاين تصوير يك . آند

 مداوم تصوير مانيتور استباده مي شود

 :RAMمقدار 

 مگابايت 4و2و 1يمي تر معمولاд داراي آارت گرافيكهاي قد

واقعاً چقدر حافظه لازم است؟ . حافظه يا بيشتر بودند

حداقل احتياج ميزان رزولوشني است آه روي 

براي يك استفاده دو بعدي . مانيتورتان مي خواهيد

اجازه بدهيد نگاهي .  بيت آافي است16معمولي رنگهاي 

 :تلف بيندازيم لازم براي رزولوشنهاي مخRAMبه ميزان 
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Resolution Bit map size with 16 bit 

colors 

Necessary RAM on the video 

card 

640 x 480 614,400 bytes 1 MB 

800 x 600 960,000 bytes 1.5 MB 

1024 x 768 1,572,864 bytes 2 MB 

1152 x 864 1,990,656 bytes 2.5 MB 

1280 x 

1024 

2,621,440 bytes 3 MB 

1600 x 

1200 

3,840,000 bytes 4 MB 

 گرافيكي براي ذخيره RAM درصد 100توجه داشته باشيد آه 

Bitmap استفاده نمي شود بنابراين يك مگا بايت براي 

(  با عمق رنگهاي 600 در 800نشان دادن يك تصوير 

همانطور آه در محاسبات .  بيت آافي نيست16) تعداد رنگ 

است بنابراين اگر شما رم بالا اين نشان داده شده 

گرافيكي بالاتري از ميزان متناظر با رزولوشن مورد 

داشته باشيد افزايش سرعت را ) در جدول بالا ( نظر 

 4مشاهده خواهيد آرد مثلاд اگر از يك رم گرافيكي 

 600 در 800 مگابايت براي رزولوشن 2مگابايت به جاي 

د در استفاده آنيد افزايش سرعت را حس خواهيد آر

اين حالت اطلاعات مي توانند به طور همزمان از روي 

رم خوانده شوند و روي آن نوشته شوند آه براي هر 
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 هاي متفاوت رم گرافيكي استفاده مي cellآدام از 

 .شود

 :استفادهاي سه بعدي

براي پاسخ به تقاضاي زيادي آه براي آيفيت بالاي تصوير 

ا رم گرافيكي سه بعدي وجود داشت آارتهاي گرافيكي ب

 مگابايت وارد بازار شدند و آا از اينترفيس 32 و 16

 براي ناي باند بيشتر دسترسي به حافظه AGP) اسلات ( 

 .اصلي استفاده آردند

VRAM: 

به طور خلاصه همه انواع رمهاي معمول مي توانند در 

اآثر آارتهاي . آارتهاي گرافيكي استفاده شوند

ريع رمهاي معمولي استفاده گرافيكي از انواع خيلي س

 Maxtorمانند ( مي آنند بعضي آارتهاي حرفه اي 

Millennium 2 (  در گذشته از چيپ هاي اختصاصيVRAM 

اين يك نوع رم بود . استفاده مي آردند) Video Ramيا 

آه فقط روي آارتهي گرافيكي استفاده مي شد در اصل 

 آه  از دو سلول رم معمولي ساخته شده استVRAMيك 

بنابراين شما از رم دو . به يكديگر متصل شده اند

 دو برابر VRAMهمچنين قيمت . برابر استفاده مي آنيد

ويژگي برتر سلول دوتايي اين است . انواع ديگر است

   اجازه مي دهد آه به طور همزمانVideo processorآه به 

آه اطلاعات قديمي را مي خواند اطلاعات جديد را در 

دو دروازه دارد VRAMبنابراين .  بنويسدهمان آدرس
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آه مي تواند در يك زمان فعال شود و به طور چشمگيري 

 .سريعتر آار مي آند

UMA و DVMT: 

 onدر مادر برد هاي قديمي تر آنترلر گرافيكي به صورت 

boardاز .  بودSMBA آه مخفف  )Shared Memory Buffer 

Architecture (  ياUMA آه مخفف  )Unified Memory 

Architecture (  مي باشند قسمتي از رم سيستم آه براي

استفاده به عنوان رم گرافيكي اختصاص يافته و 

استفاده مي شد اما اشتراك گذاشتن حافظه خيلي آند 

يك . بود و استانداردهاي آن جالب توجه عموم نبود

ويرايش جديد از اين نوع در اينتل ساخته شد آه چيپ 

آه آنترل .  بود815نام داشت و بهتر از آن  810ست 

گرافيكي را در خود داشت و قسمتي از رم سيستم را به 

عنوان رم گرافيكي استفاده مي آرد اين سيستم به 

 ) Dynamic Video Memory Tecbology( آه مخفف D.V.M.Tنام 

 .بود، شناخته شد

  

RAMDAC: 

شتند آه  داRAMDACهمه آارتهاي گرافيكي قديمي يك چيپ 

. سيگنالها را از ديجيتال به آنالوگ تبديل مي آرد

 با سيگنال آنالوگ آار مي آنند CRTمانيتورهاي 

آه به ) صفر و يك ( آامپيوتر شما با اطلاعات ديجيتال 

رابط گرافيكي فرستاده مي شود آار مي آند قبل از 
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اينكه اين سيگنالها براي مانيتور فرستاده شوند 

نالوگ شوند آه اين عمل در خروجي بايد تبديل به آ

 . انجام مي گيردRAMDACآارت بوسيله 

 

  

 : خوب به قرار زير استRAMDACتوصيه ما براي يك 

 .  نباشدVGAيك چيپ خارجي آه داخل چيپ  •

• clock speedمگا هرتز 360-250ر  براب  

 :انتقال حجم سنگين اطلاعات

 بودند اين آارتها flatدر گذشته آارتهاي گرافيكي بودند آه 

 CPUآا اطلاعات و سيگنالها را از . هوشمند نبودند

دريافت مي آردند و آا را به مانيتور انتقال مي 

 بايد همه CPU. داند و آار ديگري انجام نمي دادند

م را براي خلق تصوير مانيتور انجام مي محاسبات لاز

 .داد

 بزرگ Bitmapبا توجه به اينكه هر تصوير صفحه نمايش يك 

 بايد مقدار زيادي اطلاعات را براي هر CPUبود 
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 به آارت گرافيك انتقال مي RAMتصوير جديد از 

 .داد

به زودي اينترفيسهاي گرافيكي مانند ويندوز محبوبيت پيدا 

ارتها آامپيوترهاي شخصي بسيار آند آردند و با اين آ

 انرژي زيادي براي توليد تصوير CPUبودند زمانيكه 

ميتوان حجم . صفحه نمايش بكار مي برد اين طبيعي بود

 1024اطلاعات لازم را محاسبه آرد يك تصوير با رزولوشن 

 1.5 با حجم Bitmap بيت يك 16 با عمق رنگ 768در 

 :اسبه ميشودمگابايت است آه به صورت زير مح

1024x768x2 byte 

 هرتز در هر 75با فرآانس مثلاд ( با هر تعويض تصوير 

احتياج به انتقال )  تصوير خواهيم داشت 75ثانيه 

 مگا بايت تصوير هست و اين انرژي آامپيوتر را 1.5

هدر ميدهد به خصوص زمانيكه در حال اجراي يك بازي 

 )game ( مروزي اينهستيد ولي در آارتهاي گرافيك ا  

 .محاسبات در آارت گرافيك انجام مي شود

 خاص است ی جايگاهی دارایکارت گرافيک در کامپيوتر شخص

ديجيتال توليد شده توسط   فوق اطلاعاتیکارت ها. 

 ی تبديل میکامپيوتر را اخذ و آا را بگونه ا

در اغلب .  انسان قابل مشاهده باشندیبرا نمايند که

ديجيتال را   گرافيک اطلاعاتیاکامپيوترها ، کارت ه

 نمايش توسط نمايشگر ، به اطلاعات آنالوگ تبديل یبرا

اطلاعات، همچنان  Laptop یکامپيوترها در.  نمايندیم

  فوقی خواهند ماند چون کامپيوترهایديجيتال باق
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  . دهندیاطلاعات را بصورت ديجيتال نمايش م

 

يک نمايشگر  اگر از فاصله بسيار نزديک به صفحه

 نگاه کنيد ، مشاهده خواهيد کرد که یکامپيوتر شخص

 شود از ینمايشگر نشان داده م ی که بر رویتمام چيزهائ

" پيکسل " نقاط فوق . تشکيل شده اند " نقاط"

 ...هر. شوند یناميده م

 

 

 

 Recommended محصول برتر GV-NX66t128VPآارت گرافيكي  

Buy

 به عنوان GIGABYTE GV-NX66t128VPآارت گرافيكي جديد 

توسط سايت اينترنتي " Recommended Buy"محصول برتر 

Toms hardware معرفي شده است .  

 GV-NX66T128VP آارت گرافيكي 2005 آوريل سال 26در 

 هنگام بررسي آارت هاي گرافيكي GIGABYTEمحصول شرآت 

 Geforceدازنده گرافيكي با قيمت متوسط بر پايه پر

 از "Recommended Buy" برنده نشان معتبر 6600

 Tomsمعتبرترين سايت بررسي محصولات سخت افزاري يعني 

Hardwareشد . 
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كي توانسته است به عنوان بي صداترين اين آارت گرافي

آارت گرافيكي موجود و هم به عنوان قدرتمند ترين 

اين نتايج آه . آارت از نظر آارايي دست پيدا آند

از جديدترين نرم افزارهاي سنجش آارايي و بازي هاي 

قدرتمند بدست آمده است، حداآثر توانايي آارت هاي 

 اين ميان آارت گرافيكي را به نمايش مي گذارد آه در

 با ارائه عملكرد برتر در GV-NX66T128VPگرافيكي 

بيشتر آزمايش ها و بازي ها توانسته به عنوان يكي 

از قدرتمند ترين آارت هاي گرافيكي بر پايه 

 مطرح NVIDIA Geforce 6600 GTپردازنده گرافيكي 

دليل عملكرد بسيار آرام و بي صداي اين آارت . شود

 از سيستم خنك آننده آارآمد و گرافيكي استفاده

 است آه توسط تيم تحقيق و توسعه GIGABYTEانحصاري 

)R&D(قدرتمند اين شرآت طراحي شده است . 

  

http://tw.giga-byte.com/VGA/Products/Products_GV-NX66T128VP.ht 

http://tw.giga-byte.com/VGA/Products/Products_GV-NX66T128VP.htm  

 از حافظه GIGABYTE GV-NX66T128VP آارت گرافيكي 

 استفاده آرده و همچنين با افزايش GDDR3هاي سريع 

Clock حافظه و پردازنده گرافيكي توانسته عملكردي 

از ديگر . بالاتر از سطح استاندارد را ارائه نمايد
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تجهيزات آارآمدي آه در اين آارت پيش بيني شده است 

ه در تلويزيون  براي استفادHDTVمي توان به خروجي 

بعلاوه به همراه . هاي با آيفيت تصوير بالا اشاره نمود

اين سري از آارت هاي گرافيك، تعدادي از جديد ترين 

نرم افزارهاي آاربردي و بهترين بازي هاي دنيا نيز 

 .ارائه مي شوند

با توجه به تمامي نكات ذآر شده مي توان درك نمود آه چرا 

 از آارت هاي گرافيك را اآثريت آارشناسان، اين سري

 بر GV-NX66T128VPآارت گرافيك . توصيه مي آنند

 از Series 6پايه جديدترين پردازنده هاي گرافيكي 

 ساخته شده و به همين خاطر با پشتيباني NVIDIAشرآت 

 Microsoft DirectX 9.0c آه در 3از سايه زن هاي نسخه 

ي بسيار  قرار دارد آارايUltra Shadow IIو تكنولوژي 

 بعدي به نمايش مي 3بالايي را در انواع آاربردهاي 

 GV-NX66T128VPعلاوه بر اين آارت گرافيكي . گذارد

با .  نيز پشتيباني مي نمايدPure Videoاز تكنولوژي 

استفاده از از اين تكنولوژي ما شاهد تصاوير با 

وضوح بالا آه داراي رنگ هاي روشن و دقيقي هستند 

ه اين طريق ما مي توانيم تصاويري ب. خواهيم بود

روشن و شفاف را بر روي هر نوع نمايشگري مشاهده 

 .آنيم

براي آگاهي از اطلاعات بيشتر مي توانيد به سايت 

 . مراجعه نماييداين قسمتگيگابايت از 
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 آارت گرافيك

  

م به توليد آارت هاي مختلفي در سطح جهان اقدا شرآت

هاي    استفاده از چيپ آنند اما آيا فقط گرافيك مي

ملاك قدرتمند بودن آارت    Nvidia و   ATIمعروفي مانند

 شود؟ مي

  

به عنوان مثال مدتي پيش يكي از دوستان من آارت 

روي جعبه نوشته (    ATIگرافيكي خريده بود با نام

د از نصب بع. و البته با يك برد غيرمعروف) شده بود 

، به دليل وجود خطاهاي مختلف اقدام به تست سخت 

افزاري و نرم افزاري آن آرده آه متوجه شديم اصلا 

. (  نبوده و با اجازه شما تقلبي مي باشدATIچيپ آن 

دقت آنيد آه هميشه بر روي چيپ مرآزي يك فن و يا يك 

آننده آلومينيومي چسبانده شده است آه مانع  خنك

   .)شود  ميرويت نام چيپ

به هرحال با توجه به تجربيات اينجانب و ديگر همكاران،  

تنها چيپ و بردي آه ميتوان به راحتي به آن اعتماد 

 Power Colorو چند سري از  ATI Radeon Asusنمود ، 

 . باشد مي

هاي گرافيك قدرتمند به غير از اصل بودن  اين سري از آارت 

مناسب بودنش عدم و قيمت مناسب آن بزرگترين دليل 
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ايجاد هنگي حتي در آارهاي سنگين تر از توان خودش 

 .باشد مي

نيز  Nvidiaالبته آارتهاي گرافيك قدرتمند ديگري مانند  

در بازار وجود دارد ولي يا قيمت بالايي دارند و يا 

 .باشند داراي مشابه هاي تقلبي زيادي مي

  DirectX9 به  آه نيازFarCryهمچنين يك بازي قدرتمند مانند  

ميتواند وسيله بسيار   مگ رم داشته باشد128و حداقل 

 .خوبي براي تست آارت گرافيك شما باشد

و در ايت ميتوانيد جهت اطلاع از بهترين آارتهاي گرافيك 

هاي پيشنهادي رايان سيستم  روز به صفحه سيستم

در صفحه مذآور ابتدا قطعات آاملا . مراجعه نماييد

 صورت موفقيت آميز بودن نتيجه تست شده و در

ازمايشات ، در ليست قرار ميگيرند لذا شما ميتوانيد 

  به راحتي اعتماد نموده و اقدام به خريد نماييد

  

 )قسمت اول (ATI   & NVIDIAک يسه دو کارت گرافي مقا

 

در بازار آامپيوترهاي نوت بوك مانند آامپيوترهاي 

Desktop 3 قابليتهايD Accelerationارت گرافيك بسيار  آ

مهم است و رقابت شرآتهاي سازنده آارت گرافيك  روي 

ذو آارت گرافيك مهم مهم در . اين موضوع است

آه قبلا به  ( Mobility Radeon9600آامپيوترهاي نوت بوك 

اگر .  هستندGeForce Fx Go 5600و )  معروف بودM10نام 

تبليغات مربوط به اين دو آارت گرافيك را ملاحظه 

. آنيد تفاوتي بين ويژگي هاي آا مشاهده نمي آنيد
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 350 با سرعت micron 0.13تكنولوژي مورد استفاده هر دو 

MHz0.13 استفاده از تراشه هاي با تكنولوژي .  است 

micron در آامپيوترهاي نوت بوك اين اهميت را دارد 

آه سرعت اين تراشه ها بالاتر و حرارت توليد شده 

 اينگونه micron  0.15ليكه در تكنولوژي آمتر است در حا

 .نيست 

 بيتي استفاده مي آنند 128هر دو آارت گرافيك از حافظه 

هر دو .  هستندtexturing و يك واحد pixel pipe 4و داراي 

 و Verten shader 2.0آارت مطابق ويژگي هاي لازم در 

Mobility Radeo 9000 284 با سرعت MHZ و .  آار مي آند

ATI350لاش مي آند را به  تMHZ برساند ولي NVIDIA  

 . رسانده است MHZ 325 را به GeForce FXGO 5000سرعت 

 

 

 

 

  ATIنگاهي دقيقتر به محصول 

 

 Radeon9600 از معماري موفق آارت گرافيك MR9600ساختار 

pro آه براي آامپيوترهاي Desktop طراحي شده بود اخذ 

افيك قبلي اين شرآت در مقايسه با آارت گر. شده است

 آار مي آند سرعت 220MHZ آه با سرعت MR9000يعني 

350MHZ  در MR9600 يك گام بزرگ به جلو است . 

 اين است گه با وجود افزايش سرعت ، MR9600ويژگي ديگر 

يك . حرارت توليد شده از حد مجاز بالاتر نرفته است 

سند حرارتي دما را آنترل مي آند و در صورتي آه 
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. ه حرارت اجازه دهد ، سرعت را  افزايش مي دهد درج

آه اين ويژگي در ( آنترل ديناميك حرارت و ولتاژ 

نه تنها )  ناميده مي شودATI  ، Over Driveشرآت 

عملكرد سيستم را بالا مي برد بلكه مصرف باتري 

آامپيوتر را نيز آاهش مي دهد آه اين ويژگي از نظر 

در جايي آه . ده است خيلي از آاربران بسيار پسندي

سرعت بالاي اين آارت گرافيك مورد نياز نيست اين 

سرعت آاهش يافته و مصرف باتري آامپيوتر نيز آم مي 

 . شود

 

 )قسمت دوم (  NVIDIA   &   ATIمقايسه دو آارت گرافيكي 

  

  NVIDIAبررسي محصول 

 

 NVIDIA رساندن  آيفيت آارت گرافيك آامپيوترهاي نوت 

 را از Desktopح آارت گرافيك آامپيوترهاي بوك به سط

چند تسل پيش شروع آرده است و به همين دليل آارت 

Go5600 شبيه آارت  Geforce Fx 5600 Ultra(NV31) در 

اين ويژگي هاي مشترك .  استDesktopآامپيوترهاي 

 :عبارتند از 

  pinel pipe خط 4 وجود 

 Intellisample  

  4XFSAA  تكنيك 

 استفاده آرده micron 0.13 نيز از تكنولوژي NVIDIAمحصول 

 ولت به دست 2 تا 1 را با ولتاژ 350MHZآه سرعت 

 .آورده است 

Taradof.Blog.ir



يش سرعت شيوه صرفه جويي در مصرف توان الكتريكي و افزا

 است ، ولي نام اين تكنيك ATI شبيه NVIDIAدر محصول 

Power mizer  در حال حاضر نسخه (  مي باشدPowermizer 3.0 

 )موجود است 

 

 نتايج آزمايش دو محصول 

 

الته تست . اين نتايج در جدول نشان داده شده است 

ويژگي هاي آامپيوترهاي نوت بوك به سادگي تست 

 نيست زيرا دو آامپيوتر نوت بوك Desktopآامپيوترهاي 

آاملا مشابه آه فقط آارت گرافيكي شان متفاوت است 

 . آمتر پيدا مي شود

 

  : GO5600 آامپيوترهاي مورد استفاده براي آارت 

 از نوع CPU با Toshiba Satellite 5200نوت بوك از نوع 

p4_m2.2GHZ با چيپ ست Intel TK و ديسك سخت با سرعت 

5400 rpm  

 

  :MR_9600 آامپيوترهاي مورد استفاده براي آارت 

 از نوع CPU با Voodoo PC Envy M460نوت بوك از نوع 

P4_M3.6GHZ7200  و ديسك سخت rpmاين تفاوت .  بود

ا نرم ويژگي نوت بوآها در هنگام تست مخصوصا تست ي

 . خودش را نشان مي دهد Jediknight IIافزار 

البته علي رغم اين تفاوت ها نرم افزارهاي تست آننده 

 . تشان داده اند GE 5600عملكرد بهتري را براي 
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.  بهتر است MR9600ولي در مورد تست هاي پيچيده عملكرد 

نكته ديگري آه از اين تست ها مشخص مي شود اين تست 

ي بازي هاي آامپيوتري با نوت بوك آه اآنون اجرا

 . محقق شده است 

 

 نتيجه

 ديگر امكان اجراي بازي ATI و NVIDIAبا ورود محصولات 

ويژگي . هاي آامپيوتري روي نوت بوآها وجود دارد 

آارتهاي گرافيكي آامپيوترهاي نوت بوك به ويژگي 

 نزديك شده است Desktopآارتهاي گرافيكي آامپيوترهاي 

 .نوز اين آارتهاي گرافيكي گران هستندالبته ه. 

 

 

 

 

 

Mobile vs Mobile                                               

NVIDIA                  ATI                       

 5600 

GO4X 

 

AA8X

AF     

5600 GO     MR96004X  

AA4XAF     

MR 9600     1,280x1,02   

4x32    

    

47.3         98           73.6         115          Jedi Knight  

23.8         51.3         51.2         66.3         UT 2003     

15.4         30.9         15.9         40.2         Comanche 4 
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83.7         129.9       89.1        134.3       Quake III   

7340        8700         3D MARK 

   2001 

     

SCREEN SAVERها :

در گذشته مانيتورها با آيفيت پاييني از فسفر پوشانده

و اگر از آا مراقبتهاي لازم نمي شد ممكن. مي شدند

شما اين را به سادگي در. بود مشكل پيدا آنند

نامه بخصوص موردمانيتورهايي آه فقط براي يك بر

استفاده قرار مي گيرند مي توانيد ببينيد تصوير آن

براي لحظاتي( برنامه روي آن مانيتور باقي مي ماند

 .(SCREEN SAVER ها مورد استفادهاين جا بود آه

همانطور آه مي دانيد اگر بعد از يك. قرار گرفتند

SCREEN SAVER  بهزمان معين با آامپيوتر آار نكنيد

 خودآار شروع به آار مي آند تا مانيتور شما يكر.ط

تصوير يكنواخت را نمايش ندهد اين وضعيت را بهتر مي

.آند تا يك تصوير معين روي مانيتور شما نسوزد

CRT  پيشرفت آردند به طوريكه ديگر رويمانيتورهاي

مانيتورهاي جديد آمتر اين مشكل پيش مي آيد و اآنون

SCREEN SAVERبه يك هنر شدهاند به هر ها تبديل

SCREEN SAVER  استفاده آنيد و ميحال بهتر است آه از

توانيد از آن به عنوان چاشني در آار با آامپيوتر

.استفاده آنيد
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