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سواد دیجیتال

و اهمیت آن
هبواستفادهارزیابی،یافتن،تواناییسادهزبانبهدیجیتالسواد
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.میسازدتوانمندحرفهایوتحصیلیشخصی،زندگیدر

قانوناساسیجمهوریاسلامیایران43اصل•

سیاستهایکلیایجادتحولدرنظام1-4بند•
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برنامهدرسیملی12-9و12-2اصل•
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«وپرورشآموزشوعالیآموزشحوزهدرارتباطاتواطلاعاتفناوریزیرساختهایوالکترونیکآموزشنظامتوسعه»:کشورعلمینقشه6راهبردکلانملیاقداماتاز25بند
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اهداف طرح

اهداف کمـی 02

اهداف کیفی01

ارتقای مهارت  برنامه نویسی دانش آموزان دوره ابتدایی•
داییارتقا شایستگی و سواد دیجیتالی دانش آموزان دوره ابت•
توسعه مهارت  برنامه نویسی معلمان آموزش ابتدایی•
نفر از 430000ارتقای شایستگی، سواد دیجیتال و مهارت  برنامه نویسی •توسعه شایستگی و سواد دیجیتالی معلمان آموزش•

(درصد کل دانش آموزان دوره ابتدایی5)دانش آموزان دوره ابتدایی 
هزار ۲0حدود توسعه شایستگی، سواد دیجیتال و مهارت  برنامه نویسی •

نفر از معلمان آموزش ابتدایی 
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تاثیرات رایانه در زندگی-1
جامعه

تارهایسهولتارتباطات،ساخ.یاتقویتکندورایانهقادراستشیوههایفرهنگیوعدالترادرجامعهتغییرداده
دولتهاقوانینی.میکنند،تحتتأثیرقراردادهاستاجتماعیانسانیراکهآموزش،کارواجتماعاتراپشتیبانی

.تحتنفوذخودقراردهندمیکنندتاتأثیرفناوریمحاسباتیبرجامعهراوضع

رفتارها و اخلاقیات
.دمسئلهاخلاقدرفناوریمحاسباتی،همبرایسازندگانونیزبرایاستفادهکنندگانازاینفناوریمیباش.

یتوانددرصورتیکهدانشمندانکامپیوتروکاربراننهاییاصولاخلاقیرادرنظرنگیرند،برنامههاوالگوریتمهام
.تأثیراتمخربیبرجوامعداشتهباشد

دسترسی پذیری

یداردوبهتوسعهوطراحیسیستمهایمحاسباتینیازبهدرنظرگرفتننیازهاوخواستههایگوناگونکاربراننهای
.میگیردطورهدفمنددیدگاههایکاربرانبازمینههایدسترسیوسطحتواناییهایمتفاوترادرنظر

میرساند،شناساییعلایقفردیدرحینفرآیندطراحیواجرا،دسترسیپذیریدرطراحیمحصولرابهحداکثر
.میکندسیپذیریمصنوعاتمحاسباتیکمکسترآگاهیازاستانداردهایحرفهایپذیرفتهشده،بهارزیابیمیزاند

مسیرهای  شغلی
،دراینافزایشارتباطبینافراددرفرهنگهایمختلفودرزمینههایمختلفشغلیبرتنوعونوعمشاغلبالقوه

مینههایهمچنینمشاغلبسیاریدرزمینهعلومکامپیوترونیزتخصصهایمختلفدرز.حوزهتأثیرگذاشتهاست
.میکندمتفاوتآنوجودداردکهعلومرایانهرادرزمینهشغلی،تبدیلبهفرصتیگستردهوفراگیر
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تفکر محاسباتی-2
سازیمدل سازی و شبیه

ازمدلها.میدهدمدلسازی،فرآیندنمایشیکسیستماستبهنحویکهبهشخصامکانمشاهده،درکیاشبیهسازیآنرا
ایشبیهتولیددادهه.میتوانبرایشبیهسازیپدیدههایدنیایواقعیکهمشاهدهیابازتولیدآنآساننیست،استفادهکرد

.میتوانددرکبیشتریازسیستمارایهدادهویاپیشبینیهاییارایهدهدسازیشده،

تحلیل داده ها و تجسم سازی
رسیم نتیجه تجزیه و تحلیل داده ها، فرآیند پاکسازی، تغییر شکل، سازماندهی، خوشه بندی و طبقه بندی داده ها برای یافتن اطلاعات مفید، ت

(  از جمله نمودار و جدول)می توان داده ها را به طرق مختلف برای کمک به بیان تحلیل و بررسی نتایج،. گیری و کمک به تصمیم گیری است
.نمایش داد

خلاصه سازی و باز ترکیب

اختن به مهمترین مطالعه یک سیستم پیچیده اغلب با ساده سازی آن و پرد. خلاصه سازی، فرآیند کاهش پیچیدگی با تمرکز بر عناصر اصلی است
رک برنامه های پیچیده رایانه ای برای جداسازی روال ها یا وظایف خاص، به انتزاع متکی هستند، خصوصاً اگر روال ها مشت.می شودقسمت ها آغاز

ی می تواند، یک روال مشترک را، که توسط دیگران نوشته شده، بدون نیاز به درک جزئیات آن، در برنامه خود فراخوانیک برنامه نویس.باشد
ن ها ساده تر است؛تجزیه فرآیند شکستن استراتژیک مسئله ها یا وظایف پیچیده به قطعات کوچکتری که درک،  برنامه ریزی و اشکال زدایی آ.کند

.می باشد

الگوریتم ها و برنامه نویسی

می توان به برنامه، یا کد تبدیل کرد تا دستورالعمل هایی الگوریتم ها را. الگوریتم دنباله ای از مراحل طراحی شده برای انجام یک کار خاص است
د برای انجام یک برنامه نویسی فرآیند طراحی و توسعه ک. الگوریتم ها نقش اساسی در برنامه نویسی دارند. برای دستگاه های محاسباتی ارائه دهند

دها در شرایط برنامه نویسی شامل تبدیل یک الگوریتم به یک زبان خاص که کامپیوتر بتواند آن را بخواند و اجرا کند ؛ تست ک. کار خاص است
اده از کنترل شده برای اطمینان از صحت آن ، اشکال زدایی کد ها برای حل خطاها، مستند سازی برای کاربران نهایی به جهت درک نحوه استف

.می باشدبرنامه و نیز برای کمک به توسعه دهندگان دیگر در پیروی از منطق برنامه،
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شبکه های ارتباطی و طراحی سیستم-3

سخت افزارها و نرم افزارها

ازمنظور.استشدهتشکیلمیکننداستفادهآنهاازکهافرادیوافزارنرمافزار،سختازمحاسباتیسیستمیک
میشودهگفتایبرنامههایدستورالعملبهافزارنرم.استمحاسباتیدستگاهسازندهفیزیکیاجزایافزار،سخت

.میکنندکارافزاریسختچنینباکه

رنتشبکه های ارتباطی و اینت

دردستگاهچندیایکدرداده ها.می گیرندشکلشبکه هامختلف،هایروشبهمجزاهایدستگاهاتصالبا
اینترنت.می شوندمنتقلدستگاه هابینقوانینیاپروتکل هاازایمجموعهازاستفادهباومی شوندذخیرهشبکه
.می کندمنتقلجهانسراسردردستگاه هاازبسیاریبینراداده هاکهاستجهانیشبکهیکازاینمونه
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امنیت سایبری-4

(ریسکها)خطرات

گفتیسکراستفاده،سواینعواقبشدتوپذیریآسیباینازاستفادهسواحتمالپذیری،آسیبازترکیبیبه
بتواناتبگیرند،قرارخطرمعرضدراستممکنچگونهوشوندمحافظتبایدمنابعوداده هاچرااینکهدرک.می شود

خصوصیحریم.استمهمکرد؛استفادهصحیححفاظتیاقداماتاز

تدابیرحفاظتی

هادادهگذاریاشتراکبهمنفیومثبتاثرات

هادادهگشاییرمزورمزگذاری

بازخورد
شرایطاینردبایدکهایمسئله.دهندانجامرااقداماتیچهکهبگیرندتصمیمبایدافرادامنیتی،شکافبروزهنگام

.دادارتقاراامینیتبایدچگونهواستدادهرخامنیتینقصچهکهاستایندادقرارنظرمد
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سواد دیجیتالی-5

الکاربرد فناوری دیجیت
جاد، ابزارهای دیجیتالی متنوعی برای ای. فناوری های دیجیتال بخشی از زندگی روزمره است

ران وجود بازنگری و انتشار مصنوعات دیجیتالی و نیز برای برقراری ارتباط و همکاری با دیگ
.دارد

شهروندی دیجیتال

و مضر شناسایی و توصیف  اقدامات بالقوه نا امنماندگاری و عواقب اقدامات در فضاهای آنلاین،
در فضاهای انلاین متناسب با پایه تحصیلی، 

رتیب،  ایمنی، توجهات زیست محیطی، ساماندهی، پاکیزه سازی،  نظم و ت)آراستگی دیجیتال 
(استانداردسازی،  انضباط
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مدل مفهومی
طرح شایستگی دیجیتال

(نیم رخ)
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