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جام فعالیتی گزفتِ ضذ ، اس ایٌکِ تصوین گیزی ّا هثٌی تز اًتعذ ّواًطَر کِ در جلسِ قثل تَضیح دادُ ضذ، 

 اس دستَر سیز استفادُ هی کٌذ : UVAایٌکار تیس  اًجام تِ سزٍر فزستادُ ضَد . تزایهَرد ًظز دستَر تایذ 

      ACT->putCommandInQueue( soc ); 

       

یکل ارا تزای ارسال تِ سزٍر تِ صف هی کٌذ ٍ تِ تزتیة تِ سزٍر ارسال هی کٌذ . ها در ّز س ایي تاتع دستَرات

ین . اها ایي تذیي هعٌی ًیست کِ ّز دستَر فقط ّیک دستَر تعلاٍُ یک چزخص گزدى اًجام تذهیتَاًین تٌْا 

ّن تزای ّویي اهز یکل طَل تکطذ ٍ تاتع تالا اهوکي است دستَری تیص اس یک س یکل طَل هی کطذ .ایک س

تَج ّست، پس تزای تاسیکٌاًی کِ  ى هی پزسیذ ایي تزای تاسیکي صاحةخَدتا تعزیف ضذُ است . حال حتوا اس

 ؟ صاحة تَج ًیستٌذ چِ تذتیزی تایذ اًذیطیذ

else if( WM->getFastestInSetTo( OBJECT_SET_TEAMMATES, OBJECT_BALL, &iTmp ) 

              == WM->getAgentObjectType()  && !WM->isDeadBallThem() ) 

    {                                                // if fastest to ball 

      Log.log( 011, "I am fastest to ball; can get there in %d cycles", iTmp ); 

      soc = intercept( false );                      // intercept the ball 

 

      if( soc.commandType == CMD_DASH &&             // if stamina low 

          WM->getAgentStamina().getStamina() < 

             SS->getRecoverDecThr()*SS->getStaminaMax()+011 ) 

      { 

        soc.dPower = 01.1 * WM->getAgentStamina().getRecovery(); // dash slow 



 
 

        ACT->putCommandInQueue( soc ); 

        ACT->putCommandInQueue( turnNeckToObject( OBJECT_BALL, soc ) ); 

      } 

      else                                           // if stamina high 

      { 

        ACT->putCommandInQueue( soc );               // dash as intended 

        ACT->putCommandInQueue( turnNeckToObject( OBJECT_BALL, soc ) ); 

      } 

     } 

     else if( posAgent.getDistanceTo(WM->getStrategicPosition()) > 

                  0.1 + fabs(posAgent.getX()-posBall.getX())/01.1) 

                                                  // if not near strategic pos 

     { 

       if( WM->getAgentStamina().getStamina() >     // if stamina high 

                            SS->getRecoverDecThr()*SS->getStaminaMax()+011 ) 

       { 

         soc = moveToPos(WM->getStrategicPosition(), 

                         PS->getPlayerWhenToTurnAngle()); 

         ACT->putCommandInQueue( soc );            // move to strategic pos 

         ACT->putCommandInQueue( turnNeckToObject( OBJECT_BALL, soc ) ); 

       } 

       else                                        // else watch ball 

       { 

         ACT->putCommandInQueue( soc = turnBodyToObject( OBJECT_BALL ) ); 

         ACT->putCommandInQueue( turnNeckToObject( OBJECT_BALL, soc ) ); 

       } 

     } 



 
 

     else if( fabs( WM->getRelativeAngle( OBJECT_BALL ) ) > 0.1 ) // watch ball 

     { 

       ACT->putCommandInQueue( soc = turnBodyToObject( OBJECT_BALL ) ); 

       ACT->putCommandInQueue( turnNeckToObject( OBJECT_BALL, soc ) ); 

     } 

     else                                         // nothing to do 

       ACT->putCommandInQueue( SoccerCommand(CMD_TURNNECK,1.1) ); 

   } 

 

. ایي دستَرات هثٌی تز فعالیت  ّست تزای ّویي هٌظَر ًَضتِ ضذُ است deMeer1کذ تالا کِ دراداهِ تاتع 

ٍ ... . الثتِ تایذ ایي  mark  ،interceptّایی است کِ یک تاسیکي تذٍى تَج تایذ اًجام دّذ، هاًٌذ : 

ٍ  deMeer1ٍ تَاتع  playerteams در جلسِ تعذ تیطتز در هَرددستَرات را خَدتاى تٌَیسیذ . 

deMeer1_goalie تحث خَاّین کزد. 

 هصٌوعی :هقذهه ای بر هوش 

تزای ًَضتي تخص ّای گًَاگَى تیوتاى، ًیاسهٌذ الگَریتن ّای قَی ٍ کاراهذ ّستیذ. یکی اس هطخصِ ّایی کِ 

( است. ایي  Artificial Intelligenceهیتَاى تا تَجِ تِ آى تِ کیفیت الگَریتن اهتیاس داد، َّش هصٌَعی ) 

هعقَلِ کِ ضایذ هْن تزیي ّذف ضثیِ ساسی فَتثال دٍتعذی رسیذى تِ سطح هطلَب آى است، در حذی 

اّویت دارد کِ هیتَاى گفت تیوی کِ اس َّش هصٌَعی در تیوص استفادُ ًکزدُ تاضذ، ّیچ کار علوی اًجام 



 
 

ش ّای َّش هصٌَعی را تصَرت ًذادُ است. پس تسیار خَب است ّوزاُ آضٌایی تِ کذًَیسی در تیس، آهَس

ٍاصُ ی َّش هصٌَعی هَاسی دًثال کٌین. در ایي تخص، تٌْا هقذهِ ای تز َّش هصٌَعی ارائِ هیطَد. 

(Artificial Intelligence اٍلیي تار تَسط ضخصی تِ ًام )John McCarthy  :استفادُ ضذ تا ایي تعزیف

 ."علن ٍ هٌْذسی ساخت هاضیي ّای َّضوٌذ"

تَاى ٍادار تِ کارّایی کزد کِ در  ی ایي کِ چگًَِ کاهپیَتزّا را هیی عثارت است اس هطالعِ َّش هصٌَع "

 " .دٌّذ ّا آًْا راتْتز اًجام هی حال حاضز اًساى

 تخص خلاصِ هیطَد : 4ایي  پیتز ًَرٍیگ، تعزیف َّش هصٌَعی دردر کتاب راسل استَارت ٍ 

 عول کزدى هاًٌذ اًساى  –4عول کزدى    عاقلاًِ  – 0دى     اًساى فکز کزهاًٌذ  – 0 عاقلاًِ فکز کزدى – 0

 یهوش هصٌوع یهباً

 ستاى ٍ عقلاًیتییادگیز ی، هثاًیضذى تفکز اس هغش فیشیک یفلسفِ: هٌطق، استذلال، ًاض ، 

 ادراک ٍ تاثیز آى تز هحیط ی: تطثیق، اثز طثیعیرٍاى ضٌاس 

 علن ارائِ، گزاهزیستاى ضٌاس : 

 احتوالیٍ تصوین ًاپذیز یّا، هحاسثات، تصوین پذیز الگَریتن یریاضیات: ًوایص رسو ، 

 عاهل تْیٌِ ی، طزاحی، ثثات ٍ پایذارییثزًتیک: تحت کٌتزل در آٍردى هحصَلات هصٌَعاًظزیِ کٌتزل ٍ س 

 ًحَُ پزداسش اطلاعات تَسط هغشیعلَم عصث : 



 
 

 ی، ًظزیِ تاسیعقلای یاقتصاد: ًظزیِ تصویوْا 

 سزیع یکاهپیَتزّاکاهپیَتز: ساخت  یهٌْذس 

 عاهلهای هوشوٌذ

 دًباله ادراک

 اتقِ کاهل ّز چیشی است کِ عاهل تاکٌَى درک کزدُ است.س

 تابع عاهل

 رفتار عاهل تَسط تاتع عاهل تَصیف هیطَد کِ ّز دًثالِ ادراک را تِ یک فعالیت ًقص هیکٌذ.

 ِن عاهل عال(Omni science) 

 .هیتَاًذ تز اساس آى عول کٌذخزٍجی ٍاقعی فعالیت خَد را هیذاًذ ٍ 

  عاهل خردهٌذ(Rational agent) 

 .فعالیتی را اًتخاب هیکٌذ کِ هعیار کارایی اش را حذاکثز هیکٌذ

 عاهل خود هختار 

 .ًقص داًص قثلی خَد را هیتَاًذ جثزاى کٌذ

 



 
 

 

 تا هحیط : ٍاکٌص سادُ عاهل

 

 

 

 

 

ٌَعی تَد. در قسوت ّای تعذ، آهَسش َّش ایي هثاحثی کِ گفتِ ضذ، صزفا جْت آضٌایی سطحی تا َّش هص

اًذکی تخصصی تز خَاّذ ضذ ٍ در کٌار آهَسش ّای ضثیِ ساسی فَتثال دٍتعذی، تزخی الگَریتن ّای  هصٌَعی

 هفیذ هزتَط تِ ایي رضتِ ًیش در اختیار ضوا قزار خَاّذ گزفت.
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اکٌوى چه عولی بایذ 

 اًجام دهن
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