
 : شایستگی سناریونویسی، تصویربرداری و کلیپ سازی3واحد یادگیری 

 مفاهیم چندرسانه ای

سط بین فرستنده و گیرنده اطلاعات است و حامل پیام است. متن، تصویر، صدا، فیلم و او: (media)رسانه

 پویانمایی عناصر رسانه ای هستند.

آن از عناصر مختلف رسانه ای )متن، صدا و ...( رسانه ای که در تشکیل :  (multi media)چند رسانه ای

 استفاده شده است.

تعامل باعث ارتباط کاربر با نرم افزار چند رسانه ای شده و یک ارتباط دوطرفه را :  (interactivity)تعامل 

 بوجود می آورد. مانند دکمه

یا  یآنها بصورت متن نمایش تمامی عناصر موجود در صفحه و ترتیب قرارگیری:  (storyboard)سناریو

 تصویری

 نمایش ارتباط بین تمامی صفحات موجود در چندرسانه ای بصورت یک دیاگرام:  (flowchart)روند نما 

چند رسانه ای به نرم افزار برای تعیین عنوان و معرفی که صفحه ورود به نرم افزار :  (intero)صفحه ورود 

 استفاده می شود.  کاربر

 صفحه نمایشتصویربرداری از 

 گفته می شود. capture به گرفتن عکس و فیلم از صفحه نمایش اصطلاحا

 نرم افزارهای تصویر برداری از صفحه نمایش

• SnagIt  

• Captivate  

• Camtasia  

  SnagItآشنایی با برنامه 

 مدهای کاری برنامه

1. All in one تصویر برداری و فیلمبرداری از صفحه نمایش بصورت همزمان : 

2. Imageتصویر برداری از صفحه نمایش : 

3. Videoفیلمبرداری از صفحه نمایش : 



 حالت های مختلف تصویربرداری

1. Regionعکسبرداری از ناحیه ی انتخابی توسط کاربر : 

2. Full screenعکسبرداری از کل صفحه : 

3. Windowعکسبرداری از پنجره : 

4. Scrolling window پیمایش: عکسبرداری از پنجره های دارای نوار 

5. Menuعکسبرداری از منوها : 

6. Object عکسبرداری از یک شی یا موضوع روی صفحه مانند دکمه :start  

7. Free handعکسبرداری از صفحه بصورت دست آزاد : 

8. Panoramicعکسبرداری از تصاویر دنباله دار : 

9. Fileعکسبرداری از فایلهای گرافیکی : 

10. Clipboardقت: عکسبرداری از محتویات حافظه مو 

11. Multiple areaعکسبرداری از چند ناحیه انتخابی بصورت همزمان : 

 فعالیت کارگاهی

 را تغییر دهید captureکلید میانبر دکمه  .1

 را فعال کنید oneclickمد  .2

 تهیه کنید (full screen)یک تصویر از کل میزکار  .3

 (menu)از منوی کلیک راست روی میزکار یک عکس تهیه کنید .4

  (object)یک عکس تهیه کنید. از یک شی روی صفحه .5

 (clipboard)بطوریکه تصویر در حافظه موقت  (freehand)یک تصویر با دست آزاد تهیه کنید .6

 قرار دهید.  paintقرار بگیرد سپس آنرا در برنامه 

 به اشتراک بگذارید. wordیک تصویر دلخواه بگیرید و در نرم افزار  .7

 امکانات برنامه

• Snagit editor تصویر: ویرایش 

• Shareاشتراک گذاری تصویر با سایر برنامه ها : 

• OneClickدر دسترس قرار گرفتن برنامه بصورت یک آیکن در لبه مانیتور : 



  snagit editorآشنایی با 

 :  imageمنوی 

 

 

 

 

 : effectمنوی 

 

 

 

 

 

 

 برنامه  نوار ابزارامکانات 

• Arrowترسیم فلش : 

• Textنوشتن روی تصویر : 

• Calloutکادر مکالمه : 

• Shapeاشکال هندسی : 

• Stamp :قرار دادن ابزارهایی روی تصویر بصورت مهر 

• Cropبرش تصویر : 

• Selectionانتخاب بخش های از تصویر بصورت مستطیل، بیضی، چند ضلعی و دست آزاد : 

• Cut outبرش قسمتهای از تصویر بصورت افقی و عمودی : 

• Penترسیم با مداد روی تصویر : 

 تغییر اندازه تصویر
 صفحه کاریتغییر اندازه 

 تصویر حذف نواحی اضافی 

 چرخش تصویر بصورت افقی و عمودی

 دلخواهچرخش تصویر با زاویه 
 تغییر رنگ صفحه کاری

 برچسب گذاری روی تصویر

 کادر دور تصویر
 تغییرات در لبه تصویرایجاد 

 نمایش تصویر در نمای پرسپکتیو

 جلوه ورق زدن

 اعمال سایه در تصویر
 روی تصویر)سیاه وسفید و ...( اعمال فیلتر 

 تغییر روشنایی، کنتراست و ...

 جایگزینی رنگ

 ایجاد ناحیه تمرکز

 قرار دادن آرم در زمینه تصویر



• Lineترسیم خط : 

• Highlighterهای لایت کردن تصویر : 

• Stepمرحله گذاری روی تصویر : 

• Eraserپاک کن : 

• Blur :از تصویر یمحو کردن و شطرنجی کردن بخش 

• Magnifyبزرگنمایی بخشی از تصویر : 

• Moveجابجایی بخش هایی از تصویر : 

 نکات برنامه

 )این کلید قابل تغییر نیز است( نیز می توان انجام داد. print screenعملیات تصویربرداری را با کلید  .1

  96dpi یمناسب است و برای تصاویر نمایش 600dpiکیفیت  ،برای تصاویر چاپی .2

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 فعالیت کارگاهی

از کل میز کار یک عکس تهیه کنید  .1

 کنیدسپس آنرا بصورت زیر ویرایش 

 

 

 

 (focus)تهیه کنید سپس در قسمت مدکاری برنامه، ناحیه تمرکز  SnagItیک تصویر از برنامه  .2

 ایجاد کنید

 

 

 تصویر زیر را مرحله گذاری کنید .3

 

 

 

 

 جلوه ی زیر را روی تصویر اعمال کنید .4

 

 

 

 

 تصویر یک فرد را در برنامه باز کنید سپس صورت فرد را بصورت شطرنجی تبدیل کنید. .5



 ProShowنرم افزار 

 محیط کار برنامه 

 : دسترسی به امکانات برنامه (menu bar)نوار منو  .1

 : دسترسی به ابزارهای مهم (tools)نوار ابزار  .2

: برای انتخاب محل ذخیره ی محتوا کلیپ )تصاویر، موزیک و ...( استفاده می folder listناحیه  .3

 شود.

ده است در این ناحیه انتخاب ش folder list: محتوای مربوط به پوشه ای که  در بخش file listناحیه  .4

 نمایش می یابد.

 : محل پیش نمایش کلیپpreviewناحیه  .5

: محل درج محتوا )تصویر، صدا، جلوه و ...( و زمانبندی آنها که قرار  timelineیا  slide listناحیه  .6

 شوند (Mix)است با هم ترکیب

 ایجاد کلیپ جدید

 را انتخاب می کنیم. در کادر ظاهر شده: new showگزینه  fileاز منوی 

  در کادر بعدی:

 

 

 درگ می کنیم.  timelineسپس محتوای مورد نظرمان )تصاویر و موزیک و ...(  را به بخش  

 انواع جلوه

: جلوه ای که هنگام گذر از یک اسلاید و ورود به اسلاید بعدی نمایش  (Transitions)جلوه گذار  .1

)مابین دو  transitionروی آیکن  timelineداده می شود. برای انتخاب جلوه گذار در بخش 

 اسلاید( کلیک می کنیم.

: جلوه ای که در زمان نمایش اسلایدها روی محتوای اسلاید )تصویر و  (Slide Style)جلوه اسلاید  .2

روی اسلاید مورد نظر  timelineمتن و ...( اعمال می شود. برای انتخاب جلوه ی اسلاید در بخش 

Wizardایجاد کلیپ بصورت مرحله به مرحله : 

Blank show ایجاد کلیپ خالی : 

Open existingباز کردن کلیپ های موجود : 

 عنوان کلیپ 

 انتخاب نسبت تصویر برای سیستم نمایش

 



می توان تظیمات زیر  slide styleد در بخش دابل کلیک می کنیم. علاوه بر انتخاب جلوه ی اسلای

 را نیز انجام داد:

 : اضافه کردن متن به اسلاید captionدر بخش  •

 : اضافه کردن گفتار به اسلایدslide soundدر بخش  •

 : تنظیم رنگ یا تصویر زمینه ی اسلایدslide backgroundدر بخش  •

 هماهنگ می کند. زمان پخش تصاویر و موزیک را با هم :Sync Musicابزار 

 برای خروجی گرفتن از پروژه استفاده می شود. :publishابزار 

 

 

 

 


