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مم 

َؼ ص ػط    شْِش ص، شا آؿ  ٌس ٍ ػخ داخ ه ىشٌٍشش

 .اػ اػ  ػ ٍ ش اػÓ ؿ اص ص ص ا   ّطذ ط س ش سا اصس  ُطذ

ٌذ؛ ا  ف ؿ    ٍ دؿطَاس سط اػط ص ِ ُذ ٍ  ّ ِش صدُ ػ 

 ش اػٍل ِ سا آ ِَ .شد ُّذـ ْؿش صدُ ػ دس َا 
 

 ؼَ ِش شا Ó ػ ْدُ اص صاػ ضاششٌٍىش: ٌذ اصس ّ 

� ّ ِش َؿ شا ش شف ص ٍ دگذُ ػ ٍ ضسي 

� ِش شد سٍص ِ ٍ ش َْػ ّ 

� ْ ل اػ ص ّ ِش ِ ؼ Ó ػ ْص ّ ِش َد ش 

  َّجَد ٍ ِ ل اػدُ اص َا اص ؾ آدُ ؿذُ ش �

 ط ّط دطش   ٌٍششىشدس  ىشٌٍشطش ل اػدُ اص ذ َؿِ ؿطذُ طشا طه     �

 شات چض

 ؼَ ِش شا ُشٍصشاشٌٍىش   ططِ ص ؿَد  ُداػ Ó ػ ْب اص صا ّC ،

اص ص ى  .اػ ٌِص دس ا ٍذا ّ    ططِ ص شط َػ Ó ػ ْص ّ ِش

 ْ ل ؿششٌٍىش ذَؿ  ذ؛  شد ٌِْ شا دص ْؿÔ ّشچٌذ ّش

       ؿط طص ْط طؿطَد، ا ط ا ؿ َساتدػ ِ Ó َسات ػدػ ذ دس سٍؽ

 ّش َػ ُذ ؿذَ    ططَ ل ِط ّشاػ َػ ُذ ؿذَ ؿ ص ْ ِ ؼ

ِÔ  ِ .ش اػٌذ ٍ شضسگ طِ    ا ِطش طه ،ذت ٍا ه ا شا ش اگشد 

  اػط ص ِ شد ا ِش ٍ ٌ ذ ؿ ص ِ ش َػ ٍ ِَؿ Ó ػ ص

  ٍا ؿ ص   ،آٍس دػ ِ سا آ د ؿ ذ ص شاػ  ٍ ِَؿ5/1 

ط ؿط د ٍطَدُ ٍ اجطشا آ طض طِ ّط ؼط ـطش طِ ط            َ دٍ شاطش ط ط ص   

 .ذا 

  دس گ َا     طِ چٌطذاش اجطشا ص ٍ ؿ ذ  ِ َ ّشدس شا

      ؼطَ ِطش طشا Óط ػط دُ اص صاػ ،ؼ ْ طششٌٍىش      اػط ططِ ص ؼط

 .اػساش ٍ ػشش  ش، ػدُ
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 ِدس اَؿ      طششٌٍىش ؼطَ ِطش تمطذ ِ ذااAVR    طص طC    ٍ شداخط ّخطَا

  غػشدس  ذاد ِاسائ  طص ط ْظگٍ ،  C      طشا .طشد ّخطَا شسػط سا

 ِ ِدس ادا ِ   ،ذآ ص ّسخػ  ٌآؿC .اػ شٍس 

اػ طِ داساCodeVision   اضاس  ، شCِ صَAVR  ؼ  شِشا اضاس  ششٍ  ذا

ِ ُسا شا شدس ّ   ج ّْدػ ذاصؿذ ا  ّذ ا لؼ ٍ

 ذَ سَست خَد ِ سا ُٍش ه ص َسد ٌذِش شا .  ؼطَ   ِ  ا اص اط  ّط شط

ش  ُدضاس اػا  ِ لذ ؿط َ؛ چؼ ػبٌ َصؿذ آم شا ضدا    ؿَد؛ اص ٍ اؿطىػط

 ؿذ          ِ َؼط ٍ   ض ِ دطَ طذ خَدطس طذ ،ّطسش سا اص طدگش مط ط ّشط

 ٍش ششٌٍىش ٌذ. ِش   ؼَIAR  ِؼ ض اص     گطش ططذ، اسآ ّطا   طل

ِش  ششٌٍىش ؼَAVR .اػ 

 ّ ِش َؿ شا ب دس اC   ط ط اص ْطآ ضدااؿى ٍ صػ ِؿ ،ِشج ، 

 .ٌشاطَؽ ىٌطذ طِ طشا اط طس ط ٍُÔطش          اػدُ AVRStudio  سا ٍ سآذ

ش  ذ َق ضاساWinAVR .ذٌ ب ض سا ِاػ دُ اص  ّavr-libc   ه ذَا

ُٍش َؿ دس َخ ِش ّ  ص اC      ططِ آدسع ر شـط تطÔا شا .ؿذ ؿ شا

 شاجٌ ِذ:

http://www.nongnu.org/avr-libc/ 
 

 م AVR نز  C  

 صC  ششٌٍىشAVR  ص ِ ِؿ ًÔC  شَاطِ     .ػ طذٌى طَؽشا ُّ ِا

ؼططش ططه دس  AVRىشٌٍشططش   ٍCططه شططِ  ططَشططه ؼططش دس  Cططه شططِ 

ىط اػطَC    ؼط   ؿَد؛ اػدُ اص شخ ىٌىْ ػÓ  دس شِ اجشا  ىشٌٍشش

 طؿَد. دس ا Óَ اجشا ص  ضسي ؿ ّذ دا ِ شٌ      ِطش طش اػطْ طَاسد

  ش َاذ ذ ؿّَ ش اص آ ؼصد.خَد سا ّشچِ ػدُ ش ٌَؼذ 

 

شا    طص ُٍطش ه داC   دسAVRStudio  ٌَط اص ،Project  ٌِطگض ،New Project   طسا ا

 ّش ِ دس ذ. دسٌ   ٌِطگض ُٍش َ ؿَد، اص لؼAVR GCC سا ا    ط ٍ طذٌ ط

 شٍُ سا دس ػ ساػ ٍاسد ٌذ:
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ؿَد ِ دس آ َ ؼش اؿطىضدا ٍ ىشٌٍشطش طَسد     ، دس ّش  Nextـشد ذ 

 ـ دُ سااػ :ٌ 
 

 
 

 ؿَد. َؼ اد  شٍُ اد ؿذُ ٍ ه  خ شا ش Finish ِـشد ذ 
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  Cقب م ی 

 ِش ه  بلC : ش اػَست ص ِ 

#include <  1 ػشآٌذ  .h> 

#include <  2 ػشآٌذ  .h> 

… 

َ ّش Ôا 

ش ٍ Ôش اس َا  

 
int    main(void){ 
 

 ّش Ôا 

 

 ٍ ا ِ َا شاخَا( ِش َساتدػ)شس َا  

 
return   0; 

} 

آ ی1   شط ُشاّ ِ ِC    ذَؿط ط ِطاسا   ط ط(      ِَؿط شسط َػط ٌطذَا

َا ّؼٌذ  ِشا ػدُ ش ؿذ شَ ِؼ دس اخس سش لطشاس دادُ  ش ، ؿ ؿَذ(

ٌذ  ؛ؿذُ اػػشآ  دس ًÔio.h  ِّ ِش شدس ا شا ِ AVR  ِَؿ   طَسد ؿَد

 دُ لشاساػ ْ  ،شدگخشٍج/ٍسٍد    طش اجطضا داخد ٍ ْشچ ،ْَس ،AVR  ٍ

 ْآ  شد س شا َا ض     ؿط ط ؛ؿطذُ اػط Ôططِ خطَد       2اش دس ط طا طشد

  اجضا ا  ًمؼ ذَا َا ٍ.ذٌ س  
 

 Cااع داده  در 

طض لط اػطدُ ّؼطٌذ؛ اط طِ دط        ىشٌٍشش  Cدس شC  ّ ِاَا دادُ ّ ص  اش

8  ِ ٍاذّ سا  Cشّ ص  اػ ٍ ش ذ   8ىشٌٍششه  AVRاٌىِ 

                                                 
1  Header Files 
2  include 
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     َ طِ شطب صطش     Cا دادُ صط  ذ ٌذ، شا ش ش ّشطِ خطَد ػطٌ طذ اص اط

 ّ ِش اص  ؿ ذ   ذٌ ُدش ؿَداػّَ ؿ: 
 

 :  ه ُداد َااunsigned char – (signed) char 

 : ٍدادُ د َااunsigned int  short int – (signed) int  (signed) short 

 unsigned long – (signed) long – float :  4اَا دادُ 
 

اػط ،طِ جط سٍؽ طَ دس      200طِ طذاش آfor    مِ ه  ًÔشا ش ؿسذُ 

 ِ  unsigned charاػطدُ ط ٌطذ، اص دادُ طint      َطِ اص دادُ ّط   طَش   Cّط   شط

 اػدُ ٌذ.
 

  Cمث از م ی 

ْ اص ذاد ٌَا  ؼَ ِش شدس ص ِC  شسػ سا  .ٌ ؿَد ا  ِَ

 ص ِ ؼَ ِش ُسدس ْ ى ٍ ِ ْC .ذٌ ِ دل  ٌذ ساّؼ 
 

جط10    سا َاذ، ّ  ج ٌذ،  سا  ذد  8شِ اٌَ ؼذ ِ دٍ ذد  مثل(

 ؾ دّذ.ٌذ ٍ ِ سا 

 ْَس ٌدس اPB  ٍPC  َست ٍ سا ٍسٍدPD شگ  ش دس سا خشٍج . 
 

#include <avr/io.h> 
 
int main(void){ 
 

 DDRB = 0;             // Define PB as input. 
 DDRC = 0;            // Define PC as input. 
 DDRD = 0xFF;    // Define PD as output. 
 

 while (1){ 
  PORTD = PINB + PINC + 10; 
 } 
 return  0; 
} 

: َجِ اػ ل ِى چٌذ ِش َسد ا دس 
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ْط داخط ٍ   طزاس  ط ٍشطّio.h    َس ِ گِ ؿطذ، ط ػطشآٌذ     (1

AVR ْآ سىدػ َا ٍ     .اػط طشٍس ِطش طذادس ا آ شد ؿ ٍ ػ دس

  ا داخ اجضا ِAVR  شٍف سرگ      اص .ؿطذُ اػط طزاس ؼطا

 ص ِ آC        ططِ ا طِ ّطش َؿط دس ،ع اػطؼ شٍف َچى ٍ ضسگ ِ

 .ىِ دلٌ ذ

2)  ْَس ِش ذادس اPB  ٍPC .ذؿذُ ا ش ٍسٍد ٌَا ِ  دس صC   ذَـط

0x    ـط ، ط طذد ه اص ل    ُطذد دس دػط آ ط ش16 ط  اػط  ططذاد  ؛ اا

 دٍد ٍؼمً ل اػدُ ؼٌذ. 

ؿطَد.    ِٌَاَ  دس ش گشطِ ط    اْ خ ،// ذ اص C Ôش ّ ِدس  (3

.ٌ  ُداػ ِش  ْلؼ شد ٍا شا تَ اص 

داط ؿطش اداطِ مطِ، طْ ط شطِ اجطشا         سػ َد ِ د د while (1)مِ  (4

  .طش   ؿَدطَست ص ِ ذ ِش ،اجشا ؿَد ِش ه ٌْ ت ا َّا ِٌچ

 صَؼ ؿَد :

 

#include <avr/io.h> 
 
int main(void){ 
 DDRB = 0;             // Define PB as input. 
 DDRC = 0;            // Define PC as input. 
 DDRD = 0xFF;    // Define PD as output. 
 

PORTD = PINB + PINC + 10; 
 while (1); 
 return  0; 
} 

 ٌْ ِم دس ِش ،َساتدػ غ اص اجشاwhile (1);    ط لط ٍ طذا  دا ِ   .طذ

 ِـ َسدػ ا ش خHere:   RJMP  Here  طشا ِ طِ دس     اػش اجطشا طل

 ِش ْا دُ لشاسَسد اػ اػ ّ .گش 

طض اػطدُ    (;;)forط طَا اص دػطَس     ،while(1)شا اد مِ  ،ٌْِ ج دػَس 

ّط   ػص شطِ دس ط   شا ؿ ِٌٌذُ اجشا شِ دػَس َلَجِ ٌذ   ِشد.
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طشا  اط  طشٍس ؼط(AVRStudio )   .ٌطذ  ( ّؼطٌذ   ِmonitorطش ) ِ داسا شط 

  اجشا  شِ س ٍىشٌٍشش ذ ً آ سا ٌَؼذ.

ش ؼ ِى شا ت َسد ش اػط؛ اط چٌطِ     ىِ دش اٌىِ ش ِَق ػدُ

اػط طِ طَست صطش آ سا صَؼط       ش ٌطذ، ْطش   َاّذ آ سا شا اؿىضداٌ ػب

 ٌذ:

#include <avr/io.h> 
 
int main(void){ 
 

 DDRB = 0;             // Define PB as input. 
 DDRC = 0;            // Define PC as input. 
 DDRD = 0xFF;    // Define PD as output. 
 
 unsigned char a,b,c; 
 while (1){ 
  a = PINB; 
  b = PINC; 
  c = a + b + 10; 
  PORTD = c; 
 } 
 return  0; 

} 

 ؾ دّذ. PCسا َاذ ٍ ىَع آ سا دس  PBشِ اٌَ ؼذ  ِشً  مثل(

#include <avr/io.h> 
 
int main(void){ 
 DDRB = 0; 
 DDRC = 255; 
 while (1) 
  PORTC = ~PINB; 
 return 0; 
} 

 Ô~ َى ث ْ ع ؿذP1 .ؿَد     ِطش ِط ؼ ِش ا َد ُدػ ٍ خَا

.اػ ـ Ó  ّذف دس ّ  اػ 
 

 سا دس ؾ دّذ. 2m-nسا َاذ ٍ m  ٍn  شِ اٌَ ؼذ ِ دٍ ذد  مثل(
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 PCا دس طَست  خَاطذُ ٍ ط طَسد طش س     PBسا اص َست   ٍnذد  PDسا اص َست  mذد 

.ّد  ؾ 

#include <avr/io.h> 
#define m  PIND  
#define n  PINB 
#define  Out  PORTC 
 

int main(void){ 
 DDRD = DDRB = 0; 
 DDRC = 255; 
 while (1) { 
  Out = 2*m - n; 
 } 
 return 0; 
} 

زاس ٍ ِ خَاش ؿذْ  سا َا َسٌ #define    ْذ  ِ اػدُ اص سٌَّد 

  AVRىشٌٍشطش ا سا  ِشا  ؿَد َاذ شÔ ِٍُ ا س ث   ِش ِه َد.

طC   اص طه صط ؿط ِطِ     طِ  ّط دطش   ىشٌٍششِ ساط سٍ   اػ ،َؿِ ؿذُ

 ٌٌذ، س اػ  ٌْ س ا شا ذ؛ٌ اجشا #define   ػط ط ك سا   طضاس آا

ضطط دططش اػططدُ اص سٌّططَد ططَق، اطط اػطط ططِ اگططش طط   ططش دّططذ. ىشٌٍشططش

ِش َست ِ غ ساجَ   ش دّطذ سا ِش  ؼ ص ،شد ش خشٍج ٍ ٍسٍد ّ

 ٍ شؽ سا ا َسد ش َدٌّس ح اÔا  ٌْ ذَا.ٌذ  
 

 دس شً خَؽ ٍ سٍؿ ٌذ. سا ى ْPC َست  شِ اٌَ ؼذ ِ مثل(

 

#include <avr/io.h> 
 
void MyDelay(void){ 
 unsigned int i; 
 for (i = 0;i < 50000;i++); 
} 
int main(void){ 
 DDRC = 255; 
 PORTC = 0xAA; 
 while (1) { 
  MyDelay(); 
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  PORTC = ~PORTC; 
 } 
 return 0; 
} 

  اص ِش دس اMyDelay  ؿ ِ ه ِمَسدػ ٍذ   ُدش اػطأخ دا شا ،اػ

اط طأخش سا اطذاصُ شطذ(.      Proteusػص  اضاس ؿ ِ  ِه شؿذُ اػ ) اػَػىَپ 

،ِش ا  اجشا شا ّش شدس ا ِا    ِ  Optimizationػطص  ( طذ ػطْ ٌط

Level ِم ش ِذ؛ ٍگشّش د ش ِ ش سا )for      سط ٌِىطا طِ جْط ش ساأخ

 ا  زف ٍ ُداد ـ َس صائذدػ ٌَا ِ ،ٌذ. دّذ 

 ِطÔٍُ دس ط ػطشآٌذ     ساُ دش اد أخش، اػدُ اص شّػ ِ دس اداِ خَاّ دذ.

delay.h  شأخ َا_delay_ms  ٍ_delay_us   ط ؼطبش ّشأخ دا شا   ٍ ِط

 ِٍىشُؿذ ش ذا. 

طِ طَست   طِ   ط  500سا ش  ًطأخش صط    100اٌَ ؼذ  ِمدش ش   شِمثل( 

PC .ٌذ اسػ 

#include <avr/io.h> 
#include <util/delay.h> 
 
int main(void){ 
 DDRC = 255; 
 while (1) { 
  unsigned char i; 
  for (i = 0; i <= 100;i++){ 
   PORTC = i; 
   _delay_ms(500); 
  } 
 } 
 return 0; 
} 

 PCسا دس  100 سا َاذ ٍ  صط طِ طش ـطذُ، طذد      PBاٌَ ؼذ  ِش  ًشِ مثل(

 ش ؿذ  .ؼذٌَPB ذد ،200  دسPC  ِ ِش ٍ ُؿذ ِَؿ  .سػذ 
 

#include <avr/io.h> 
int main(void){ 
 DDRB = 0;  
 DDRC = 255; 
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 while (PINB != 0) { 
  PORTC = 100; 
 } 
 PORTC = 200; 
 while (1); 
 return 0; 
} 

- 7ـطش  َاطذ ٍ آ سا دس  PBسا اص   9ش ط  شِ اٌَ ؼذ  ِش ًذد  مثل(

segment  شنـ ذآ ِ PC        طش اصضسگ ُطذُ ؿطذطذد خَا ؾ دّطذ. اگطش9   ،ؿطذ

 ـش ذ خَؽ ؿَد.

#include <avr/io.h> 
int main(void){ 
unsigned char index,Seven_Seg_Codes[ ] = 
{0x03,0x9F,0x25,0x0D ,0x99, 0x49,0x41,0x1F,0x01,0x09}; 

 

 DDRB = 0; 
 DDRC = 255; 
 while (1) { 
  if (PINB >= 10) 
   PORTC = 0xFF; // Turn off the Common Anode 7-Seg 
  else { 
    index = PINB; 
   PORTC = Seven_Seg_Codes[index]; 
  } 
 } 
 return 0; 
} 

 ٌْ ِ اػ ش ا شa  ٍb  ٍ ... ٍh ّ شـ      ٌْط ِط طبش ِط ،لؼPC7  ٍ

PC6  ٍ ... ٍPC0 ُؿذ  ششٌٍىش .ذا 

اص  Seven_Seg_Codesآساطِ  ٌطذ  شا رخشُ شّط شط ؿطذُ دس شطِ     ش 

  طRAM  طششٌٍىش   ط ُدٌطذ.   اػط      ططش ِطش َط طِ دسآسا طت اطَ َچطط

  ،ٌذ  ّش  دس شطَست    آ ِطconst  ط    ِط سا دس آ طَاROM 

 لشاس داد.
 

)پ  ّ َست ر ِ سا ل ِش ذّد ـ :َؿ َا 
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#include <avr/io.h> 
int main(void){ 
 DDRB = 0; 
 DDRC = 255; 
 for (;;) { 
  switch(PINB){ 
   case 0  : PORTC = 0x03; 
       break; 
   case 1  : PORTC = 0x9F; 
       break; 
   case 2  : PORTC = 0x25; 
       break; 
   case 3  : PORTC = 0x0D; 
       break; 
   case 4  : PORTC = 0x99; 
       break; 
   case 5  : PORTC = 0x49; 
       break; 
   case 6  : PORTC = 0x41; 
       break; 
   case 7  : PORTC = 0x1F; 
       break; 
   case 8  : PORTC = 0x01; 
       break; 
   case 9  : PORTC = 0x09; 
       break; 
   default : PORTC = 0xFF; 
       break; 

 

  } 
 } 
 return 0; 
} 

جط ٌطذ ٍ    127A Hط   16سا ط طذد    PA-PBشطِ اٌَ ؼطذ طِ صٍو طَست      مثل(

 سا ؾ دّذ. PC-PD سا دس صٍو َست 

#include <avr/io.h> 
 

int main(void){ 
  

 DDRA = DDRB = 0;  // Define as input 
 DDRC = DDRD = 0xFF; // Define as output 
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 for (;;){ 
  unsigned char carry = 0; 
  if (PINB + 0x7A > 255) 
   carry = 1; 
  PORTD = PINB + 0x7A; 
  PORTC = PINA + 0x12 + carry; 
 } 
 

 return 0; 
} 

 اسػ ٌذ. PDسا This is a message  ِشِ اٌَ ؼذ ِ سؿِ  مثل(

#include <avr/io.h> 
#include <util/delay.h> 
 

int main(void){ 
  

 DDRD = 255; 
 const unsigned char Table[18] = "This is a message"; 
 unsigned char i; 
 for (i = 0;i < 17;i++){ 
  PORTD = Table[i]; 
  _delay_ms(500); 
 } 
 

 for (;;); 
 return 0; 
} 

 ِذ سؿٌ ش داسد 17دلسا ٍ     شساط طشد ط NULL     آ َط ،ِسؿط ْط18ا 

 اسػ ؿَد.   Dذ  ِَست ساش اٍ آ ٌْ17 ا  ساش خَاّذ َد.

 ٌَؼذ. PCاذ ٍ َ اسل دّذّ آ سا دس سا PB َشِ اٌَ ؼذ ِ  مثل(

 

#include <avr/io.h> 
int main(void){ 
 DDRB = 0; 
 DDRC = 255; 
 while (1){ 
  unsigned char n = PINB,sum = 0; 
  sum = sum + n % 10; // or sum += n % 10; 
  n = n / 10; 
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  sum = sum + n % 10; 
  sum = sum + n / 10; 
  PORTC = sum; 
 } 
 return 0; 
} 

 ا شِ سا اص ش خَا  ؼِ اػ آ مؼِ ٌذ.
 

م ي  

 صC    طششٌٍىشAVR          طص ط سىَسات دػططذ اص دػط ٍ طذاسد ط َساتدػطC  

ِش شا شذ صذاسد ٍ لَاشد: اػ ُداػ  ؼَ 

 شا«ه »  شدi ِم ش ٍذ ذد ه ا  َا  ذد سا آ ،ّOR    ط( ٌ

ّؼطٌذ. اط »   طش »ّط ٍ   مطِ ط »  ه»ا )i ِ دس آ اC  ،َدس ص  |اػدُ اص ش 

 َه»ا ػه » ُذ .ؿَد 

 شا«ش »  شدi ِم ش ٍذ ذد ه ا  آ ،ّ َا  ذد ساAND  ط   ٌط

ّؼٌذ. ا » ه» ٍ  ّم » ِش»اi ( ِ دس آ اC  ،َدس ص  &) اػدُ اص ش 

 َش»ا ػه » ُذ .ؿَد 

  شد ىَع شاi      ط ِطم طش ٍطذ طذد طه ا      َطا ط طذد سا آ ،ّطXOR 

  دُ اصاػ ( ٌ ش^  دس صC  ،َا دس آ ِ )i طه »ا »  ط ِطم ٍ   ش »ّطط »

 َا ٌذ. اىَع»ّؼ ػه » ُذ .ؿَد 

خطَؽ  ّ ا طَست   ذ ٍش م ِسا  LED  ِ PB4ِ اٌَ ؼذ  شِ مثل(

 ٍ سٍؿ ٌذ.

#include <avr/io.h> 

 

void MyDelay(void){ 
 unsigned int i; 
 for (i = 0;i < 55000;i++); 
} 
 

int main(void){ 
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 DDRB  = DDRB | 0x10; 

 

 while (1) { 
  PORTB = PORTB | 0x10; 
  MyDelay(); 
  PORTB = PORTB & 0xEF; 
  MyDelay(); 
 } 
 return 0; 
} 
 

 شا«ه » شدPB4 ، تPORTB   00010000سا  0x10 ،OR  شا ٍ«ش » شد

  َس ساز َست ، 11101111ا  0xEF ،AND  .ٌ 
 

)پ    ط طِ ساش طمِ ا ذّد ـ          طشطَست ص ِط طش ػطه دُ اصاػط ط طَا

 صَؼ شد:

 while (1) { 
  PORTB = PORTB ^ 0x10; 
  MyDelay(); 
 } 

 

 اد ٌذ. PCت اٌَ ؼذ  ِه سل َس س ٍَس شِ مثل(

#include <avr/io.h> 
#include <util/delay.h> 
int main(void){ 
 DDRC = 0xFF; 
 for (;;) { 

 

  unsigned char i; 
  unsigned char a = 1; 
  for (i = 1; i <= 7;i++){ 
   PORTC = a; 
   _delay_ms(500); 
   a = a << 1; 
  } 
 } 
  return 0; 
} 
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سا طه ٍاطذ طِ     aمطذاس   a = a << 1ؿَد. دػطَس    ِ چ اػدُ شا ؿ >>ش 

 دّذ. لشاس a چ ؿ دادُ ٍ مذاس جذذ سا دس ش 
 

)پ        ) ٌطذ َط طَس سا سلط جْط )طا ِ ذٌ حÔا َس سا Ó ِشLED 

 سٍؿ دٍ دٍ ج َشٍد.
 

ؿَد، طه ٍاطذ   «( ش)»ـشدُ  PB.0ذ ـس  ِ اٌَ ؼذ ِ ّشگ  ُشِ مثل(

 ا ِٌذ. َ ِPCت 

#include <avr/io.h> 
#include <util/delay.h> 
 
void Debounce(void); 
 
int main(void){ 
 
 DDRB = DDRB & 0xFE; 
 DDRC = 0xFF; 

 

 while (1){ 
    while (PINB & 0x01); // Wait until push button is pressed. 
    Debounce(); 
    PORTC = PORTC + 1; 
    while ((PINB & 0x01) == 0); // Wait until push button is released. 
    Debounce(); 
 } 
 return 0; 
} 
/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////// 
void Debounce(void){ 
 _delay_ms(100); 
} 

طه ٍاطذ اط ِطشدُ ٍ      PCدس اذا ذ ٌش   ذ ـشدُ ؿَد. ػغ طِ َطت   

 شٌ                ط طه ِط ،طذ ؿطذ سّط ط ُـطشد ـط طذ اص .ؿطَد طذ سّط ط 

Debounce  دا ّَ شأخ شصؽ  ٌ ِش ٍ شٍد  ذ اص ّ  ـط سا دس 

 ـشدُ  سّ ؿذ ذ دچس اؿ ُىٌذ.
 



                                                             جواد راستي –  Cبه زبان  AVRميروكترلر  برامه سی

 

07 

پ)  ِش طل      ِط طذٌ حÔطا طَس طِ      سا ط سـط طذ ُّشگطPB.0   ُـطشد

 ٌَؼذ. PDسا دس  َPCت ( ؿَد، «ش»)
 

سا  ّؼٌذ   ّPBش ٍ ه َست   ِ ِاٌَ ؼذ  ِ دٍ دس  شِ مثل(

 شٌ ص ؿَد ْاص آ ى ٌذ؛ اگش چشا ِ PC0    طشص ؿطَد آ ٍطِ   ٍ اگش ّش د ط

PC1  .ؿَد سٍؿ    مطٌ ٌػط ،دس طَد ص  دس دس َد ِؼ ٍ ص ـ ذاس

 َذ  ٌذ. "ه"

#include <avr/io.h> 
 
int main(void){ 
 
 DDRB = DDRB & 0xFC; 
 DDRC = DDRC | 0x03; 
 
 while (1){ 
  if ((PINB & 0x03) == 0x03){ 
   PORTC = PORTC | 0x02; 
   PORTC = PORTC & 0xFE; 
  } 
  else if (0 < (PINB & 0x03) && (PINB & 0x03) < 0x03){ 
   PORTC = PORTC | 0x01; 
   PORTC = PORTC & 0xFD;    
  } 
  else if ((PINB & 0x03) == 0){ 
   PORTC = PORTC & 0xFC; 
  }    
 } 
 return 0; 
} 

سا سٍؿط ٍ دس طش    PC > PD ،PB.6سا َاذ ٍ اگطش   PC  ٍPDشِ اٌَ ؼذ ِ  مثل(

 ا َست خَؽ ٌذ.

#include <avr/io.h> 

 

int main(void){ 
 
 DDRC = DDRD = 0; 
 DDRB = DDRB | 0x40; 
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 for (;;) { 
  if (PINC > PIND) 
   PORTB = PORTB | 0x40; 
  else 
   PORTB = PORTB & 0xBF; 
 } 
 return 0; 
} 

سا طِ شطب سٍؿط ٍ خطَؽ ٌطذ. طأخش        PCطشد  شِ اٌَ ؼذ ْ ِ صٍو ٍ  مثل(

 گشدد. خَاذُ  ؿَد PB  ٌ سٍؿ ٍ خَؽ ؿذ  ْ ذد ِ اص 

اط ط اص طه ط طساشداس اػطدُ        ش اػطدُ طشدُ اط ٌَ   .م اص َا ذ ٍطسا 

 .ٌذ 

#include <avr/io.h> 
#include <util/delay.h> 
 
void MyDelay(unsigned char time); // 'time' is parameter of Delay 
function. 
 
int main(void){ 

  

 DDRC = 0xFF; 
 DDRB = 0; 
 
 while (1) { 
  unsigned char t = PINB; 
  PORTC = 0x55; 
  MyDelay(t); 
  PORTC = 0xAA; 
  MyDelay(t); 
 } 
 return 0; 
} 
/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////// 
void MyDelay(unsigned char time){  
 _delay_ms(50*time); 
} 
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 ُّذـ ِ ِَّ ٌ  َذ، اMyDelay     ط طذ اص طِ آذ ٍ لmain   طش

خػ ِش  ؿذُ اػ ِ .ش ؿَد 
 

 Cی  پوشهاده از درات ا در 

  Óط ضاس ػا ش ه شا م دس ،ِش اجشا ص  ؿ ذ َ ّؾ شا ّگ

 ُداػ اػ ّذ اص ٌ. AVR GCC   طَست ِ ُٍش ه دس ِ سا داسد ل ا

 ْ  ضّc        شاجط ِط شـط تطÔا طشا .ٌطذ س اػ ٍAVR GCC   ِطشاج

 ٌذ.
 

 پی دوره ای

1)   ش شدم ِ ذؼٌَ ا ِش255  ِ ًش ساPB .ٌذ اسػ 

طه دس  طَد،   10111001 سا َاذ ٍ اگش شاش 8 شِ اٌَ ؼذ  ِه سض  (2

ٍ ش  ِ ِشػذ. اص ه ذ ـس شا ٍسٍد سض اػدُ ٌطذ. طسش   سا ص ٌذ 

 3       طذا دس ِط طشطه آ ِطٌذ، ٍگش ٍاسد دسػ ِ سا ض ٍسٍدداسد س ش ِش

 خَاّذ آذ.

3)  ِ ذؼٌَ ا ِشPC ذ ٍ اَا ش اص ساضسگ طِ   100گش سا َد آPA    ططش ا دس ٍ

 ِ َستPB .ٌذ اسػ 

4) ِش )طَست   ا تَ ِ ذؼٌَ اPB       اص ٍؿطش ط طَست ػطش ِط ساLSB 

 ٍسPC5  .ٌذ اسػ 

)   ط ُؿطذ اسػ ػش ْ ِ ذؼٌَ ا ِش   طِ لؼطش  فا   ط ٍسا س

PD.0 ششٌٍىش .ٌذ ذ دسم 

5) ِش  َست شد َاص ِ ذؼٌَ اPD   ٍسا سPA.7 .ؾ دّذ 

سا ططِ ططَست دّططذّ سٍ ػططِ ـططش  PBاٌَ ؼططذ ططِ َططت ططَست  شططِ (6

ّ  َست ِ ِ لؼPC  َست ِ ،ٌذّؼ Refreshing .ؾ دّذ 

7) ِش   ِ ذؼٌَ 8ا / PB  سا    طّ شـط ِػط ٍس سـطا دٍ سل    لؼط

 ؾ دّذ. Refreshing ّؼٌذ،  ِَست   ِ ِPCَست 




