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قانون نامگذاري شناسه ها

 .دنمي باش متفاوتحروف كوچك و بزرگ در نامگذاري شناسه ها ۱)

چهار شناسه متفاوت   Xy  ،XY  ،xY  ،xyبنابراين 
. مي باشد ++Cاز نظر 



قانون نامگذاري شناسه ها

  )underscore( خط وزير ارقام الفباء، حروف از شناسه ها نامگذاري در )2
  با بايستي شناسه و مي باشد 31 شناسه طول حداكثر و مي شود استفاده

  .نگردد شروع رقم يك



قانون نامگذاري شناسه ها

در زير بعضي از كلمات . براي نامگذاري شناسه ها از كلمات كليدي نبايستي استفاده نمود) 3
. كليدي داده شده است

And Sizeof then xor Template
Float False Friend While continue
extern Private Switch Default Const

delete typedef if this Virtual



متغيرها 

.در اسلايد بعد به انواع داده ها اشاره مي شود 

ــه اصــلي    ــاني در حافظ ــر، مك متغي
كامپيوتر مي باشد كـه در آنجـا يـك    
مقدار را مي توان ذخيره و در برنامـه  

قانون نامگذاري . از آن استفاده نمود
ــذاري    ــانون نامگ ــان ق ــا هم متغيره

. شناسه ها مي باشد



نوع داده رمقادي حافظه لازم

int 32768– تا 32767 بايت 2

unsigned int 0 تا 65535 بايت2

long int 2147483648– تا 2147483647 بايت 4

unsigned long int 0 تا 4294967295 بايت 4

char يك كاركتر   بايت1

unsigned char 128– تا 127 بايت 1

float 3.4e38 1.2 تاe-38 بايت 4

double 1.8e308 2.2 تاe-308 بايت 8

انواع داده ها



اعلان متغيرها

.در اسلايد بعد مثال هايي از اعلان متغير ذكر شده است 

قبل از آنكه در برنامه به متغيرها مقـداري تخصـيص داده    
شود و از آنها استفاده گردد بايستي آنها را در برنامه اعلان 

. نمود



براي اعلان متغيرx  از نوعint : 
int    x;

 متغيرهاي براي اعلانp  وq   را از نوعfloat  كه هر كدام چهار بايت از
: حافظه را اشغال مي كنند

float  p , q  ; 

 متغير براي اعلانnext  كركتر را  256از نوع كركتر كه مي توان يكي از
  .به آن تخصيص داد و يك بايت  را اشغال مي كند

char next ;

:چند مثال از اعلان متغير ها 



تخصيص مقادير به متغيرها 

.در اسلايد بعد مثال هايي از اعلان متغير ذكر شده است 

. مي توان به متغيرها مقدار اوليه تخصيص نمود =با استفاده از عملگر 



: مثال
     
  در دستورالعملint   x=26;

X ا از نوع رint  اعلان نموده  26با مقدار اوليه.

   در دستورالعمل  long   a=67000 , b=260;
تعريف نموده با مقادير بترتيب long intرا از نوع aو  bمتغيرهاي 

.67000و  260 



داده هاي از نوع كركتر 

در حافظه كامپيوتر از جدول  charبراي نمايش داده هاي از نوع    
ASCII كركتر  256جدول اسكي به هر يك از . استفاده مي شود

 .تخصيص مي دهد 255تا  0يك عدد منحصر بفرد بين 



كركترهاي مخصوص 

 از مي توان برنامه در كه مخصوص كركترهاي از بعضي ++C كامپيلر
 از تعدادي .مي دهد تشخيص را كرد استفاده بندي فرمت براي آنها
 آورده بعد اسلايد در آنها كاربرد همراه به مخصوص كركترهاي اين

. است شده



كركترهاي مخصوص

\n Newline 

\t Tab 

\b Backspace

\a Beep sound

\” Double quote 

\’ Single quote

\0 Null character 

\? Question mark

\\ Back slash

مي توان براي ايجاد صداي  a\بعنوان مثال از كركتر 
beep استفاده نمود  .

char          x = '\a′ ;



رشته ها 

قرار  داده    "   " عبارتست از  دنباله اي از كركترها كه بين  stringرشته يا 
.  ختم مي گردد 0\در حافظه كامپيوتر انتهاي رشته ها بوسيله . مي شود

.در اسلايد بعد به دو مثال دقت نماييد



: 1مثال  

"BOOK STORE" ه كركتري مـي باشـد   د يك رشته
كه به انتهاي آن در حافظه   0\كه با توجه به كركتر 

. اضافه مي شود جمعــاً يازده بايت را اشغال مي كند



: 2مثال 

 از بايت دو كه مي باشد رشته يك "w" كه نماييد دقت 
 كركتر يك 'w' حاليكه در مي كند اشغال را حافظه

.مي نمايد اشغال را حافظه از بايت يك كه مي باشد



نمايش مقادير داده ها 

كـه بـدنبال آن عملگـر     coutبراي نمايش داده ها بر روي صفحه مانتور از     
بايستي توجه داشـت كـه   . قيد شده باشد استفاده مي گردد <<درج يعني 
 .بصورت يك كركتر تلقي مي گردد ++Cپشت سر هم توسط  <دوكركتر 



پيغام  براي نمايشgood morning نمايشصفحه  بر روي  :
cout << "good morning";

 براي نمايش مقدار متغيرX  بر روي صفحه نمايش:
cout << x ;

مثال :



دريافت مقادير متغيرها

 cin از كليد، صفحه از برنامه اجراي ضمن در متغيرها براي مقادير دريافت منظور به    
  .نمود استفاده مي توان باشد شده قيد >> يعني استخراج عملگر آن بدنبال كه



:مثال 

int x;
cout << "Enter a number:" ;
cin >> x;



عملگر انتساب 

مي باشد كه باعث مي گردد  =عملگر انتساب  
ارزيابي   اين عملگرمقدار عبارت در طرف راست 

.قرار گيرد آنشده و در متغير طرف چپ 



:مثال 

 
x=a+b;

   x=35 ;
   x=y=z=26 ;

از عملگرهاي انتساب چندگانه نيـز مـي تـوان اسـتفاده     
 26برابـر بـا    xو  yو   zه مقـدار سـه متغيـر    ك ـ. نمود

 .ميشود



عملگرهاي محاسباتي 

:پنج عملگر محاسباتي وجود دارد كه عبارتند از  ++Cدر 

از طرف  . اين عملگرها دو تائي مي باشند زيرا روي دو عملوند عمل مي نمايند      
.  رامي توان بعنوان عملگرهاي يكتائي نيز در نظر گرفت–و + ديگر عملگرهاي 

جمع +
تفريق -
ضرب *

تقسيم /
باقيمانده %



: 1مثال 

از نوع صحيح باشد نتيجه  –، + ،  *، / ، % در حالتي كه هر دو عملوند عملگرهاي      
. عمل از نوع صحيح مي باشد

عبارت نتيجه
5 + 2 7
5 * 2 10
5 – 2 3
5 % 2 1
5 / 2 2



: 2مثال 

از نوع اعشاري باشد  + ، –، * ، / در صورتيكه حداقل يكي از عملوندهاي عملگرهاي      
.  نتيجه عمل از نوع اعشاري مي باشد

عبارت نتيجه

5. 0 +2 7. 0

5* 2. 0 10.0

5. 0 / 2 2.5

5. 0 -2 3. 0

5. 0 / 2. 0 2.5



عملگرهاي افزايش و كاهش 

    

، افزايش يك واحد به مقدار يك  ++Cدر 
متغير از نوع صـحيح را افـزايش و بطـور    
مشابه كاهش يك واحـد از مقـدار يـك    

 ..متغير از نوع صحيح را كاهش مي نامند



عملگرهاي افزايش و كاهش 

و عملگر افزايش  - -عملگر كاهش را با  
ــا  ــد  ++را ب ــي دهن ــايش م ــون . نم چ

ــاي  ــك  - -و  ++عملگره ــط روي ي فق
عملوند اثر دارند اين دو عملگر نيز جـزء  

. عملگرهاي يكتائي مي باشند



:مثال 

:سه دستور العمل 
++x;

x++;
x=x+1;

 .معادل مي باشندر نيز معادل مي باشند و بطريق مشابه سه دستورالعمل زي

- - y ; 
y=y-1;
y- - ;



. مي توان بدو صورت پيشوندي و پسوندي استفاده نمود  --و ++ از عملگرهاي  
ر دستورالعمل هاي پيچيده عملگر پيشوندي قبل از انتساب ارزيابي ميشود و عملگر د

.پسوندي بعد از انتساب ارزيابي مي شود



:مثال 

int x=5;
y=++x * 2;

:   پس از اجراي دستورالعملهاي فوق 
y=12

int  x=5;
y=x++ * 2;

: پس از اجراي دستورالعملهاي فوق 
y=12



sizeofعملگر 
Sizeof        ازعملگرهاي يكتائي مي باشد و مشخص كننده تعداد بايت

. هائي است كه يك نوع داده اشغال مي كند

:مثال 
int   x;
cout << sizeof x ; 

.نمايش داده مي شود  2مقدار 
cout << sizeof(float) ;

.نمايش داده مي شود 4مقدار 



عملگرهاي جايگزيني محاسباتي 

، مي توان از   ++Cبراي ساده تر نوشتن عبارتها در     
. استفاده نمود  عملگرهاي جايگزيني محاسبـــاتي 

 %=         /=         *=       -=          +=           



اولويت عملگرها

در ذيل جدول اولويت  . ارزيابي مقدار يك عبارت رياضي براساس جدول اولويت عملگرها انجام مي گردد     
.  عملگرها براساس بترتيب از بيشترين اولويت به كمترين اولويت داده شده است

 (  )پرانتزها چپ به راست 
 sizeof     ++    --    +    -عملگرهاي يكتايي ست به چپ ار

 %       /     *عملگرهاي ضرب و تقسيم و باقيمانده چپ به راست 
 −           +عملگرهاي جمع و تفريق چپ به راست 
 <<           >>عملگرهاي درج و استخراج چپ به راست 
 =%  =/  =*  =-  =+  =عملگرهاي جايگزيني و انتساب راست به چپ 

 



: 1مثال 

(5+2) *(6+2*2)/2

با توجه به جدول اولويت عملگرها داريم كه  

7 *(6+2*2)/2
7*(6+4)/2
7* 10 /2
70 /2
35



: 2مثال 

int a=6 , b=2, c=8, d=12;
d=a++ * b/c ++;
cout << d << c << b << a;

:خروجي 

1      9           2            7



)Comments(توضيحات 

  بنابراين .ميشود برنامه بهتر درك و بيشتر خوانائي باعث برنامه در توضيحات      
  در .نمائيم استفاده توضيحات از برنامه ها در الامكان حتي كه است آن بر توصيه
C++، اشاره آن به بعد اسلايدهاي در كه مي گيرد انجام صورت بدو توضيحات 
 .است شده



)Comments(توضيحات 

كه كامپيوتر هر چيـزي را  . انجام مي شود// اين نوع توضيح بوسيله : الف
. قرار داده شود تا انتهاي آن خط اغماض مي نمايد// كه بعد از 

:مثال 

c=a+b;//c is equal to sum of a and b

ختم مي شود و هر چيزي كه  /*شروع شده و به  */توضيح نوع دوم با :ب
.قرار گيرد اغماض مي نمايد  /*و  /  *بين

: مثال

     / * this is a program
     to calcufate sum of 
     n integer numbers */



توابع كتابخانه 

بعنوان مثـال  . مجهز به تعدادي توابع كتابخانه مي باشد ++Cزبان    
. تعدادي توابع كتابخانه براي عمليات ورودي و خروجي وجود دارند

برنامـه  (معمولاً توابع كتابخانه مشابه ، بصورت برنامـه هـاي هـدف    
در قالب فايلهاي كتابخانه دسته بنـدي و  ) ترجمه شده بزبان ماشين

مي نامند  headerاين فايلها را فايلهاي . مورد استفاده قرا رمي گيرند
. مي باشند h.و داراي پسوند 



نحوه استفاده از توابع كتابخانه اي

براي استفاده از توابع كتابخانه  خاصي بايستـــي   
آنرا در ابتداي برنامه در دستور   headerنام فايل 

#include قرار دهيم .

#header  <      includeاسم فايل   <



 تابع نوعشرح  فايل هيدر
stdlib.h  قدرمطلقi int abs(i) 

math.h  كسينوسd double cos(d) 
math.h ex double exp(d) 
math.h loge  d  double log(d) 
math.h Log10  d double log10(d) 
math.h  سينوسd double sin(d) 

math.h  جذرd double sqrt(d) 

string.h  تعداد كركترهاي رشتهs int strlen(s) 

math.h  تانژانتd double tan(d) 

stdlib.h كداسكي كركترc int toascii( c) 

stdlib.h  تبديل به حروف كوچكint tolower(c ) 

stdlib.h  تبديل به حرف بزرگint toupper(c ) 

 



++Cبرنامه در 

 ـ          زبـان  ه اكنون باتوجه به مطالب گفته شده قادر خواهيم بود كه تعدادي برنامه ساده و كوچـك ب
C++ براي نوشتن برنامه بايستي دستورالعملها را در تابع . بنويسيمmain( )   قرار دهيم و بـراي

.عمل نمود ي كه در اسلايدهاي بعد آمده است ،يكي از دو طريقه اينكار مي توان ب



روش اول :

#include       <         >
int main( )
{

۱ دستورالعمل ;
۲ دستورالعمل ;

.

.

.
n دستورالعمل ;
return 0 ;
}



:روش دوم 

#include       <         >
void main( )
{

۱ دستورالعمل ;
۲ دستورالعمل ;

.

.

.
n دستورالعمل ;
}



#include    <iostream.h>
int main( )
{
cout <<"C++ is an object oriented language \n" ; 
return 0 ;
}

را روي صفحه   C++ is an object oriented languageپيغام  اي كه  برنامه 
.دهد تور نمايش مييمان



 برنامه زير يك حرف انگليسي كوچك را گرفته به حرف بزرگ تبديل مي نمايد.

#include    <iostream.h>
#include    <stdlib. h>  
int main( )
{
  char c1 , c2;
cout << "Enter a lowercase letter:"  
cin >> c1;
c2 = toupper(c1);
cout << c2 << endl;
return 0; }



دو عدد از نوع اعشاري را گرفته مجموع و حاصلضرب آنها را محاسبه و نمايش مي دهد.

#include    <iostream.h>
int main( )
{
float         x,y,s,p ;
cin >> x >> y ;
s= x+y ;
p=x*y;
cout << s <<endl << p;
return 0 ;
}



فصل دوم 

ساختارهاي تصميم گيري و تكرار



فهرست مطالب فصل دوم

عملگر هاي رابطه اي۱.

دستورالعمل شرطي۲.

عملگر هاي منطقي۳.
Forدستورالعمل .۴



عملگرهاي رابطه اي

براي تعيين اينكه آيا دو عدد با  اين عملگرهااز        
هم معادلند يا يكي از ديگري بزرگتر يا كوچكتر  

عملگرهاي رابطه اي . مي باشد استفاده مي گردد
:  عبارتند از

= =مساوي
= !مخالف
<بزرگتر

<= بزرگتر يا مساوي

>كوچكتر
=>كوچكتر يا مساوي



دستورالعمل شرطي 

ه شرطي را تست نموده و بسته ب توسط اين دستور    
آنكه شرط درست يا غلـط باشـد عكـس العمـل     

. خاصي را نشان دهيم

IF

if(    عبارت )
{

دستورالعمل 1 ;
.

n  دستورالعمل;
}
else
{

دستورالعمل 1 ;
.

n  دستورالعمل;
}



: 1مثال 

if(x != y)
{
cout << x ;
++ x ;
}
else 

{
cout << y ;
- - y ; 

}



:2مثال 

#include    <iostream.h>
#include    <math . h>
int main( )
{
float  x,s;
cin >> x ;
if( x < 0 )
cout << " x is negative" << endl ; 
else 
{
s = sqrt(x) ;
cout << s << endl ;

}
return 0;
}

.برنامه زير يك عدد اعشاري را از ورودي گرفته جذر آنرا محاسبه مي نمايد



عملگرهاي منطقي

.  با استفاده از عملگرهاي منطقي مي توان شرطهاي تركيبي در برنامه  ايجاد نمود
:عملگرهاي منطقي عبارتست از 

AND
OR

NOT
.ترتيب بصورت زير نشان داده ميشوده ب ++Cكه در 

&&
||
!



جدول درستي سه عملگر شرطي

a && b b a 
True true true 
False false true 
False true false 
False false false 

 

a || b b a 
True true true 
True false true 
True true false 
False false false 

 

!a a 
False true 
True false 

 



:چند مثال 

if ((x= = 5) ||(y != 0))
cout << x << endl ;

. نمايش داده شود  xمخالف صفر باشد مقدار  yيا   5برابر با  xاگر 

if(x)
x = 0 ;

. برابر با صفر شود  xمخالف صفر باشد، آنگاه  xاگر مقدار 



برنامه زير طول سه پاره خط را از ورودي گرفته مشخص مي نمايد كه آيا تشكيل يك مثلث ميدهد يا خير؟ 

#include       < iostream.h >
int main( )
{
float  a, b, c; 
cout << "Enter three real numbers" << endl ; 
cin >> a >> b >> c; // 
if(( a < b + c) &&(b < a+c) &&(c < a+b))
cout << "It is a triangle" ;
else 
cout << "Not a triangle" ;
return  0 ;
}



Forدستورالعمل 

شكل كلي دستور . براي تكرار دستورالعملها استفاده ميشود forاز دستور العمل 
for   بصورت زير مي باشد:

for) 1عبارت  2 ;عبارت  ; 3عبارت (
{
دستورالعمل 1 ;
دستورالعمل 2 ;
.
.
.
n  دستورالعمل;

}



#include           <iostream.h>
int      main( )
{
int  n, i ; 
long fact = 1 ;
cout << "Enter a positive integer number";
cin >> n;
for( i=1; i<=n; ++i) fact *= i;
cout << fact << endl;
return 0 ;
}

.را از ورودي گرفته فاكتوريل آنرا محاسبه ونمايش مي دهد nبرنامه  زير عدد صحيح و مثبت 



#include           <iostream.h>
int      main( )
{
int n, i=1 ;  
long s = 0 ;
cin >> n ;
for(; i<=n; i++) s += i;
cout << s ;
return  0 ; }

.را محاسبه نموده و نمايش مي دهد  nتا  1برنامه زير مجموع اعداد صحيح و متوالي بين 



#include    <iostream.h>
int main( )
{
int  j=0 ;
for( ; j <= 9 ; ) cout << j++ << endl; 
return 0 ; 
}

.را نمايش مي دهد 9تا  0برنامه زير ارقام 



#include    <iostream.h>
int main( )
{
int  i,j,k,n;
for(i=1; i<=3; ++i)
for(j=1; j<=3; ++j)
for(k=1; k<=3; ++k)
{
n=i*100 + j*10+k;
cout << n << ‘\n’ ;
}
return 0 ;
}

.ايجاد مي شوند را نمايش مي دهد  3،  2،  1ارقام برنامه زير كليه اعداد سه رقمي كه با



فصل سوم

ساير ساختارهاي تكرار



فهرست مطالب فصل سوم

whileدستورالعمل .۱
do whileدستورالعمل .۲
breakدستورالعمل .۳
continueدستورالعمل .۴
switchدستورالعمل .۵
جدول اولويت عملگرها۶.



whileدستورالعمل 
براي تكرار يك دستورالعمل ساده يا تركيبي    forاز اين دستور العمل مانند دستورالعمل 

.شكل كلي اين دستور العمل بصورت زير مي باشد. استفاده مي گردد

while( شرط)
{

 ; 1 دستورالعمل 
; 2 دستورالعمل 

.

.
n دستورالعمل   ; 
}
  



forو  whileتفاوت دستورهاي 

ــتورالعمل  ــتفاده   forدس ــاني اس زم
ميشود كه تعداد دفعات تكرار از قبـل  

در صـورتيكه  . مشخص و معـين باشـد  
تعداد دفعات تكـرار مشـخص نباشـد    

  whileبايســــتي از دســــتورالعمل 
.استفاده نمود



:مثال 

int x=0
while(x<5)
cout << x ++<< endl;

: با اجراي قطعه  برنامه فوق مقادير زير نمايش داده ميشود

۰
۱
۲
۳
۴



#inclode   <iostream.h>
int main( )
{
int count = 0 , n;
float  x, sum = 0 , avg ;
cin >> n ; /*   تعداد مقادير ورودي n*/
while(count < n){
cin >> x ;
sum += x ;
++ count ; }
avg = sum / n ;
cout << avg << endl;
return 0 ; }

.قرار مي دهد avgمقدار از نوع اعشاري را گرفته ميانگين آنها را محاسبه و در متغير   nبرنامة فوق 



do whileدستورالعمل 
اين دستور العمل نيز براي تكرار يك دستورالعمل سـاده      

شكل كلي اين دستورالعمل . يا تركيبي استفاده مي شود
. بصورت زير مي باشد

do
{

 ; 1 دستورالعمل 
; 2 دستورالعمل 

.

.
n دستورالعمل   ; 

} while( شرط);



whileو  do whileتفاوت دستورهاي 

ابتدا مقدار شرط  whileدر دستورالعمل 
 doدر دسـتورالعمل   امـا ارزيابي شـده  

while  ابتــدا دســتورالعمل اجــرا شــده
. سپس مقدار شـرط ارزيـابي مـي گـردد    

حداقل   do whileدستورالعمل  بنابراين

.يك بار انجام ميشود 



:مثال 

#include   <iostream.h>
int main( )
{
int count = 0;
do
cout << count ++<<endl ;
while(count <= 9);
return 0 ; }

را روي ده خط نمايش مي دهد  9تا  0ارقام 



breakدستورالعمل 

شده و  )for , while ,do while( اين دستورالعمل باعث توقف دستورالعملهاي تكرار
.كنترل به خارج از اين دستورالعملها منتقل مي نمايد



: 1مثال 
#include   <iostream.h>
int main( )
{
float x, s=0.0 ;
cin >> x ;
while(x <= 1000.0) {
if(x < 0.0){
cout << "Error-Negative Value" ;
break; 
}
s += x ;
cin >> x ;}
cout << s << endl ; 
return 0 ; }



:2مثال 

#include   <iostream.h>
int main( )
{
int count = 0 ;
while( 1 )
{
count ++ ;
if(count > 10 )
break ;
}
cout << "counter :   " << count << "\n";
return 0 ;
}



:3مثال 

#include   <iostream.h>
void  main( )
{
int count; 
float x, sum = 0;
cin >> x ;
for(count = 1; x < 1000 . 0; ++ count )
{
cin >> x ;
if(x < 0.0) {
cout << "Error – Negative value " <<endl;
break ; 
}
sum += x ; }
cout << sum << ′\n′ ; }



:4مثال 

#include   <iostream.h>
int main( )
{ 
float x , sum = 0.0 ;
do 
{
cin >> x ;
if(x < 0.0) 

{
cout << "Error – Negative Value" << endl ;
break ;

}
sum += x ; 
} while(x <= 1000.0);
cout << sum << endl ;
return 0 ; }



 continueدستورالعمل 

مي توان  در دستورالعملهاي تكرار  continueاز دستورالعمل 
do while  ،while   ،for  ايـن دسـتورالعمل   . استفاده نمـود

باعث مي شود كه كنترل بابتداي دستورالعملهاي تكـرار منتقـل   
. گردد



:1مثال 

#include   <iostream.h>
int main( )
{
float  x, sum = 0.0 ;
Do
{
cin >> x ;
if(x < 0 . 0)

{
cout  << "Error" << endl ;
continue ;

}
sum += x ;
} while(x <= 1000.0 );
cout << sum ;
return 0 ; }



:2مثال 

#include   <iostream.h>
int main( )
{
int n , navg = 0 ;
float  x, avg, sum = 0 ;
cin >> n ; / * عبارت از تعداد اعداد ورودي n * /
for(int count = 1 ; count <=n; ++ count )
{
cin >> x ;
if(x < 0 ) continue ; 
sum += x ;
++ navg ; 
}
avg = sum / navg; 
cout << avg << endl ;
return 0 ;
} 



switchدستورالعمل 
بصورت تودرتو مي توان ) if else(شرطيدستورالعمل  از همانطور كه مي دانيد       

استفاده نمود ولي از طرفي اگر عمق استفادة تو در تو از اين دستورالعمل زيـاد  
، دسـتورالعمل   ++Cبراي حـل ايـن مشـكل     .گردد، درك آنها مشكل ميشود 

switch كه عملاً يك دستورالعمل چند انتخابي مي باشد را ارائه نموده است .



Switchشكل كلي دستور العمل 
switch(عبارت)
{
case     valueone : statement;

break;
case      valuetwo: statement;

break;


case valuen : statement;
break;

default: statement ;
}



: 1مثال 
#include   <iostream.h>
void main( )
{
unsigned int n ;
cin >> n;
switch(n)
{

case   0: 
cout << "ZERO" << endl ;
break;

case   1:
cout << "one" << endl ;
break ;

case 2:
cout << "two" << endl ;
break;

default :
cout << "default" << endl;

}         / * end of switch statement * /
}



: 2مثال 
#include   <iostream.h>
void main( )
{
unsigned  int  n;
cin >> n ;
switch(n) {
case 0 :
case 1:
case 2:

cout << "Less Than Three" << endl;
break;

case 3:  
cout << "Equal To Three" << endl ;
break;

default: 
cout << "Greater Than Three" << endl;

}
}



جدول اولويت عملگرها

 (     )چپ به راست 
 Static_cast <  >(  )   ++    --    +    -    sizeofراست به چپ 
 %  /  *چپ به راست 
 -  +چپ به راست 
 <<       >>چپ به راست 
 =<    <    =>      >چپ به راست 
 =!       = =چپ به راست 
 :          ?راست به چپ 
 =%   =/  =*      =-     =+     =راست به چپ 
 ,چپ به راست 

 



فصل چهارم

آرايه ها



فهرست مطالب فصل پنجم

آرايه يك بعدي۱.

)ماتريس ها ( آرايه دو بعدي ۲.



آرايه يك بعدي

آرايه يك فضاي پيوسته از حافظه اصلي كامپيوتر مي باشد كه مي تواند  

.چندين مقدا را در خود جاي دهد

.كليه عناصر يك آرايه از يك نوع مي باشند

.عناصر آرايه بوسيله انديس آنها مشخص مي شوند

.، انديس آرايه از صفر شروع مي شود ++Cدر  



كاربرد آرايه ها

آرايه ها در برنامه نويسي در مواردي كاربرد دارند كه
بخواهيم اطلاعات و داده ها را در طول اجراي  

.برنامه حفظ نمائيم



int   x[5] ; 

x

0 1 2 3 4

x[0]اولين عنصر 
 x[4]پنجمين عنصر 



: تخصيص مقادير اوليه به عناصر آرايه 

int x[5]= {4, 2, 5, 17, 30};

x
4 2 5 17 30
0 1 2 3 4



:دريافت مقادير عناصر آرايه 

int  x[5];
for(int    i=0; i<=4; ++i)
cin >> x[ i ] ;

:نمايش مقادير عناصر آرايه 

for(int   i=0; i<=5; ++i) cout << x[ i ] ;



.تعداد مقادير اوليه كمتر از تعداد عضوهاي آرايه باشد عضوهاي باقيمانده بطور اتوماتيك، مقدار اوليه صفر مي گيرند اگر

int   x[5] = {12, 5, 7};

x
12 5 7 0 0

0 1 2 3 4



برنامه نويس بايد به عضو اول آرايه،  . بايستي توجه داشت كه آرايه ها به صورت ضمني مقدار اوليه صفر نمي گيرند
.  مقدار اوليه صفر تخصيص دهد تا عضوهاي باقي مانده بطور اتوماتيك، مقدار اوليه صفر بگيرند

int   x[5] = {0} ;

x
0 0 0 0 0
0 1 2 3 4



.  ايجاد مي نمايد floatدستور زير يك آرايه يك بعدي شش عنصري از نوع 

float x[  ] = {2.4, 6.3, -17.1, 14.2, 5.9, 16.5} ;

x
2.4 6.3 -17.1 14.2 5.9 16.5

0 1 2 3 4 5



عدد اعشاري و مثبت را گرفته تشكيل يك آرايه ميدهد سپس مجموع عناصر آرايه را مشخص   100برنامه ذيل 
.نموده نمايش مي دهد

#include  <iostream.h>
#include   <iomanip.h>
int main( )
{
const int arrsize = 100 ;
float x[ arrsize], tot = 0.0 ;
for(int   j=0; j<arrsize; j++)
cin >> x[ j ];
for(j=0; j<arrsize; j++)
cout << setiosflags(ios::fixed  ios :: showpoint ) << setw(12) << 

setprecision(2) << x[ j ] << endl;
for(j=0; j<arrsize; j++)
tot += x[ j ] ;
cout << tot ;
return 0 ; 
}



عدد اعشاري را گرفته تشكيل يك آرايه داده سپس كوچكترين عنصر آرايه را  20برنامه ذيل 
.مشخص و نمايش مي دهد

#include  <iostream.h>
#include   <conio.h>
int main( )
{
float   x[20], s;
int  j ;
clrscr( ) ; 
for(j=0; j<20 ; ++j) cin >> x[ j ];
s = x[0 ] ;
for(j=1; j<20; ++j)
if(x[ j] <s) s = x[ j ];
cout << s << endl; 
return 0;
}



Bubble(عدد اعشاري را گرفته بروش حبابي   100برنامه زير  sort (بصورت صعودي مرتب مي نمايد.

#include  <iostream.h>
#include  <conio.h>
int main ( )
{
float  x[100] , temp;
int   i,j ; 
clrscr(  );
for(i=0; i<100; ++i) cin >> x[i ];
for(i=0; i<99; i++)
for(j=i+1 ; j<100; j++)
if(x[ j ] < x[i ]{ 
temp = x[ j ] ;
x[ j ] = x[ i ]; 
x[ i ] = temp ;
}
for(i=0; i<=99; i++)
cout << x[ i ] << endl;
return 0 ;
} 



)ماتريس ها(آرايه هاي دوبعدي 

. ماتريسها بوسيله آرايه هاي دوبعدي در كامپيوترنمايش داده ميشوند

  int a[3][4];

0ستون  1ستون  2ستون  3ستون

0سطر  a[0][0] a[0][1] a[0][2] a[0][3]
1سطر  a[1][0] a[1][1] a[1][2] a[1][3]
2سطر  a[2][0] a[2][1] a[2][2] a[2][3]



: تخصيص مقادير اوليه به عناصر آرايه 

int a[3][4]={ {1,2,3,4}, {5,6,7,8}, {9,10,11,12} } ;

0 1 2 3

0 1 2 3 4
1 5 6 7 8
2 9 10 11 12



int   a[3][4]= { {1}, {2,3} , {4,5,6} } ;

0 1 2 3

0 1 0 0 0
1 2 3 0 0
2 4 5 6 0



int   a[3][4]= {1, 2, 3, 4,5 } ;

0 1 2 3

0 1 2 3 4
1 5 0 0 0
2 0 0 0 0



در  . در يك آراية دوانديسي، هر سطر، در حقيقت آرايه اي يك انديسي است
.اعلان آرايه هاي دوانديسي ذكر تعداد ستونها الزامي است

0 1 2 3

0 1 2 3 4
1 5 0 0 0

int   a[  ][4]={1,2,3,4,5};



.را گرفته مجموع عناصر آن را مشخص نموده و نمايش مي دهد 4*3برنامه زير يك ماتريس 

#include  <iostream.h>
#include  <conio.h>
int main( )
{
float   x[3][4], total= 0.0;
int   i, j ;
// generate matrix x.
for(i=0; i<3; ++i)
for (j=0; j<3; j++)
cin >> x[ i ][ j ];
// calculate the sum of elements.
for(i=0; i<3; ++i)
for(j=0; j<4; j++)
tot + = x [ i ][ j ];
cout << "total =  " << total << endl; 
return 0 ;
}



فصل پنجم

توابع



فهرست مطالب فصل پنجم

تعريف تابع۱.

تابع بازگشتي۲.



تعريف توابع

استفاده از توابع در برنامه ها به برنامه نويس اين امكان را مي دهـد كـه   
تا كنـون  . بتواند برنامه هاي خود را به صورت قطعه قطعه برنامه بنويسد

 .استفاده نموده ايم ( )mainكليه برنامه هائي كه نوشته ايم فقط از تابع 



 :شكل كلي توابع بصورت زير مي باشند

return-value-type   function-name (parameter-list)
{

declaration and statements

}
نام تابع

نوع مقدار برگشتي

انتقال اطلاعات از تابع احضار كننده به تابع فراخوانده شدهليست پارامتر ها جهت 

تعريف اعلان هاي تابع و دستورالعملهاي اجرائي 



.تابع زير يك حرف كوچك را به بزرگ تبديل مي نمايد 

char   low_to_up (char c1)
{
char c2;
c2 = (c1>= ′ a ′ && c1<= ′ z ′)?(′ A ′ + c1- ′ a ′): c1;
return (c2) ;
}

نام تابع

نوع مقدار برگشتي
charپارامتري از نوع 



.مي نمايد استفاده يك حرف كوچك به بزرگ  قبل جهت تبديل تابع  برنامه كامل كه از

#include  <iostream.h>
char low_to_up(char c1)
{
char  c2;
c2=(c1 >= ′ a ′ && c1 <= ′ z ′)?(′ A ′ +c1 -′ a ′) : c1;  
return c2;
}
int main( )
{
char x;
x=cin.get( );
cout << low_to_up(x) ;
return 0;
}

x
‘d’

c1
‘d’

c2
‘D’

آرگومان



.دو مقدار صحيح را گرفته بزرگترين آنها را برميگرداند  maximumتابع 

int   maximum(int x, int y)
{
int z ;
z=(x >= y)? x : y;
return z;
}



.استفاده مي نمايد دو مقدار صحيحجهت يافتن ماكزيمم   maximumتابع  برنامه كامل كه از

#include  <iostream.h>
int   maximum(int x , int y)
{
int z ;
z=(x > y)? x : y ;
return z;
}
int main( )
{
int a, b ;
cin >> a >> b ;
cout << maximum(a,b);
return 0;
}

a b
10 15

a, b  آرگومانهاي تابعmaximum

x y
10 15

z
15



اسامي پارامترها و آرگومانهاي يك تابع  
.مي توانند همنام باشند



.برنامه زير يك مقدار مثبت را گرفته فاكتوريل آنرا محاسيه نموده نمايش مي دهد

#include    <iostream.h>
long int factorial(int n)
{
long int prod=1;
if(n>1)
for(int  i=2; i<=n; ++i)
prod *=i;
return(prod);
}
int main( )
{
int n;
cin >> n ;
cout << factorial(n) ;
return 0 ;
}

n  درmain

3

x!=1*2*3*4*…*(x-1)*x

n  درfactorial

3

i  درfactorial

2,3,4

prod  درfactorial

6



وقتي در تابعي، تابع ديگر احضار مي گردد  
بايستي تعريف تابع احضار شونده قبل از  

.تعريف تابع احضار كننده در برنامه ظاهر گردد



  ظاهر main تابع ابتدا برنامه ها در بخواهيم اگر
  پيش يعني تابع  prototype بايستي گردد
 مقدار نوع تابع، نام شامل كه تابع نمونة

 تابع كه را پارامترهائي تعداد تابع، برگشتي
 و پارامترها انواع و دارد آنرا دريافت انتظار

   اطلاع به را پارامترها اين قرارگرفتن ترتيب
.برساند كامپيلر

.در اسلايد بعد مثالي در اين زمينه آورده شده است



#include    <iostream.h>
#include   <conio.h>
long int factorial(int); // function prototype  
int main( )
{
int n;
cout << "Enter a positive integer" << endl; 
cin >> n;
cout << factorial(n) << endl; 
return 0 ;
}
long int factorial(int n)
{
long int prod = 1;
if(n>1)
for(int i=2; i<=n; ++i)
prod *= i;
return(prod);
}



  نوع نگرداند بر مقداري تابع كه صورتي در
  و .مي كنيم اعلان  void را تابع برگشتي مقدار

  بجاي نكند دريافت را مقداري تابع صورتيكه در
parameter- list از void استفاده ) ( يا  

  .ميگردد

.در اسلايد بعد مثالي در اين زمينه آورده شده است



#include    <iostream.h>
#include   <conio.h>
void maximum(int , int) ;
int main( )
{ int x, y;
clrscr( )
cin >> x >> y;
maximum(x,y);
return 0;
}
void maximum(int x, int y)
{
int z ;
z=(x>=y) ? x : y ;
cout << "max value \n" << z<< endl; 
return ; 
}

.بر نمي گرداندتابع مقداري  



) Call By Value( احضار بوسيله مقدار 

#include    <iostream.h>
int modify(int)
int main( )
{
int a=20;
cout << a << endl;
modify(a) ;
cout << a << endl;
return 0 ;
}
int modify(int a)
{
a *= 2;
cout << a << endl;
return ; 
}

a  درmain

20

a درmodify

20

a درmodify

40

:خروجي برنامه 

20

40

20



) Call By Value( احضار بوسيله مقدار 

#include    <iostream.h>
int modify(int)
int main( )
{
int a=20;
cout << a << endl;
modify(a) ;
cout << a << endl;
return 0 ;
}
int modify(int a)
{
a *= 2;
cout << a << endl;
return ; 
}

a  درmain

20

a درmodify

20

a درmodify

40

حافظـه  هـاي مـورد     در اين نوع احضـار تـابع  
ــا ــا و پارامترهـــ ــتفاده آرگومانهـــ اســـ

از هم متمايزند و هرگونه تغييـر در پارامترهـا    
ـــر ـــث تغيـــــــــــ باعـــــــــــ

.در آرگومانهاي  متناظر نمي گردد 



  int تابع برگشتي مقدار نوع كه زمان هر
  همچنين و يستن آن ذكر به نيازي مي باشد

.نمي باشد تابع نمونه پيش تعريف به نيازي



)recursive functions(تابع بازگشتي 

توابعي هستند كه recursiveتوابع بازگشتي يا 
.وقتي احضار شوند باعث مي شوند كه خود را احضار نمايند 



نحوه محاسبه فاكتوريل از طريق تابع بازگشتي

n != 1*2*3*…*(n-1) *n

f(n) = n !

f(n) =
1 n=0 اگر
n *f(n-1) اينصورت غير در

n!= 1* 2* 3* … *(n-2) *(n-1) *n

n!=(n-1)! *n

.در اسلايد بعد تابع بازگشتي مورد نظر پياده سازي شده است



تابع بازگشتي محاسبه فاكتوريل

#include    <iostream.h>
long int factorial(int) ;
int main( )
{

int n ;
cout << ″ n= ″ ;
cin >> n ;
cout << endl << ″ factorial = ″ << factorial(n) << endl;
return 0 ;

}
long int factorial(int n)
{

if(n<=1)
return(1);

else 
return(n *factorical(n-1) ) ;

}



امين مقدار دنباله فيبناكي از طريق تابع بازگشتي nنحوه محاسبه

0 , 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21 , 34, … :                   دنباله فيبناكي     

.در اسلايد بعد تابع بازگشتي مورد نظر پياده سازي شده است

=fib(n)=  جملهn ام
n=1                                  0 اگر

 n=2                                   1 اگر

fib(n-1)+fib(n-2)            اينصورت غير در



.را مشخص و نمايش مي دهد) fibonacci(امين مقدار دنبالة فيبناكي   nبرنامه زير 

#include    <iostream.h>
long int fib(long int); // forward declaration 
int main( )
{

long int r ;
int n ;
cout << ″ Enter an integer value ″ << endl ;
cin >> n ;
r = fib(n) ;
cout << r << endl ;
return 0 ;

}
long int fib(long int n)
{

if(n = = 1    || n= = 2)
return 1 ;

else 
return(fib(n-1) + fib(n-2) ) ;

}



 .برنامه زير يك خط متن انگليسي را گرفته آنرا وارون نموده نمايش مي دهد

#include    <iostream.h>
void reverse(void) ; // forward declaration 
int main( )
{

reverse( ) ;
return 0 ;

}
void reverse(void)
// read  a line of characters and reverse it 
{

char c ;
if(( c=cin.get( )) != ′ \n ′) reverse( ); 

cout << c ;
return ;

}



  .است مجاز تابع پارامتر بعنوان آرايه ها از استفاده

.در اسلايد بعد به يك مثال توجه نماييد



.را بعنوان پارامتر مي گيرد aآرايه    modifyدر برنامه زير تابع 
#include    <iostream.h>
void  modify(int [  ] ); // forward declaration 
int main( )
{
int  a[5] ;
for(int j=0; j<=4; ++j)
a[ j ] = j+1 ;
modify(a) ;
for(j=0; j<5; ++j)
cout << a[ j ] << endl ;
return 0 ;
}
void modify(int a[  ]) // function definition 
{
for(int j=0; j<5; ++j)
a[ j ] += 2 ;
for(j=0; j<5; ++j)
cout << a[ j ] << endl ;
return ;
}

 :خروجي 
1
2
3
4
5

3
4
5
6
7



  باشد داشته بعد يك از بيش آرايه صورتيكه در
  پيش و تابع تعريف در بايستي بعد به دوم بعدهاي

  .گردد ذكر تابع نمونه

.در اسلايد بعد به يك مثال توجه نماييد



#include    <iostream.h>
void printarr(int [   ][ 3 ]);
int main( )
{

int  arrl [2][3] = { {1,2,3}, {4,5,6} };
arr2 [2][3]= {1,2,3,4,5};
arr3 [2][3]={ {1,2}, {4} };
printarr(arr1);
cout << endl ;
printarr(arr2);
cout << endl ;
printarr(arr3);
return 0 ; 

}
void printarr(int a[  ][3] )
{

for(int i=0; i<2; i++)
{

for(int j=0; j<3; j++)
cout << a[ i ][ j ] << ′

′;
cout << endl ;

} 
} 1 2 3 

4 5 6 
1 2 3 
4 5 0 
1 2 0 
4 0 0 

 

:خروجي 



فصل ششم

ساختار ها و اشاره گرها



فهرست مطالب فصل ششم

ساختارها۱.
)Pointer (اشاره گرها .۲
تعريف آرايه۳.
آرايه هاي دو بعدي و اشاره گرها۴.



ساختارها

 فضاي كه است گروهي داده نوع يك كه صورت بدين بوده آرايه ها شبيه ساختارها       
 نوع يك از الزاماً ساختار عناصر اما .مي نمايد اشغال را اصلي حافظه از پيوسته

  ، char قبيل از مختلفه نوع هاي از مي توانند ساختار يك اعضاي بلكه نمي باشند
int ، float ، … باشند.



تعريف ساختار

struct time 
{
int hour ; // 0 – 23
int minute ; // 0 – 59
int second; //
} ;

نام ساختار

اعضا ساختار



:مثال 

struct account {
int acc_no ;
char acc_type;
char name[80] ;
float balance ;
};

.داراي چهار عضو مي باشد accountساختار 
acc_no       شماره حساب از نوعint

acc_type     نوع حساب از نوعchar 
name          كركتري  80مشخصات صاحب حساب از نوع رشتة

balance       مانده حساب از نوعfloat 



:به دو صورت مي توان اعلان يك متغير از نوع ساختار را نمايش داد 

struct account {
int acc_no;
char acc_type;
char name[80];
float balance;
} cust1, cust2, cust3;

struct account {
int acc_no ;
char acc_type;
char name[80];
float balance;
};
account cust1, cust2, cust3;

:روش اول 

:روش دوم 



به ساختارها مي توان مقدار اوليه نيز تخصيص داد

account cust = {4236, ′r′, ″Nader Naderi″ , 7252.5};



دسترسي به عناصر يك ساختار

استفاده  .بمنظور دسترسي به عناصر يك ساختار از عملگر 
.جزء عملگرهاي يكتائي مي باشد. عملگر. مي گردد 



:مثال 

cust .acc_no = 4236
cust .acc_type = ′r′
cust . name = ″Nader Naderi″
cust . balance = 7252.5



:نكته 

.  عضو يك ساختار خود مي تواند يك ساختار ديگر باشد
struct date {
int month;
int day;
int year;
};
struct account {
int acc_no ;
char acc_typer;
char name[80];
float balance ;
date lastpay ; };

اگرداشته باشيم
account x, y ; 

بوسيله  lastpay  آنگاه عضو
x.lastpay.day  
x.lastpay.month
x.lastpay.year 

.مشخص مي گردد



:نكته 

.كه هر عضو آن يك ساختار باشد و حتي به آنها مقادير اوليه تخصيص نمود نمودمي توان آرايه اي تعريف  

struct struc1 {
char name[40];
int pay1;
int pay2; } ;
strucl cust[  ]= {″nader″, 3000 , 40000,

           ″sara″, 4200, 6000,
″susan″, 3700, 25000,
″saman″, 4800 , 2000, };



برنامه زير هر عدد مختلط را بصورت يك ساختار در نظر گرفته، دو عدد مختلط را مي گيرد و  
.مجموع آنها را مشخص و نمايش مي دهد

#include   <iostream.h>
int main( )
{
struct complex{
float  a;
float  b; } x, y, z;
cout << ″enter 2 complex numbers″ << endl ;
cin >> x.a>>x.b ;
cout << endl;
cin >> y.a >> y.b;
z.a = x.a + y.a ;
z.b = x.b + y.b ;
cout << endl << z.a << ″ ″<< z.b;
return 0 ;
}

x = a  + ib       i2= -1  بطوريكه   
y = c + id
x+y =(a+c) + i(b+d)



)Pointers(اشاره گرها 

  ميشوند ذخيره اصلي حافظه در كامپيوتر در كه داده هائي 
.مي كنند اشغال  data نوع به بسته حافظه از متوالي بايت هاي

نوع داده رمقادي حافظه لازم
int 32768– تا 32767 بايت 2
long int 2147483648– تا 2147483647 بايت 4
char يك كاركتر  بايت1

float 3.4e38 1.2 تاe-38 بايت 4
double 1.8e308 2.2 تاe-308 بايت 8



)Pointers(اشاره گرها 
  داده آن به براحتي مي توان اصلي حافظة در داده آدرس داشتن با

 آدرس حافظه در داده هر آدرس ديگر طرف از و نمود پيدا دسترسي

 .مي باشد داده آن شروع بايت
int x = 613; 0

1

2

3

4
613

5

6

7



:نكته 

  pxقرار دهيم آنگاه مي گوئيم كه  pxرا در  xاگر آدرس . در كامپيوتر آدرس ها معمولاً دو بايت اشغال مي نمايند
.اشاره مي نمايد xبه 

px x

. را عملگر آدرس مي نامند &نشان ميدهيم و عملگر  x&را بوسيله   xآدرس متغير 

int  x , *px
px = &x ;



:مثال 

int y , x , *px ;
x = 26 ;
px = &x ;

26

px x

 :را بدهيم ; x += 10حال اگر دستور العمل 

36

px x

px* دستورالعمل اگر حال = *px + 7 .بدهيم  ;

43

px x



آرايه يك بعدي و اشاره گرها

0 26.5 x 
1 24.7  
2 5.8  
3 -73.2  
4 69.0  
5 100.5  
6 -13.24  
7 424.3  
8 187.8  
9 358.2  

 

.مشخص مي شود x[0]اولين عنصر آرايه بوسيله 

.مشخص مي شود xيا بوسيله  x[0]&آدرس اولين عنصر آرايه بوسيله 

.شودمشخص مي  x(i-1)يا بوسيله  x[i-1]&امين عنصر آرايه بوسيله  iآدرس  

.دو دستورالعمل زير با هم معادلند 
x[ i ] = 82.5 ;
*(x + i) = 82.5 ;

از طرف ديگر اگر داشته باشيم  
float x[10];
float *p;

.دو دستورالعمل زير معادلند
p = &x[2] ;
p= x + 2 ;



ساختارها و اشاره گرها

.اشاره نمايد (struct) مي توان اشاره گري را تعريف نمود كه به اولين بايت يك ساختار

struct    struc1 
{

int a ;
float b ;
char  c;
int d ;

} x, *px ;

px   x 
  a int 
  b float 
  c char 
  d int 

 

  px = &x ; 

.مي باشد a.(px*)معادل  px−>aمعادل  x.aعبارت 



آرايه هاي دوبعدي و اشاره گرها 
.يك آرايه دوبعدي بصورت تعدادي آرايه يك بعدي مي توان تعريف نمود        
  ستوني از نوع اعشاري باشد قبلاً اين ماتريس را با 4سطري و  5يك ماتريس  xاگر 

float x[5][4];

:حال با استفاده از اشاره گرها بصورت زير معرفي نمائيم.معرفي كرديم 

float  (*x)[4];



آرايه هاي دوبعدي و اشاره گرها 

float  (*x)[4];

x→آرايه يك بعدي اول

(x+1)→آرايه  يك بعدي دوم

(x+2)→آرايه يك بعدي سوم

(x+3)→آرايه يك بعدي چهارم

(x+4)→آرايه يك بعدي پنجم



عنصري از نوع    5در برنامه زير يك آرايه  int ايجاد شده و مقادير عناصر آرايه را به چهار طريق نمايش  
.مي دهد

#include       <iostream.h>
#include      <conio.h> 
int main( )
{
int x[ ]={12, 25, 6, 19, 100};
clrscr( );
int *px=x;
نام آرايه بدون انديس، اشاره به عنصر اول آرايه مي نمايد  //
for(int i=0; i<=4; i++)
cout << *(x+i) << endl;
//the second method 
for(i=0; i<5; i++)
cout << x[ i ] << ′ \n′;
//the third method 
for(i=0; i<=4; i++)
cout << px[ i ]<<endl;
//the forth method 
for(i=0; i<=4; i++)
cout << *(px+i)<<endl;
return 0; }





asm enum protected typedef
auto explicit public typeid
bool extern register typename

break false reinterpret_cast union
case float return unsigned
catch for short using
char friend signed virtual
class goto sizeof void
const if static volatile

const_cast inline static_cast wchar_t
continue int struct while
default long switch xor
delete mutable template xor_eq

do namespace this or_eq
double new throw not

dynamic_cast operator true bitand
else private try and_eq

And     --  or bitor not_eq compl

keywords and alternative tokens.
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